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Arator Windlaufer wagt sich mit seinem Mentor Umbric in die Tiefen der Leere, wo er hofft, Hinweise
auf das Schicksal seiner vermissten Eltern zu finden. Doch als die Realitat sich verzerrt und das dunkle
Gefliister beginnt, seinen Verstand und seine Angste zu belagern, muss er lernen, sich der Leere zu
stellen, ohne sich darin zu verlieren.
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(BAL'A DASH,
ARATOR.

DIE BERUHRUNG DER L W
LEERE VERWEILT. SIE NGNS i [,

SIE MiCH PAFUR 70 MuTrER O

BEFLECKT MEINE X

GEDANKEN UND UND YATER FUMRT.
TRAUME.

ZUMINDEST ICH WAR MIR

LASST SIE EURES KOMMENS
SICH LEICHT NICHT SICHER.
IGNORIEREN.

DAS /ST
DOCH DER WEG,
MEINE ELTERN ZU

FINDEN, NICHT? 4

ZU LERNEN, \
MICH DER LEERE ZU '
STELLEN UND SIE NICHT OR é%HNM:é:T%AM;URE
ABZUWENDEN? ( ) -
PALADINAUSBILDUNG HAT
EUCH EINE WAHRHEIT
GELEHRT.

LASST EUCH
ZAHLREICHE
ERFAHREN.

< 4 WIR GEHEN AN DIE
o‘é%‘é"ggl‘;_‘ﬁa 4 GRENZEN DES RISSES.

e ALEN y . DORT WERDEN WIR

CREANRENS \ BEMERKT ... ABER

. NICHT UBERFALLEN.




IHR MUSST AUFHOREN,

DER TELOGRUSRISS, DIE LEERE.
DIE LEERE ALS EUREN

| gV GEGNER ZU SEHEN.

SONST VERSCHLINGT SIE
EUCH BE! GANZEM
LEIBE.
VERSTEHT SIE.
ERTRAGT SIE.

ERGI8
PICH 1HR.

MUTTER UND yATER
WERDEN NICHT HIER R - "
SEIN ALSO SOLL ICH DIE LUGEN
i : DER LEERE EINFACH
GLAUBEN? IST DAS NICHT
GEFAHRLICH?

NATURLICH.

IHR ZUZUHOREN ...
SIE ZU BEKAMPFEN ...

... BEIDE SIND
GEFAHRLICH.

ICH VERSUCHE,
EUCH DIE MITTE
ZU ZEIGEN,
DAMIT ...

~ ALSO ... EIN
UBUNGSKAMPF MIT
DEM GEGNER?



AB WANN WEISS
ICH, WAS ECHT
IST UND WAS
NICHT?

UMBRIC HAT
ANGST VoR

EUER INSTINKT
IST ES, DIE LEERE
AUSZULOSCHEN ...

... WO IHR SIE
DOCH SPUREN

SOLLTET. N JEDER

RICHTUNG.

MUTTER UND
YATER KSNNTEN
UsERALL SEIN.

ICH SPORE SIE
UNAUFHORLICH.

| e

STUNDEN SPATER.

DAS 15T
ZEITVERSCHWENDUNG.

#DAS IST
ZEITVERSCHWENDUNG."

+NUR, WENN IHR
DABEI NICHTS
LERNT."

,ICH SPORE +WAR HIER ETWAS?

ETWAS, ABER KONNEN WIR ES
w &
DA IST NICHTS. I0H KONWTE SEE VERFOLGEN?
sELssT FINDEN.
_ -y




IHR SPURT
NICHTS, WAS SCHON
VERSCHWUNDEN IST.

ETWAS IST AUF
DEM WEG.

7 LEHRT HR
EURE SCHOLER

IMMER SO

LANGSAM?

WIR HABEN
HEUTE NUR
GEWARTET.

WARU=U=U=U= SEID 1HR Himl=l=|-E-R?

ALSO GUT, ARATOR,
GANZ VORSICHTIG
.. IHR MUSST
FUHLEN ...

HAT DIE LEERE
EUCH DAS GESAGT?
IHR WISST SICHER,
DASS SIE SICH AN
EURER UNGEDULD

T UND ...

IHR HATTET

I\ RECHT. DA WAR
ETWAS AUF DEM

WEG.




EIN PALADIN,
DER DIE GEDULD

WUNDERVOLL. VERLOREN HAT.

EIN PALADIN OHNE
SELBSTBEHERRSCHUNG.

ZERRISSEN
ARATOR, IHR SEID
ZWISCHEN
VERWUNDEAR. . pey et UND SIE KANN
ANGST. EUREN VERSTAND

JEDERZEIT

ERGREIFEN.

DIE LEERE
NAHRT SICH AN

DERARTIGER A

DISSONANZ. @

DANN HORT AUF,
MEINE ZEIT ZU
VERSCHWENDEN.

WIE SOLL MICH
IRGENDETWAS VON
ALLEDEM MEINER
VERMISSTEN MUTTER
NAHERBRINGEN?

MEINEM
VERMISSTEN



ARATOR?

WAS SEHT
IHR?
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KoNNTE ER IHRE
ANKUNFT NicrT
SPUREN?

ER 15T NICHT STARK
GENUG. OPER ...

... ES waR
voN ANFaNG
AN Nickr ER.

1Ch WAR
MIR EURES
KOMMENS
NICHT

SICHER.

WO SIND
SIE? WOHIN
HABT IHR SIE
VERSCHLEPPT?,

VERSCHLEPPTZ
ICh HABE S[E
HERGEBRACHT.




DAS IST ICH WUSSTE, ' . . —
NICHT ECHT. DU WORDEST ~ ( VvERGIss
g ENTKOMMEN. - bee MICH.

|  Das st RS
NICHT ECHTII!

0 ES SFI DENN, SE &
) weiss, wo MUTTER 157. (]

STRECK SIE
NIEDER!




WENN ICH
DICH FINDE,
WERDE ICH

DICH RETTEN.

UND WENN ICH
EUCH FINDE,
XALATATH ... .. WIRD ES
NICHT sO
ABLAUFEN WIE
LETZTES MAL.

UND JETZT
VERSCHWINDET.
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DIE FLUT
LASST NACH.

GEHEN WIR
NACH HAUSE.

UNTERWEGS.




DAS WINDLAUFERDORF o8 — ;

ANGEGRIFFEN,
HATTE ICH EUCH
GETOTET.

ABER IHR
HABT EUCH GUT
UND EUCH GESCHLAGEN.
DEM EINFLUSS  |4R HABT SIE
ERE

DER LE|
HINGEGEBEN. VORLBAE;{EIEEEN

DAS WAR
NICHT EINMAL  NUR DIE
SIE, NICHT LEERE.

WAHR? \ ICH MUSS MICH
AUSRUHEN.

VON EUCH
AUSGEBILDET ZU |
WERDEN, IST ...

EINE QUAL.

UM EUCH ZU
BEKEHREN.
i ICH HABE
w;s?w".ﬁé Nugg zu | P GENUG
WIDERSTEHEN. A ! GELERNT,

\

ABER WIR
WERDEN ES
BALD WIEDER
VERSUCHEN.

WENN ES MICH ZU |
IHNEN FUHRT, KANN ICH |
ALLES AUSHALTEN.

WAS AUCH IMMER
ES MICH AM ENDE
KoSTEN MAG.






