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e donnerais cher pour savoir @ quoi vous pensez, dit une voix chaleureuse derriére elle, mais

Jje crains que le montant ne soit bien trop élevé. »

Dame Jaina Portvaillant se détourna du paysage de la ville qui s’étendait sous
elle tandis que son vieil ami la rejoignait sur le parapet. En dépit de sa taille et de son
imposante armure, il avait réussi & monter les marches de 1’étroit escalier en colimagon
de la plus haute tour du donjon Portvaillant sans le moindre bruit.

Thrall s’appuya sur les vieilles pierres pour contempler Boralus et prit une grande
bouffée d’air frais. « Je comprends pourquoi vous aimez tant cet endroit. »

Jaina acquiesca. La tour lui permettait de s’isoler pour réfléchir, et la vue sur
Boralus lui offrait une autre fagon de voir les choses en lui rappelant ou elle se trouvait,
et qui elle était.

Et a présent, tandis que la brume marine se dissipait, Boralus brillait tel un saphir
dans I'aube. Un millier de toits, une centaine de fleches, scintillaient sous I’éclat de
la promesse d’un jour nouveau. Depuis la tour, Jaina apercevait parfaitement son
domaine, des montagnes enneigées jusqu’au grand port, ou se trouvait la puissante
flotte kultirassienne. Une douzaine de ses navires les plus rapides se tenait préte et

attendait ses ordres.



« Je sais que vous pensiez que ce serait facile », dit Thrall.

Jaina cligna des yeux, tirée de ses réveries. Le visage de Thrall lui paraissait moins
marqué par la peur que le jour ot Dalaran était tombée. Mais une ombre planait toujours
au-dessus de lui ; au-dessus d’eux deux. La-haut, il était facile d’oublier les ténebres
qui conspiraient au cceur du monde, et qui bient6t étendraient leur voile sombre non
seulement sur Boralus, mais aussi sur tout Azeroth, s’ils ne parvenaient pas a les vaincre.

«Facile n’est... pas le terme que j’emploierais. » Elle soupira. « Mais ouli, j’espérais
tellement plus. »

Elle avait compté dix levers de soleil depuis ce jour terrible. Et chaque nuit depuis,
elle avait revécu I’horreur de ce moment dans ses réves, la cité de lumiére et de merveilles
arrachée depuis le ciel de Khaz Algar comme un jouet d’enfant.

Mais ce cauchemar était bien réel. Et Jaina savait que cela ne faisait que commencer.

Quelque chose d’horrible se tramait. Une autre Fracture, un autre Cataclysme. Et
ce mal portait un nom.

Xal'atath.

Depuis que Jaina et Thrall avaient rejoint leur capitale respective, dix jours
s’étaient écoulés dans un véritable tourbillon d’activités. Messageéres et coursiers avaient
été envoyés aux quatre coins d’Azeroth, chargés de transmettre la pleine autorité de la
Horde et de I’ Alliance a travers un seul et méme message impérieux : un appel a s’unir ;
un appel a 'ensemble des chefs et cheffes a se réunir a Boralus, pour se préparer a
affronter cette nouvelle adversaire. Ils viendraient, Jaina en avait été convaincue.

Et certains étaient venus, mais beaucoup d’autres ne ’avaient pas fait.

Avec le recul, ne pas se rendre pas compte a quel point les habitants de ce monde
avaient été affectés par le chant radieux avait peut-étre été naif de sa part. Aujourd’hui
encore, alors qu’elle contemplait sa propre ville, les gardes en patrouille, les ouvriers
sur les quais, les aubergistes balayant leurs marches tandis que des marchands faisaient
rouler des tonneaux et chargeaient des chariots, elle se demandait combien des siens
avaient entendu le chant, troublés par la vision et la voix. Combien d’entre eux étaient
terrifiés, et se demandaient ce que cela signifiait.

Un fracas métallique retentit derriére eux, suivi de jurons marmonnés et de bruits

de pas lourds dans ’escalier en spirale. Danath Trollemort émergea sur le toit sous les
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yeux de Jaina et de Thrall. Il s’arréta pour reprendre son souffle, sa poitrine se soulevant
sous son tabard rouge.

«Parle sang de Thoradin, dit-il, pour un peuple maritime, les Kultirassiens aiment
sacrément les escaliers. »

Jaina étouffa un rire ; elle ne put pas s’en empécher, malgré son humeur exécrable.
Danath avait été le premier & répondre a son appel. Il était dans la ville depuis plusieurs
jours déja, et aidait Jaina & se préparer pour le sommet. S’il avait été décu par les
réponses des autres chefs, arrivées au compte-gouttes, il n’en montrait rien. Au lieu de
cela, il s’était avéré un compagnon loyal, une oreille attentive, ainsi qu’'un excellent ami.

« Ont-ils trouvé une solution ? lui demanda Thrall.

— A vrai dire, répondit Danath, je crois que oui. » Il se tourna vers les escaliers.

« Venez, nous avons beaucoup a nous dire. »

R

Jaina pouvait entendre les discussions étouffées tandis qu’elle et Thrall suivaient Danath
jusque dans la salle de réunion, au cceur du donjon Portvaillant. A I'arrivée du trio, un
silence respectueux s’abattit sur la piece.

Cheffes et chefs rassemblés avaient passé la nuit a palabrer, pour tenter de surmonter
des difficultés géographiques et politiques afin de constituer une force que Jaina et Thrall
pourraient mener en Khaz Algar. Et maintenant, tandis que les représentants se tenaient
autour de I'énorme table de guerre au centre de la salle, Jaina s’autorisa enfin a espérer que
Danath avait dit vrai, qu'ils pourraient bientdt affronter Xal’atath.

Celles et ceux qui avaient répondu a leur appel commun formaient un surprenant
mélange, pensa-t-elle. Du co6té de la Horde se tenait Aggralan du Cercle terrestre, dite
Aggra, la compagne de Thrall. Baine Sabot-de-Sang, grand chef tauren, dominait de sa
taille la fine silhouette de Thalyssra, Premiere arcaniste des Sacrenuit, qui dépassait elle-
méme le minuscule Kiro, chef de la caravane des Vulpérins volduni.

De l'autre coté de la table se trouvaient les représentants de 1’ Alliance : Shandris
Pennelune, devenue récemment cheffe des Elfes de la nuit, et le magistére Umbric des
Elfes du vide, se tenaient presque dos a dos, formant une paire a la fois magnifique

et impressionnante a coté de la silhouette trapue de Kurdran Marteau-Hardi, le Nain



dépéché par Falstad comme émissaire du conseil des Trois marteaux. Enfin, Tess
Grisetéte, reine en titre, représentait Gilnéas et était sans doute celle d’entre eux qui
semblait la plus parée au combat, dans ses cuirs violets et bruns. Ce fut elle qui rompit
le silence, saluant chaleureusement Jaina, soulagée, qui ne savait pas vraiment a
quoi s’attendre de la part de 1’assemblée. Quand ils avaient quitté le groupe plusieurs
heures auparavant, les esprits étaient échauffés et I'atmosphere tendue, car les chefs se
disputaient au sujet de leurs fardeaux administratifs respectifs et des restrictions que ces
derniers imposaient a leur contribution aux troupes.

Jaina s’approcha de la table, recouverte d’une grande carte qui n’était pas la, plus
tot. Elle reconnut immédiatement la région.

« Les hautes-terres Arathies ? »

Danath ouvrit la bouche pour s’exprimer, mais Umbric le devanca.

« Cest risqué, dit-il doucement, ses longs doigts bleus joints sous son menton. Je
préférerais quelque chose de plus... sir.

— Comme nous tous », répondit Baine. Le Tauren croisa ses énormes bras et
releva le menton, obligeant Thalyssra a s’écarter pour éviter sa coiffe en plumes. « Mais
parfois, ce dont nous avons besoin et ce que nous avons sont deux choses différentes.

— Je suis d’accord, renchérit Shandris en se penchant sur la table. Nous devons
saisir cette occasion et en faire bon usage. »

Jaina balaya le groupe du regard. « Quelle occasion ? Danath ?

— La 7e Légion. » Il désigna I’endroit ou se trouvait son propre royaume sur
la carte des hautes-terres Arathies. « Stromgarde dispose de forces considérables. Une
armée préte a obéir aux ordres. »

Thrall se frotta le menton. « Intéressant. Qui commande cette garnison ?

— Ma niéce, Marran, répondit Danath. Comme mes fonctions diplomatiques
m’obligent & me rendre a Hurlevent, elle assure la régence de Stromgarde. J’ai appris
qu’elle renforgait sa position avec la 7e Légion auxiliaire. » Il écarta les bras. « C’est sa
décision, mais je suis sir qu’elle...

— Attise les tensions avec les Mag’har. » Aggra s’avanca en secouant la téte.
« La Horde a donné la base du Trépas-d’Orgrim aux réfugiés orcs pendant 1’armistice.

Apres la Quatrieme guerre, la commandante Geya'rah et son peuple n’avaient nulle



part ou aller. Les terres qui entourent le Trépas-d’Orgrim ne sont pas tres différentes de
Nagrand ; un endroit calme ou ils pouvaient repartir de zéro sur Azeroth. » Elle pointa
du doigt 'autre coté de la carte, ou le bastion orc était niché sous les collines, et se tourna
vers Thrall. « Mais les blessures de Draenor n’ont pas encore compleétement guéri, ni
pour Geya’rah, ni pour son peuple. De nombreux Kor’kron s’y entrainent & sa demande
pour dissuader Stromgarde de riposter. » Elle lang¢a a Danath un regard dur. « Quand
Stromgarde agit, le Trépas-d’Orgrim répond. »

Kudran poussa un juron a voix basse. « Une vieille querelle, que nous pensions
enterrée depuis longtemps, dit-il en passant ses doigts épais dans sa barbe. La situation
dans les hautes-terres n’augure vraiment rien de bon. »

Jaina vit Tess et Umbric échanger un regard, et Thalyssra se baisser pour écouter
ce que Kiro voulait lui murmurer a 'oreille. Puis elle regarda Thrall, mais I’ancien chef
de guerre restait silencieux, les sourcils de nouveau froncés. Il étudiait la carte, et non
les gens qui se trouvaient autour.

Danath leva les mains. « Je vous en prie, nous avons déja eu cette conversation. »
11 soupira et entreprit de faire le tour de la table d’un pas calme. « Je comprends vos
craintes, mais vous oubliez que Stromgarde peine encore a se remettre de la Quatrieme
guerre. Marran a demandé I'aide de la 7e Légion pour aider les fermiers a repousser
les prédateurs, former de nouveaux soldats aptes a protéger 1’Alliance et préserver le
régne de notre famille en mon absence. Je suis convaincu qu’elle ne fait que ce qu’elle
pense étre de son devoir en tant que cheffe, et que ce probléme se réglera aisément. » Un
murmure se répandit autour de la table, mais Danath n’en fut pas découragé. « La voila,
notre force de frappe. La 7e Légion et les Kor’kron, ajouta-t-il en hochant la téte lorsqu’il
passa pres d’Aggra. Deux des meilleures troupes d’Azeroth. Entrainées. Prétes ! Nous
ne pourrions espérer meilleure armée. »

11 s’arréta une nouvelle fois a coté de Jaina et de Thrall. Il les observa tous deux.
« Marran vous écoutera, Jaina. Je sais qu’elle vous tient en haute estime, vous et votre
mere. Je vais également lui écrire, pour la prévenir de votre arrivée et pour que la
7e Légion se tienne préte a partir. Et, bien que je ne connaisse pas Geya'rah, je vous
connais, Thrall. La Horde n’a peut-étre plus de chef de guerre, mais les Kor’kron sont

a vos ordres. »
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Thrall soutint le regard de Danath quelques instants, avant d’acquiescer. Son
regard capta celui de Jaina. « Cela reste peut-étre la meilleure solution, a la fois pour
rallier une force de frappe que pour éviter un conflit plus important. »

Jaina réfléchit. La situation dans les hautes-terres Arathies semblait pour le moins
délicate, mais Danath avait raison. Il leur fallait une armée, et voila qu’ils en avaient non
pas une, mais deux, qui attendaient une cible digne de ce nom.

Jaina attrapa son baton. « Alors, qu’il en soit ainsi. J’ordonnerai a la flotte de faire
voile vers Stromgarde. Le temps qu’elle arrive, la force de frappe sera préte. Thrall, vous
vous rendrez au Trépas-d’Orgrim pour négocier avec Geya'rah au sujet des Kor’kron.

— Jirai avec lui », dit Aggra. Elle contourna la table pour rejoindre Thrall.
« Geya'rah est comme une soeur pour moi. » Elle posa une main sur I’épaule de son
compagnon. « Elle nous écoutera, je vous le promets.

— D’accord, répondit Jaina. Je me rendrai a Stromgarde avec Danath.

— Pardonnez-moi, amirale supréme, dit Danath en inclinant la téte pour s’excuser.
Cela fait déja trop longtemps que j’ai quitté Hurlevent. Turalyon m’a fait savoir que ma
présence a sa cour était requise d'urgence. Mais je jure sur I’honneur que Marran sera
ravie de vous recevoir et d’entendre votre avis sur cette affaire. » Il sourit.

« Tres bien », dit Jaina. Elle se tourna vers les chefs réunis. « Je vous remercie tous
pour votre courage et votre franchise lors de ce conseil. La réunion est close. »

Jaina se tourna vers Thrall et Aggra tandis que les chefs rangeaient leurs affaires
et s’apprétaient a prendre congé.

« Préparez-vous, dit-elle en invoquant un portail. Nous partons sur-le-champ. »

g R

Jaina, Thrall et Aggra franchirent le portail depuis Boralus vers les hautes-terres
Arathies et comprirent immédiatement que la situation s’était gravement détériorée. Ils
se trouvaient dans un vallon, dissimulés par ses versants escarpés. A peine avaient-ils
pris leurs repéres qu’Aggra s’élanga en poussant un juron. Jaina I’observa s’accroupir
pres dun corps, qui gisait face contre terre.

11 était loin d’étre le seul.

Thrall enjamba un cadavre, ’armure de I'Humain fendue par des coups de hache.
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« Non, pas question»,
dit Aggra. Elle lacha
I'épée et fit face a ses
compagnons. « Mais le
temps nous est compté.
Je vais me rendre
directement au Trépas-
d’Orgrim et retenir
Geya’rah. Vous devriez
aller a Stromgarde tous
les deux... Un front uni
pourrait bien étre la voie
la plus courte vers la

paix. »
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« Oh non », souffla Jaina. Elle compta les corps ; douze au total, six Humains aux
couleurs de la 7e Légion et six Orcs arborant les fourrures et les cuirs des Kor’kron. Elle
jeta un coup d’ceil méfiant aux collines qui les entouraient et rejoignit les deux autres.
«Que s’est-il passé ? »

Aggra retira une épée de la 7e Légion ensanglantée du corps du Kor’kron le plus
proche. « Un combat a mort », répondit-elle. Elle se releva et désigna du bout de I'épée
plusieurs Orcs, des fleches fichées dans les points faibles de leur armure. « Les Humains
ont préparé une embuscade... »

Thrall termina la phrase de sa compagne. « Mais les Kor’kron se sont avérés
des adversaires redoutables. » Il observa le macabre spectacle d’un air sinistre. « Une
annihilation mutuelle. Deux petites armées de méme taille, sans doute aussi surprises
1'une que I'autre de se retrouver face a un adversaire si puissant. » Il posa son regard sur
Jaina. « Je crains qu’il ne soit trop tard.

— Non, pas question », dit Aggra. Elle lacha Iépée et fit face a ses compagnons.
« Mais le temps nous est compté. Je vais me rendre directement au Trépas-d’Orgrim et
retenir Geya’rah. Vous devriez aller a Stromgarde fous les deux... Un front uni pourrait
bien étre la voie la plus courte vers la paix. »

Thrall acquiesga. « Bonne chance, mon amour », dit-il. Ils joignirent leurs mains
puis, sans un mot, Aggra se précipita vers le coteau nord, qu’elle gravit prestement avant
de disparaitre.

Thrall la regarda partir, puis se tourna vers Jaina. « En avant pour Stromgarde. »

Aussitot qu'ils furent a découvert, Jaina entendit un sifflement aigu. Avant méme
qu’elle ait le temps de comprendre ce qui arrivait, Thrall tressaillit et tituba en arriere,
la hampe a plumes d’un projectile dépassant de I'interstice entre son épauliere et son
plastron.

Jaina fit volte-face, se plagant sans réfléchir entre Thrall et I'archer. Elle leva
son baton et langa un bouclier pour les protéger. Un autre sifflement retentit, mais la
fleche rebondit cette fois sur la protection. Cet instant suffit a Jaina pour repérer sa
cible. Elle décela un mouvement furtif pres de I’arbre isolé, au sommet de la colline a
I’opposé d’eux. Une silhouette encapuchonnée quitta I’abri, son arc levé et son carquois

rebondissant sur son dos tandis qu’elle prenait la fuite.
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Aussitot, Jaina ferma le poing et le projeta en avant pour envoyer un orbe
d’énergie violette crépitante vers la colline. L’instant d’apres, ’arbre explosa dans un
jet de flammes jaunes et de lumiére rose, mais ’archer avait disparu. Elle s’agenouilla
aupres de Thrall en jurant.

« C’est bon, ¢a va aller », dit Thrall en la chassant d'un signe de la main. Il saisit la
hampe de la fleche, qui dépassait encore de sa chair, et la retira d’un seul coup. Il la leva
pour 'examiner. « Enfin, je espére. »

Jaina observa la pointe du projectile. Elle était maculée de sang, le liquide presque
noir, mais elle distinguait autre chose... Une autre substance, huileuse, d’un bleu vif.
Elle écarquilla les yeux, horrifiée.

« Du poison ? Thrall, vous... »

11 jeta la fleche sur le coté, puis essaya de faire rouler son épaule blessée. Il
grimagca ; la blessure continuait de suinter. « Tout ira bien, dit-il avant de marquer une
pause. Mais nous devons nous rendre a Stromgarde, et vite. » I désigna la colline. « Je

vous suis. »
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