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Arator Brisaveloz se adentra en las profundidades del Vacio con la ayuda de Umbric, su mentor, con
la esperanza de encontrar pistas que revelen el destino de sus padres desaparecidos. Sin embargo, a
medida que la realidad se distorsiona y los susurros de la oscuridad comienzan a afectar su mente y

a alimentar sus temores, debe aprender a confrontar al Vacio sin sucumbir ante él.
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ALDER BRISAVELOZ.

( BAL'A DASH,
ARATOR,

LA MANO DEL
y >N uN pEQUENO pRECIO pOR
Vé‘é&?ﬁﬁi’ﬁ' PAGAR, 51 ME LLEVA A M)
PENSAMIENTOS Y MADRE Y MI PAPRE.
SUENOS.

PORLO |
MENOS ES |/ DUDABA S|
FACIL DE VENDRIAS.

IGNORAR.

ESTE ES EL
CAMINO PARA
ENCONTRAR A MIS
PADRES, dCIERTO?

ME PREOCUPAS,

SAPRENDER A
ENFRENTAR AL VACIO
Y NO SOLO EVADIRLO?

QUE PERDIDA
PE TIEMpO.

ARATOR. CON TU
ENTRENAMIENTO DE
PALADIN, APRENDISTE A
VIVIR BAJO UNA SOLA
VERDAD.

EL VACiO
TE HARA
EXPERIMENTAR

[V«

ESO DICEN.

SGVIENES?

é0 HE DE
EXPERIMENTARLO

YO SOLO?

IREMOS A LOS
CONFINES DE LA
FALLA. ALL] NOTARAN
NUESTRA PRESENCIA,
PERO NO NOS
EMBOSCARAN.




FALLA DE TELOGRUS, €L VACi0.

MADRE Y PAPRE
No ESTARAN AQuI.
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SCONQUE
LUCHANDO CONTRA
EL ENEMIGO?

DEBES DEJAR
DE PENSAR QUE EL

VACIO ES TU
ENEMIGO. DE LO
CONTRARIO, TE
DEVORARA.
COMPRENDELO.

RESISTELO.
RINDETE aNtE
SU PRESENCIA.

SENTONCES SE SUPONE
QUE DEBO CREER sUS
MENTIRAS? dNO ES
PELIGROSO?

ESCUCHARLO...,
ENFRENTARLO...

... TODO ES
PELIGROSO.

INTENTO

s M AYUDARTE A
b\ ENCONTRAR UN
0 PUNTO MEDIO,
N\ PARA QUE...



CUANTO
APRENDERE A
DISCERNIR ENTRE
LA REALIDAD Y LO
JLUSORIO?

_;‘ JAMAS, EN
CIERTO MODO.

TU INSTINTO ES
ERRADICAR AL
VACIO...

... CUANDO,
EN REALIDAD,
DEBERIAS
INTENTAR
SENTIRLO.

&7\\
\ /

LO SIENTO y
INFINITAMENTE. A

R ———y—r—— X

HORAS DESPUES.

QUE PERDIDA DE
TIEMpo.
TIEMPO".

. "SOLO Sl NO
APRENDES NADA'.

"SIENTO ALGO,
PERO AQUI NO
HAY NADA".

EN TODAS
DIRECCIONES.

MADRE Y pADRE
poPRiaN EsTAR EN
CUALQUIER pARTE.

"éHABIA ALGO
AQUI? éPODEMOS

PoDRIA RASTREARLO?"

ENCoNTRARLOS

-f

-

Yo MIsSMo.




LO QUE
SIENTES NO ES ALGO
GUE SE HA IDO. ES
ALGO QUE ESTA
POR VENIR.

: [ 7 31U METODO
ENTONCES... DE ENSENANZA
GESPERAMOS? SIEMPRE ES
F TAN LENTO?
y LO UNICO
QUE HICIMOS
HOY FUE
ESPERAR.

dPo-poR QUE ESTAN A-4-A-QUI-I-I7

AHORA, ARATOR,
CON CUIDADO,
DEBES SENTIR...

dEL VACIO
TE DIJO ESO?
SABES QUE SE
ALIMENTARA DE
TU IMPACIENCIA
y..

TENIAS RAZON.

[\ ALGO ESTABA
) POR VENIR.




UN PALADIN
| QUE PERDIO LA
EXCELENTE. PACIENCIA.

UN PALADIN QUE
PERDIO EL CONTROL.

ARA, ERES TE DIVIDE TU
SENTIDO DEL

VULNERABLE. . pegegy EL PUEDE
TEMOR. APODERARSE DE TU

MENTE EN CUALQUIER

EL VACIO SE MOMENTO.

REGOCIJA CON
ESA DISONANCIA.

ENTONCES NO ME
HAi,AS PERDER
MAS TIEMPO.

JiDE QUE
MANERA ALGO DE
ESTO ME ACERCA MAS
A Ml MADRE
DESAPARECIDA?

oy



... :DESEARIAS .
QUE ESTEN? .
y Ella esta agwi.

iNo SINTI6 QUE
SE APROXIMABA?

No ES Lo
5UFIC£NTEMENTE

s SDONDE ESTAN?
N DuUpABA SI éA DONDE LOS
VENTRIAS. LLEVASTE?

oy -
#LLEVARLOS?

Yo L05
.‘ TRAJE AQUI.

I3




ESTO NO ES SABIA QUE

HABIAS
ESCAPADO.

OLVIDATE

ACABA .
CON ELLA. :
DEBO ACABAR

CoN ELLA.

| 7ESTO NO [HiS
ES REAL!!!

salvo QUE CoNozca EL

— e .' A ‘ e ' d
‘ /. g Y ) PARADERo DE MAPRE. ||
ES REAL! -
; [/ _ProNTO 5 e A

SUCUMBIRA.

iDESTRUYELA!

EAHORA
LO VES?




CUANDO TE

ENCUENTRE,
TE SALVARE.

_. %‘%:f 5

A=\

N

Y CUANDO TE
ENCUENTRE A T/,
XALATATH...
... NO SERA COMO
NUESTRO ULTIMO
ENCUENTRO.

EARATOR...?,

TRANGUILO.

LA MAREA
RETROCEDE.

VAMOS A
CASA.
TE LO
EXPLICARE EN
EL CAMINO.




ALDEA BRISAVELOZ. — HASERLA :

[ iNO ERA
ELLA,
CIERTO?

ATACADO, TE
HABRIA MATADO
ATl

o PERO LO
Y HABRIA HICISTE BIEN.
SUCUMBIDO A NO DEJASTE
LA INFLUENCIA QUE TE
DEL VACIO. AFECTE.

SOLO EL
VAC/o.

ENTRENAR
CONTIGO ES... UN
SUPLICIO.

\

PERO AHORA |
SABES COMO 7
CIRCUNVALAR sUs i S 2

TRATANDO DE \)

CONVERTIRTE. ) ; \:” ¢
ApRENDT
UFICIENTE.

EMBATES.

B

PERO
PRONTO LO
INTENTAREMOS
DE NUEVO.

' PUEDO RESISTIR LO :
QUE SEA S| ME LLEVA |
A MIS PADRES. #
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