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Tandis que le crépuscule tombait sur les hautes-terres, Thrall observait le paysage

vespéral depuis le sommet de 1'une des nombreuses tours de guet du Trépas-
d’Orgrim. Au loin, la silhouette indistincte de la plus haute tour de Stromgarde fut
rapidement engloutie par la nuit tombante.

Thrall se demanda comment se déroulait la mission de Jaina. Elle ne pouvait pas
plus mal se passer que la sienne.

«Go’el I »

Il ne se retourna pas lorsque Geya'rah escalada la tour de guet. Pendant un instant, il
sentit le feu de la colére grandir en lui & nouveau, mais il I'étouffa bien vite. Apres plusieurs
heures de solitude, il avait eu le temps de réfléchir a ces nouvelles révélations, et a ce qu’il en
pensait. Il était encore indécis, mais savait qu’il n’était pas venu pour se battre avec Geya'rah.

La cheffe des Mag’har s’appuya contre le mur, a coté de lui. La tension entre eux
était palpable, et il n’aimait pas ¢a.

11 soupira et se tourna pour lui faire face. « Je suis désolé. »

Geya'rah baissa la téte. « C’est a moi de m’excuser. Je... voulais te le dire au

moment opportun. Tu n’aurais jamais di I’apprendre en plein conseil de guerre. » Elle



leva les yeux et leurs regards se croisérent. « Je suis désolée. Vraiment. J'ai laissé ma
colere prendre le dessus. »

« Moi aussi, dit Thrall. Et je suis encore en colere. Mais je sais que ce sentiment
finira par céder la place a la reconnaissance. »

Elle éclata de rire. « De la reconnaissance ? On devrait te cacher des choses plus
souvent, Aggra et moi. »

11 sourit. « Tu es un véritable don, Geya'rah. Un don que je ne m’attendais pas a
recevoir. Savoir que j’ai une sceur, méme si elle vient d’un autre monde... d’une autre
ligne temporelle. Savoir que je ne suis pas seul. Que grace a toi, je peux en découvrir
davantage sur nos parents, tandis que nous apprenons a nous connaitre. »

« Durotan et Draka... Enfin, le Durotan et la Draka que j’ai connus... Ils
t’auraient aimé », dit doucement Geya’rah, « tout autant qu’ils m’aimaient. Je n’aurais
pas di dire du mal de notre pére. J'ai fait honte a sa mémoire. Cela m’attriste que tu
n’aies jamais ressenti cet amour. »

Thrall fit non de la téte. « J’ai eu la chance de les connaitre pendant quelque temps,
avant ta naissance, et de rencontrer 'esprit de notre meére en Ombreterre et combattre
a ses cOtés. » Il secoua la téte. « Ces rencontres ont suffi a me combler, mais avoir une
sceur ? Je veux apprendre a te connaitre, et que tu me racontes tes souvenirs de Durotan
et de Draka, si les partager n’est pas trop douloureux pour toi. Nous ne sommes rien de
plus que la somme de nos souvenirs, tous autant que nous sommes. Durotan et Draka
continuent de vivre... & travers nous. »

Un silence plus confortable s’installa.

« Au sujet d’Aggra, dit Geya'rah. Je t’en prie, ne sois pas trop dur avec elle. »

Thrall acquiesga. « Ces dernieres heures, je n’ai pensé qu’a toi et Aggra. Je sais
combien un secret peut étre lourd a porter. Et je sais que ce n’était pas a elle de me
révéler la vérité. »

Geya'rah inclina la téte. Ils se rendirent de 1'autre coté de la tour de guet, d’ou
Thrall pouvait voir la place d’armes du Trépas-d’Orgrim. Les Kor’kron s’entrainaient
malgré la tombée de la nuit.

« Tu es une cheffe exceptionnelle, ma sceur.

— Ca doit venir de notre lignée. »
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Thrall soupira. Méme s’il n’était guere d’humeur a s’en soucier, il y avait des
affaires plus urgentes a régler.

« Il faut que tu m’écoutes, Geya’rah. J'ai été témoin de suffisamment d’injustices
envers notre peuple pour toute une vie... pour plusieurs vies. Mais, au moins, j’ai
toujours essayé de suivre la méme voie, d’avancer vers un idéal auquel les notres
puissent aspirer. » Il désigna d’un geste les soldats qui s’activaient dans la cour. « Parfois,
il nous faut atteindre cet idéal en combattant. Mais le plus souvent, c’est par la paix que
nous pouvons y parvenir. »

Geya'rah fit non de la téte. « Marran refusera de nous parler, Go’el. Elle se fiche
qu’il s’agisse de notre territoire. Elle pense que nous n’avons pas le droit d’exister du tout.
Elle ne s’arrétera que lorsque le drapeau de Stromgarde flottera sur cette tour de guet...
ou quand elle aura été complétement rasée. » Elle soupira. « Au moins, les empreints de
Lumiére nous ont offert un choix quand nous les avons affrontés. »

Thrall acquiesca, au fait de I’histoire que mentionnait Geya'rah. « Ta premiere
responsabilité est envers ton peuple, déclara-t-il. J’en suis conscient. Mais je vais te
mettre au défi, Geya’rah : découvre pourquoi Stromgarde souffre. Découvre quelle
douleur les pousse a emprunter cette voie, et peut-étre trouveras-tu une meilleure
solution. Marran ne choisira peut-étre jamais la paix plutdt que la victoire, mais le
peuple de Stromgarde, lui, pourrait le faire. » Il leva les yeux vers I’horizon lointain
tandis que les deux lunes d’Azeroth, la Dame blanche et I’Enfant bleu, entamaient
leur périple vers le ciel. « Ce ne sont pas seulement les hautes-terres Arathies qui
sont en danger, mais tout Azeroth.

— Xal’atath, dit Geya'rah. Aggra a essayé de m’expliquer la situation pendant
que tu dormais. J’ai bien peur de I’avoir repoussée.

— Jaina saura faire entendre raison a4 Marran. J’en suis convaincu. »

Geya'rah serra le poing. « Je ne crois pas que Marran acceptera si facilement. »

Thrall haussa un sourcil. « Et quant a fo7, Geya'rah ?

— Je t'aiderai, Thrall. Je le ferai, tu le sais. Mais nous devons mener un combat
alaf...»

Le son d’un cor retentit, au loin. Geya'rah se figea, puis se précipita vers le mur

opposé. Thrall la suivit et repéra rapidement un attaquant qui dévalait la route menant



aux portes principales. L’Orc sonna a nouveau le cor, un autre lui répondant cette fois-ci
depuis I'enceinte du Trépas-d’Orgrim.

«Un attaquant ! cria Geya’rah en se penchant par-dessus le parapet. Quelles sont
les nouvelles ?

— La 7e Légion, I'armée de Stromgarde ! » Le loup chevauché par le soldat se dressa
sur ses pattes arriere et hurla aux lunes montantes. « Ils arrivent ! Nous sommes attaqués ! »

La cour en contrebas se retrouva soudain en proie a une agitation frénétique.
A peine les cors de guerre avaient-ils retenti que les Kor'’kron et les Mag’har se
rassemblerent et s’organiserent promptement en troupes d’attaquants. Thrall se tourna
vers I'endroit ou se trouvait Geya'rah quelques instants auparavant, mais s’apercut
qu’elle était déja partie. Désespéré et impuissant, il regarda les Kor’kron franchir les
portes ouvertes, préts au combat.

« Thrall ! »

Alors que les derniers guerriers quittaient la place d’armes en chevauchant leur
monture, Thrall vit Eitrigg et Aggra lui faire signe. Il se hata de les rejoindre, et le trio se
prit les mains en guise de salut.

« Eitrigg est de notre coté, dit Aggra. Les Kor’kron baisseront les armes si tu le
leur ordonnes. »

Eitrigg poussa un juron a voix basse. « Cela pourrait bien provoquer une nouvelle
guerre, dit-il. Je ne laisserai pas 'armistice pour lequel Varok Saurcroc s’est battu
disparaitre si facilement. » Il posa une main lourde sur I’épaule de Thrall. « Tu n’as
qu’un mot a dire, mon ami, et je transmettrai tes ordres a Talgar.

— Non, le coupa Thrall. Pas encore. Contredire les ordres de Geya’rah ne ferait
que semer le chaos sur le champ de bataille. Je peux peut-étre 'amener a changer d’avis,
mais pour ¢a, je dois la rejoindre.

— Alors, bonne chance, mon ami », dit Eitrigg. Tandis que le vieux chef
s’éloignait a grands pas, Thrall inspecta la place d’armes et repéra les écuries des loups,
de I'autre coté.

« Suis-moi, dit-il a sa compagne. Tout espoir n’est pas encore perdu. »
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Jaina se réveilla en sursaut. La piece, plongée dans la pénombre, était étrangement
silencieuse. Elle voulut s’asseoir, mais la douleur fulgurante qui assaillit son crane
manqua de lui faire perdre connaissance. Elle ferma les yeux et compta jusqu’a dix
avant de réessayer, plus lentement cette fois.

Cela sembla fonctionner. Elle constata qu’elle était de retour dans ses quartiers,
mais qu’il faisait a présent nuit. Elle palpa son cou avec précaution. La fléchette de
Zatacia I'avait seulement effleurée, mais cela avait suffi pour lui administrer une dose
massive de poison soporifique.

Mais était-ce vraiment le cas ? Car maintenant que Jaina était réveillée, et bien
qu’il fasse nuit, elle se rendait compte que les effets du poison semblaient s’étre dissipés
bien plus vite que ce que Marran avait prévu. Elle s’approcha de la fenétre et écarta les
rideaux, dévoilant une ville illuminée par deux lunes, hautes dans le ciel nocturne. Une
ville silencieuse et paisible... Bien trop paisible. Méme s’il était raisonnable de s’attendre
a ce que les citoyens soient rentrés chez eux une fois la nuit tombée, il n'y avait aucun
signe de la 7e Légion ou de I'armée de Stromgarde.

Jaina comprit bien vite pourquoi. Les bruits étaient lointains, mais elle les
entendait clairement. Les ordres hurlés, couvrant le fracas métallique des armures
de plaques ; le grondement de nombreuses bottes d’acier marchant a coté de lourds
chevaux au trot. Et, 1a-bas, surgissant du mur d’enceinte de la ville, de parfaites rangées
de torches ardentes, portées par les troupes tandis qu’elles avangaient dans la nuit en
direction des territoires orcs.

Jaina ne perdit pas une seconde. Il fallait qu’elle arréte Marran avant qu’il ne soit
trop tard.

Elle ramassa son baton sur le sol, concentra son pouvoir et se téléporta hors de
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Au sommet d'une créte, a quelques kilometres du Trépas-d’Orgrim, Thrall mit

la piéce.

prestement pied a terre et se baissa pour s’abriter a 'ombre des hauts rochers afin
d’avoir une vue d’ensemble du champ de bataille. Il se retourna en entendant la monture

d’Aggra remonter la pente, et il fit signe a sa compagne de le rejoindre.



Mais Aggra ne bougea pas.

« Ta as une mission, dit-
elle. Mais jai un autre role
a jouer. » Elle désigna la
bataille. « Je sens que les
éléments pourraient préter
leur concours pour mettre
fin a cette hécatombe...
méme si cela impliquait de
détruire les hautes-terres
entieres. Clest la que je dois

aller. »




Ils n’avaient pas apercu Geya’rah depuis leur départ du Trépas-d’Orgrim, méme
si leurs recherches avaient été entravées a la fois par 1’obscurité et par la bataille. Méme
a présent, tandis qu’ils observaient le combat qui se déroulait en contrebas, Thrall
souhaitait ardemment trouver un moyen de mettre fin au carnage. Les guerriers ne
seraient pas les seuls a mourir vainement cette nuit ; des civils également, des gens du
peuple des deux camps qui avaient fait des hautes-terres leur foyer, et qui se retrouvaient
maintenant au milieu d’une bataille inutile et sanglante.

« GO’EL lal»

Thrall regarda ce qu’Aggra désignait de son bras tendu, et vit Geya'rah. La
cheffe des Mag’har, toujours sur sa monture, se trouvait a environ un demi-mille
d’eux, et frappait de sa hache le malheureux soldat de Stromgarde qui avait osé
s’approcher d’elle. Une fois ’homme tombg¢, elle tira sur les rénes puis disparut en
bas d’une colline.

« Allons-y, dit Thrall. Nous devons la retrouver. »

Mais Aggra ne bougea pas. « Tu as une mission, dit-elle. Mais j’ai un autre role a
jouer. » Elle désigna la bataille. « Je sens que les éléments pourraient préter leur concours
pour mettre fin a cette hécatombe... méme si cela impliquait de détruire les hautes-terres
entieres. C’est 1a que je dois aller. »

Thrall semblait réticent. Bien qu’il ne doutat pas des compétences d’Aggra, il ne
connaissait que trop bien le chaos de la guerre, ayant perdu de nombreux amis sur le
champ de bataille. « Tu en es stire ? »

Elle acquiesca et enfourcha son loup. Il eut a peine le temps de déceler un
infime instant de stupeur sur son visage avant qu’elle ne s’écrie : « Go’el, baisse-
toi ! »

Thrall obéit a son ordre, s’accroupissant tandis qu'une flamme brilante rugissait,
quelque part au-dessus de sa téte. Il risqua un coup d’ceil vers le flanc du coteau, et vit
un élémentaire de feu foncer sur une escouade de soldats de la 7e Légion qui avangaient
vers eux. L’élémentaire contrdlé par Aggra explosa avant d’avoir atteint sa cible, et
I’onde de choc qui en résulta repoussa les Humains.

Le danger immédiat écarté, Thrall se releva. Les Humains hébétés roulerent sur le

sol en gémissant tandis qu’il retournait aupres d’Aggra.
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«J’imagine que je n’ai aucune raison de m’inquiéter », dit-il, et & sa grande surprise,
le compliment ne lui resta que légérement en travers de la gorge. Aggra maitrisait de
toute évidence les éléments a la perfection, et il était...

11 s’éclaircit la gorge. Elle lui sourit.

«Ils reviendront a toi, am’osh. Tout comme moi. »

Thrall sourit en regardant Aggra disparaitre dans la mélée. Puis il retourna vers

.

Jaina se matérialisa dans le méme vallon ou elle était arrivée avec Thrall, la derniére fois.

son loup et prit les rénes.

Elle fit volte-face, les sens en alerte face a la bataille qui faisait déja rage autour
d’elle. Derriere elle, une escouade de la 7e Légion, qui se remettait de la surprise
suscitée par son apparition soudaine, leva les armes tandis que des guerriers kor’kron
apparaissaient de chaque co6té, derriere la créte. Les Orcs, leur cri de guerre retentissant
assez fort pour faire siffler les oreilles de Jaina, chargerent le long de la pente. Les
Humains, en réponse, se préparérent au combat.

Elle était coincée entre les deux camps. Tournant sur elle-méme, elle décrivit un
grand arc horizontal avec son baton, le cristal illuminant le vallon de sa magie, des
vagues d’énergie de glace et de neige se dégageant de ses mains. Un élémentaire d’eau
apparut a coté d’elle dans un bruit d’éclaboussures, le globe de lumiere bleu et rose de
la taille d’'une pomme se transformant instantanément en imposant géant d’énergie.
11 déferla comme une vague sur les Humains et les Orcs, les projetant hors du vallon.

Jaina, qui remontait la pente a toute allure en conjurant déja un autre élémentaire,
apergut une troupe de guerriers engagés dans une violente attaque de mélée.

Son baton illuminé, elle canalisa la puissance des arcanes. Elle ne pourrait peut-
étre pas arréter la bataille a elle seule, mais elle comptait faire de son mieux pour séparer

les combattants et limiter les pertes.
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Geya'rah traversait le champ de bataille a toute allure, coupant a travers les champs de

blé de la ferme de Go’Shek sur sa monture, sa hache brandie pour rallier les Kor’kron
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tandis que l'armée s’élancait derriere elle. La 7e Légion approchait déja de leurs
territoires, et elle pouvait entendre le chant des armes tandis que les cavaliers de I’avant-
garde des deux camps s’affrontaient dans les contreforts ombragés des hautes-terres
Arathies. Geya’rah savait qu’attaquer la nuit était insensé, mais elle n’en attendait pas
moins de Marran Trollemort.

En revanche, elle ne s’attendait pas a voir des éclairs de couleurs vives au loin.
Alors que ses guerriers surgissaient autour d’elle et se livraient & un combat sanglant
contre leurs adversaires, elle ordonna a sa monture de gravir une colline a proximité afin
de pouvoir observer la scéne.

Elle apergut une mage, qui aidait les Humains a se battre.

Jaina Portvaillant.

Geya'rah sentit la fureur poindre en elle. La traitrise de 1’Alliance était plus
profonde que le pensait son frere. Et elle allait y mettre un terme.

Geya'rah poussa un cri de guerre, frappa sa monture du talon et s’élanca vers la
mage, mais alors qu’elle franchissait la colline, elle se rendit compte, trop tard, qu’elle
fongait en plein milieu d’une attaque.

Elle vit d’abord I’éclair de lumiere, aussi vive que le premier éclat du soleil
matinal, puis I’élémentaire d’eau invoqué par Jaina qui fongait sur elle, grossissant
jusqu’a remplir son champ de vision. Elle savait qu’elle n’aurait pas le temps de I’éviter,
mais elle tira quand méme sur les rénes de sa monture. La béte fit une embardée et émit
un hurlement de protestation dans une ultime tentative d’éviter la collision.

L’élémentaire la heurta comme un kodo en fuite et, tandis que la créature magique

disparaissait dans un éclat de lumiere violette, elle fut jetée a bas de sa monture.
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