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A FAIT QUATRE
ANS QUE TU ES
CHANGE EN PIERRE,
PERE.

MURADIN ET CERTAINS DES
PRETRES M'ONT DEMANDE DE
VENIR TE PARLER. ILS DISENT
QUENTENDRE MA VOIX
POURRAIT TE REVEILLER.

UNE PURE PERTE DE TEMPS, AH, Sl TU ME VOYAIS. LA

Sl TU VEUX MON AVIS. MAIS ) FILLE DONT TU N'AS JAMAIS

UN CHEF DOIT SAUVER LES VOULU, ASSISE SUR TON
APPARENCES.

7L EN SERAIT PEUT-ETRE 24| TU EN SERAIS (7€ LenTenps, oans
AUTREMENT SI J'AVAIS > / MALADE, HEIN 7 LE MARTELEMENT
ETE UN HERITIER BIEN _ . DES PIERRES...

COMME IL FAUT. UN FILS.




| ... 2aANS LE VENT QUI
HURLE LE LONG DES
DEFILES,

JE SUIS DE TON SANG, '\
MAIS TU NE WAS JAMAIS
LAISSEE TE PROUVER QUE

JE POUVAIS...

HE. QUEST-CE QUE JE
FAIS ICI, A CAUSER A UNE
STATUE COMME S| J'AVAIS =

\._ PERDU LA BOULE ?




EST DE RETOLR ! MAGNI
S'EST REVEILLE /

PARAIT QUIIL EST
TOUT EN PIERRE. COMME
UN TERRESTRE.

LE ROl ? PAS
LE MEN, EN
TOUT CAS.

LE CONSEIL DES
TROIS MARTEAUX,
QUE TUDIS ?

ET EN MOl AUSSI, MURADIN. J'sUIS
TOUJOURS MOI-MEME MAIS, EN
MEME TEMPS, DIFFERENT.

\ JE... ELLE WA
REVEILLER. COMMENT TU AS /| ot GuE LveuRe

FAIT POUR TE LIBERER 7 s ETAIT VENUE.

NOUS AVONS BEALICOUP A
DISCUTER. MAIS D’ABORD,
JE VEUX VOIR MA CITE. PRENDS TON

TEMPS. ON
T'ATTENDRA AU
A HAUT SIEGE.




GA FAIT QUATRE ANS, ET LA PREMIERE CHOSE
QUIL FAIT, C’EST ALLER SE PROMENER ? C'EST
LA PAGAILLE PARTOUT ! LES NAINS VEULENT
SAVOIR CE QUE VA DEVENIR LE CONSEIL !

LAISSE-LE DONC

REPRENDRE SES ESPRITS,

FALSTAD. IL_A TRAVERSE
UNE SACREE EPRELNE

< LE CLAN BARBE-DE-BRONZE SE
REJOUIT PEUT-ETRE DU RETOLIR DE
MAGNI SUR LE TRONE, MAIS PAS LES
MARTEALX-HARDIS NI LES SOMBREFERS.
CE ROYAUME EST BIEN DIFFERENT
DE CELUI QUE MON PERE A LAISSE

DERRIERE LUI. »

« C'EST UNE NATION
LINIE, FONDEE SUR UNE
REPRESENTATION EGALE
DE TOUS LES CLANS. »

« 5| FORGEFER RETOMBE
S0US LE REGNE D'UN ROl
UNIGUE, IL Y AURA DE
LOURDES REPERCUSSIONS.
TOUT CE POUR QUOI ON A
VERSE NOTRE SANG, TOUT
CE QU'ON A CONSTRUIT
POURRAIT BIEN
S'ECROULER | »




ELLE EST A TOUS LES
CLANS ! ET S'IL LE FAUT,
JE ME BATTRAI POUR

MOIRA DIT VRAI LES QU’ELLE LE RESTE !

MARTEAUX-HARDIS NE SE
SOUMETTRONT PAS A UN
RO| BARBE-DE-BRONZE.

IL LE FAUDRA BIEN,
SILS VEULENT VIVRE
DANS FORGEFER. PAR

TOUTES LES LOIS SOUS
LA MONTAGNE, CETTE
\ CITE EST A MAGNI !

R ]

JE NE SUIS PAS LA
POUR REPRENDRE
MON TRONE...

MAIS POUR
Vous MeTTRE
EN GARDE.

IL Y A QUATRE ANS, JE
| SUlS ENTRE EN COMMUNION
AVEC LA TERRE. JUSQU'A
NE PLUS FAIRE QU'UN AVEC

ET JAl VU...
DES CHOSES TERRIBLES.




« UNE LANCE DE GANGREFEU
QUI TRANSPERCAIT LE CCEUR
DU MONDE. »

« UNE LEGION DE
DEMONS EN MARCHE,
ANEANTISSANT TOUT SLIR
SON PASSAGE... »

/

J
« NE LAISSANT DERRIERE ELLE
QUUNE TERRE BRULEE, JONCHEE
"\ D'OSSEMENTS ET GORGEE DE
REVES BRISES. »

;( . - ve <TELESTLE MONDE Y\
< 37 o T\ QUELLE WA MONTRE. »

LY
N A%
ET C’EST CELUI
QUI NOUS ATTEND,

S| ON NE FAIT
RIEN POUR
L’EMPECHER. \




PR J'Al ETE RO|, MAIS JE NE LE
NE Nvacon / SUIS PLUS. JE SUIS DEVENU
o DEvone. | 7/ 2\ LE SIMPLE SERVITEUR D'UNE
R, e AN PLUS GRANDE CAUSE. VOUS
4 ? ( , TROIS, VOUS DEVEZ
PREPARER LES NAINS A CE
QUI LES ATTEND.

BIENTOT, JEN Al
PELR. C’EST POUR
A QUE LE MONDE

MA REVEILLE.

CONTRE NOUS, MON _
FRERE. JE SENS DEJA
SA TERREUR QUI
. TH NOUS QUITTES GRONDE DEPUIS LES
DEJA 7 J'Al TELLEMENT PROFONDELIRS.
DE QUESTIONS A TE —— 7
POSER. :

ET MOI, JE DOIS ALLER AVERTIR 7
LE RESTE DE L’ALLIANCE. LE TEMPS JOUE

LINE CHOSE A FAIRE
1\ AVANT DE PARTIR.

MERC| D’ETRE VENUE
MEe DIRE AU REVOIR,
MA FILLE. JE NE
PENSAIS PAS QUE TU
ACCEPTERAIS.

4 ... POIT SAUVER
TU ES MON LES APPARENCES. C'EST
PERE. ET UN D'AILLEURS CE QUI TE
CHEF.. POUSSAIT A VENIR ME VOIR
- DANS LE VIEUX FORGEFER,
N'EST-CE PAS 7




TU...
TU POUVAIS
MENTENDRE ? A

ANNEES, JE T'Al
\ OBSERVEE DEVENIR
UN VRAI CHEF. @

W e

MAIS S| MEME LA PIERRE PEUT REPRENDRE
VIE, Sl TROIS CLANS RIVAUX PEUVENT VIVRE

S0US UN MEME TOIT, ALORS PEUT-ETRE
QU'ON PEUT REDEVENIR UNE FAMILLE
DIGNE DE CE NOM.

JE N‘Al PAS ETE LE PERE QUE TU
MERITAIS. JE NE ME LE PARDONNERAI
JAMAIS, ET JE NE TE DEMANDE PAS
D'ME PARDONNER.

ENFIN, Sl TU VEUX
BIEN ME DONNER UNE
NOUVELLE CHANCE.

REFLECHIS-Y, MA FILLE.

JE NE TE DEMANDE PAS DE

REPONDRE TOUT DE SUITE. N,
MAIS SACHE QUE PARTOUT -~ ( .
Ol WMENERA MON PERIPLE, ka > b~
JE GARDERAI TOUJOURS LN :

CEIL SUR TOl GRACE AUX
PIERRES.




