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i INFERIEURS LES RARES ARMES POURTANT, CES LACHES LES OGRES NE SONT
.| EN NOMBRE. | QUILNOUsS RESTE | ATTENDRONT JUsQU’AU LEVER PAS DES CREATURES
ENCERCLES. | SONT EMOLISSEES B DU JOUR POUR VENIR NOLIS MATINALES. ILS SERONT
ET INUTILES. ACHEVER. LES IPIOTS. PLUS VULNERABLES
JUSTE AVANT L’AUBE.

i MAIS LS RESTENT
TROP NOMBREUX.
KUE NOUIS
FRAPPIONS VITE
OU NON.

-.NOUs NE |
SOMMES TOUT
SIMPLEMENT
FPAS DE TAILLE.

CONNAISSENT DANS CES GROTTES OU
DES SORTS MOLIRIR RAPIDEMENT AU
MOINS COMBAT. C’'EST LA
ENVIABLES. NOTRE SEUL CHOIX.

CHEF. _
I'Al TROUVE
ORGRIM.



comve TU
LE PENsSAIS. IL EST
AU BASSIN.

PEPUIZ
COMBIEN DE
TEMPS LE
sAls-TU?

/' NETAIS s0R  \
DE RIEN JUSQLIA
AUJOLRD’HUI. MAIS
JE WEN DOUTAIS
DEPUIS DES
ANNEES.

HUM.
J’AURAIS PO
LE sAVOIR.

TU VEUX
QUE JE TE
L' AMENE?

B L'APPROCHE DE LA
MORT, CHACUN 5E
PENCHE SUR SES PLUS
GRANDS REGRETS ET
LES PENSEES DU
JEUNE ORGRIM L'ONT
AMENE ICI...YOILA QU
EST INTERESSANT.

IL
EST PONC
BIEN
ICl.

c'esT
ICl QUE LE

" MARTEAU-DU-

DESTIN A

ETE FORGE,

NON 7

Ooul.
S DANS CE
L | BAssIN. MalS LES
N\ ELEMENTS L'ONT
REPRIS. £

" L'oRGUEIL. |

LA PEUR.




KLE MARTEAU- b . «shA DESTINEE VA CMAIS IL EST DIT QUYAVANT QUE LE MARTEALU NE
PU-PESTIN - - e BIEN AU-peLA | TROUVE SON NOUVEAU MATTRE, LE DPERNIER DE MA |
N'EST PAS UNE [N SRR D2 LA MIENNE,
ARME COMVE |'m s S| DECELLE DE
LES AUTRES. " ! . : MON SANG.»
CHACUN LE sAIT.) | | S R T -

HANTE DEPUIS TOUJOURS.
ET sl C’ETAIT MOITY

o «J'Al
| PENSE A 1O,
| CHEF. 5 TON (N
EXEMPLE.) [N

(LES AUTRES DISENT
QRUE TU AS DE LA
CHANCE. MAIS MOI, JE
CONNAIS LA VERITE.
RUE L ENNEMI NOUS
SUBMERGE OU QUE
LA SITUATION SEMBLE
DESESPEREE...TU
REUSSIS TOUTJOLURS.
TU TROUVES
TOUJOURS LE POINT

FAIBLE DE L ENNEMI.Y

KTE PENSAIS AVOIR TROUVE UINE (TU ESPERAIS POLVOIR LA CHANGER «OUI. MAIS MES ACTIONS
FAILLE. ALORS, J’Al APPORTE LE TOUT EN CONSERVANT LA PUISSANCE (1| ONT...DEPLU...AUX ELEMENTS |
MARTEAU-DU-DESTIN ICI, LA O $A DE CETTE ARME DE LEGENDE.) ET ILS L/ONT REPRIS.)
DESTINEE A ETE FORGEE.) —— - - :

Fe




UN
CHAMAN MW A

OIT QUE IAaMAlS

JE NE POURRAI LE

RECUPERER DES
PROFONDEURS DE CE
BASSIN. J'Al PECHE

PAR EXCES PE

FIERTE.
ON DIRAIT

QUE D'AUTRES
'Y SONT
ESSAVES,

JE NE LEUR
Al RIEN
DEMANDE. JE
N‘EN Al PARLE B
PERSONNE.

sl J’AvalS
EU LE MARTEAU-DU-

N e

LE JEUNE
ORGRIM EST
REVENU DE LA
FONDERIE SANS LE
MARTEAU-DU-DESTIN.
LES LEGENDES
PARLENT DE CE
BASSIN. IL N'ETAIT
PAS DIFFICILE DE

FAIRE LE LIEN. 4

_

DESTIN LORS DE LA
PREMIERE ATTAGLE DES
OGRES, JE LES AURAIS
ECRASES., SANS MON ORBUEIL,
NOUS NE SERIONS
PAS AU SEUIL DE
LA MORT.

JE
DONNERAIS
MA VIE POUR LE
RECUPERER 5
CELA POUVAIT SERVIR
A QUELQUE CHOSE.
MAIS MEME LE
MARTEAU-DU-
DESTIN NE PEUT PLUS
NOUS SAUVER. JE
PREFERE MOURIR
DEMAIN AVEC LE
RESTE DE MON

C'EST MOI_
QUI IRAI RECUPERER
LE MARTEAU-DU-
DESTIN.

DEMANDE-
MOI D'ESSPYER
DE LE RECUPERER
ET JE LE FERAI.
JE TE POI& BIEN
CA.




MENE LE

CLAN,; ORGRIM.

L’ AUBE . FRAPPE

LES DGRES EN
\ PLEIN COEUR.
N\ BRISE-LES.

SORTS MOINS
ENVIABLES.

JE NE
COMPRENDS
PAS. LA
POULEUR A
DIsPARUY.

LES AUTRES

SONT VENUS

PAR FIERTE,
POUR LA

JE PEUX VOUS ’ TU CHERCHES LE
ENTENDRE ! COMMENT MARTEAU-DU-DESTIN.
EST-CE POSSIBLET JE MAIS TU T'ATTENDS

NE U1 PAS CHAMAN. b A MOURIR.

LE 7 - e >
i e *;"

LE MARTEAU-DU-
DESTIN EST LE
DERNIER ESPOIR DU
CLAN. MA sURVIE
IMPORTE PEU.

MON COEUR NE
RECELE ALCUNE

1 AMBITION. AUCUNE

FIERTE. PAS
CETTE NUIT.

JE CHERCHE
A SAUVER MON
CLAN. RIEN DE




REUSSI.LA Y
VICTOIRE EST |

«IL FAUT . (LES ESPRITS
D’ ABORD ELEMENTAIRES
RASSEMBLER ~/ MONT TRANSMIS
LES AUTRES.Y | i A LEUR sSAVOIR.
. ', ILs ME
PERMETTRONT
D'UTILISER
L'HERITAGE
DE TA FAMILLE
. __ ~ b
LS DOVENT |8 O | Eh
SAVOIR QUE NOUS o CETTE NUIT»
L EMPORTERONS.» . _ :

CLE
MARTEAU-
PU-DESTIN

NOUsS
ARMERA
ToUs.»




KET AVANT QUE
L’ ENNEMI NE
S'EVEILLE...»

ET
_NOUS LES
ECRASERONS




LA VICTOIRE
APPARTIENT AUX
ROCHENDIRES.
MAIN-NOIRE A
REUsSI /

MAIN-NOIRE !
LOK-TAR DGR |

UN JOUR NOUVEAU | CERTAINS CONNAISSENT
MERITE BIEN UN | PES SORTS MOINS
NOUVEAU NOM. | ENVIABLES.

CHEF...
MAIN-NOIRE...

LA PROPHETIE. UNE
FOI& QUE LE MARTEAU-DU-
DESTIN AURA CONDAMNE SON
PEUPLE, IL PASSERA AUX
MAINS D’UN AUTRE.

P T TELLE EST LA VOLONTE
IL EST A TOI 4 ' DES ESPRITS, CAR LE JOUR DE
DESORMAIS. / : LA PROPHETIE N'EST PAS ENCORE
VENU. PEUT-ETRE CE FARDEAU
PESERA-T-IL SUR LES EPAULES J
DE L'UN DE TES DESCENDANTS, 4
ORGRIM...QUI $AIT? 6

ECRIT QUE JE oy /S & QUOI QUL
NE BRANDIRAI LE  \ /[, 3 EN SOIT,
MARTEAU-DLI- e : LE MARTEAU-
DESTIN QU AU cours ANl YR PU-DESTIN
D'UNE SEULE AL AT RESTE TON
BATAILLE. N (9 HERITAGE.

J'Al MON
PROPRE FARDEAU
A PORTER.






