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LA HORDE DE FER. SN G|VRE VAUT DIX SIRE-

TONNERRE.
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PEUVENT CHASSER
LES GRONNS, ALORS,
N NOUS AUssI.

CHEF DU
CLAN .
LOUP-DE- - LE CLAN
GIVrRE. | (M. B / SIRE-TONNERRE

DIX ORCS POLIR -;
CHAGUE GRONN | ...MOI, JE
QUL TUE... | | ( rerUSE D’EN PERDRE
B NE SERAIT-CE
QRLI’UN SEUL.
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MAIS S NOUS N
NE FAISONS RIEN,
LES AUTRES CLANS
| Nous TRATERONT [
'\ DELACHES Lors | 8
"\ Des FESTIVALS DE £
N\ KOSHHARG.

RUILS
LE FASSENT.
PROTEGER LES

= . dnat SIENS NEST Pas B
FRERE -LOLIP, b YO g DE LA LACHETE, /.
FILS DE GARAD. R e FENRIS.

POUR LE CLAN
SIRE-TONNERRE,
LA VICTOIRE
JUSTIFIE TOUS LES &
SACRIFICES.

: MAIS NOTRE
CLAN EST NOTRE SANG/
NOTRE FAMILLE...ET LE
CHEF DES LOUPS-DE-GIVRE
POIT FAIRE PASSER LES
SIENS AVANT TOUT LE
RESTE.
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GARAD W AVAIT INTERDIT |

DE CHASS5ER LES

GRONNS. MAIS IL N'AVAIT |

PAS DIT QUE JE NE
POUVAIS PAS ESPIONNER
LES SIRE-TONNERRE.

ATTENTION! IL s
S'EST LIBERE ! J8

ILS SE BATTAIENT AVEC FERVEUR ET |/ 4
RUSE, EN FAISANT PREUVE D’UN GRAND
COURAGE. BEAUCOUP MOURAIENT,; MAIS
LEURS EXPLOITS LEUR SURVIVRAIENT.

JE NE POUVAIS PAS
RESTER CACHE. IL FALLAIT
QUE JE LES AIDE.

MAIS J'ETAIS FENRIS
FRERE - LOLIP, HERITIER
DU CLAN LOUP-DE-GIVRE.
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JE PENSAIS
QUEN
OBSERVANT
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JE PO

URRAIS

L' OMELIORER...

GRONNS SANS
PERDRE UN  [IF
SEUL ORC.  |un
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| PREPARER
A CE QUE
| JE VIS,

ET FENRIS NE POUVAIT |
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SIRE-TO
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| ALORs, JE DEVAIS
COMMENCER PAR

PISPARAITRE...

¥



LES SIRE-TONNERRE |

ONT COMBATTU

ILS N'ETAIENT PAS
TROP FIERS POUIR
ACCEPTER L'AIDE
DE QUELQLYUN
QUI N'ETAIT PAS
DE LEUR CLAN.
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POUR CELA. |

AHAH. EH
BIEN, TU PEUX

CHASSER AVEC MA [
\ MEUTE, 5 TULE &

SOUHAITES.

| JETAI5 TERRIFIE, MAIS EN [
MEMNE TEMPS, ELIPHORIQUE. |
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TU AS BIEN
DU COURAGE,
ETRANGER, [ LE DESTIN
D'ETRE VENU DU Loup
ICI SEUL.
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LE JOUR, JE CHASSAIS LES SABOTS-
FOURCHUS ET LES TALBUKS AVEC LES MIENS.
ET LA NUIT, JE TRAQUAIS LES GEANTS.

AVEC MA FAMILLE,
J'ETAIS DOUX ET
OBEISSANT COMME
UN CHIEN .
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IL PARATT QUE RIEN NE NUL NE CONNATT
L'ARRETE. QU IL EST AUSSI DISCRET & SON VRAI NOM.

QU'UNE DMBRE ET QUIL FF?APPEON L'APPELLE LE
COMME LA FOUDRE. LouP DE FER.

C’EST UN VANTARD
QRUI 5E MORUVE DE
VHONNEUR ET NE PENSE
QWA s GLOIRE
PERSONNELLE.

CE NEeST
QUWUN

CE N'EST QU AU MILIEU DES
SIRE-TONNERRE QUE JE ME |
SENTAIS L'AME D’UN LOLIP. |

LE
Louar
%3
FER.
cA NE
PLAIZAIT.




LE LOUP DE FER
A FAIT NATTRE LA
PEUIR DANS LE CCEUR
DES GRONNS /

SON HISTOIRE ET LES
S'ECRIRA DANS | Loups-
LE SANG ET LE | DE-GIVRE
TONNERRE? / DEVRAIENT
| FAIRE DE

MEVE /

DU CALME,
PETIT LOUVETEAU.
TU N'ES PAS
ENCORE CHEF.

RUAND TU LE
SERAS, TU SAURAS
DIFFERENCIER LE
COLIRAGE DE LA
_ LACHETE.

TU AS
RAISON,
PERE.

ET C’ETAIT VRA/.
AVEC GARAD COMME
CHEF, LES LOUPS-DE-
GIVRE CHOISIRAIENT
TOUITOURS LA
LACHETE.
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ALORS, EN PRESENCE DE |
TOUS LES AUTRES CLANS, JE
LAl DEFIE EN MAK’GORA.

EN CE TEMPS-LA, UN
| _  REFUS LAURAIT
DESHONORE. GARAD ETAIT
OBLIGE D'ACCEPTER. |

J'AVAIS CHASSE ET
TUE DES DIZAINES
DE GRONNS...

| JE NETAIS PAS C'EST AVEC MA
DE TAILLE CONTRE LUI. MEUTE QUE JE

| PAS EN COMBAT SUIS LE PLUS
SINGULIER. FORYT. COMNE

TOUsS LES

...MAIS MON
PERE ETAIT
BIEN PLUS

FORT QUYELX.

T RELEVE-
{ | TOI, FENRIS. JE
NE TUERAI PAS QRUEL

MON PROPRE QUE SOIT LE
' NOM QUIL 5E
FiLs. y DONNE.




JE QUITTAI LE —
CLAN LouP- | UN MAK'GORA EST UN COMBAT
DE-GIVRE A | A MORT. ETRE EPARGNE PAR
TOUT JAMAIS. SON ADVERSAIRE EST UNE
— | TERRIBLE INSULTE.
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IL AVAIT MONTRE
SECRET ET SAVAIT EXACTE- AUX CLANS QLY IL

MENT CE QU IL FAISAIT. NE FALLAIT PAS

= : AVOIR PELIR DE
v “\\ ol NN MOI, ET ENCORE
; S MOINS ME
e N RESPECTER. |t

IL AVAIT
DESHONORE

B MON NOM POUR

: TOUITOURS. &
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GROW GAR,
CAMP DU

CLAN sIRE- [ 8
TONNERRE. |

FENRIS
DU CLAN
LOUP-DE-
GIVRE ETAIT
POUR AINSI
DIRE MORT.

MAIS LE
Lour
PE FER,
NON.




DEPUIS, JE 5UIS UN | GARAD NE 5ERA PAS DE || MAIS DUROTAN, SON
SIRE-TONNERRE, MEMBRE || CET AVIS. IL PREFERERA ! NOUVEL HERITIER,
DE LA HORDE DE FER. CONDAMNER LES LOUPS- SERA PEUT-ETRE PLUS
UNIS, LES CLANS ORCS DE-GIVRE A LA MORT SENSE. JE 5UI5
DE DRAENOR PEUVENT PLUTET QUE DE REPONDRE PRET A PRENDRE LE
TOUT ACCOMPLIR. A NOTRE APPEL. RISQUE.

GARAD M AVAIT EPARGNE,
_ALORS MEME QUE
J'ETAIS PRET A LE TUER.

IL REFUSAIT DE _
CONDAMNER NE | T g ./
SERAIT-CE QU UN . . )/ DISPERSEZ-

£ B N VOUsS ET TENEZ-
RC POUR LE BIEN = . h Yous PRETS.
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C'EST TOUTE LA
DIFFERENCE
ENTRE NOUIS.

MOI, JE sAlS QUE DES
SACRIFICES SONT

NECESSAIRES. MAIS

MO/, JE
sUlS LE
LOUPr PE
FER.

SANG QUE
FENR/S
NOUS - FRERE -
POUVONS LE -
FAIRE SANS TOI. IL
EST DIFFICILE DE PP
TUER QUELGLYUN |
DE SON
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