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Singularité
Arator Coursevent s’aventure dans les profondeurs du Vide avec l’aide de son mentor Umbric, 
dans l’espoir de découvrir ce qu’il est advenu de ses parents disparus. Mais alors que la réalité se 
déforme et que les sombres murmures commencent à jouer avec son esprit et ses peurs, il doit 
apprendre à a�ronter le Vide sans s’y perdre.
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La Lumière 
n’apaise pas.

Elle calcine. 
Elle incinère.

La Lumière 
embrase !

Elle brûle !

Et seul le 
Vide…

A�ez.

Hors de 
ma vue.

… p e u t a p a i s e r sa d o u l e u r



le toucher du 
vide lai�e des 

traces. il entache 
mes pensées et 

mes rêves.

Un maigre prix à 
payer, si cela me 

mène à mère et père.

Bal’a dash, 
Arator.

Au moins, il 
est facile 
à ignorer.

Je n’étais 
pas certain 
que vous 
viendriez.

C’est bien la 
voie à suivre 

pour retrouver 
mes parents, 

non ?

A�rendre à 
affronter le Vide, 

pas seulement 
l’éviter ?

C’est une 
perte du 
temps.

Je suis inquiet, 
Arator. Votre 

entraînement de 
paladin vous a a�ris 
à ne suivre qu’une

seule vérité.

Le Vide vous en 
fera découvrir 
bien d’autres.

il paraît, 
oui.

Vous venez ? Ou 
vais-je en faire 
l’expérience 

seul ?

Très 
bien.

Nous irons aux 
confins de la fai�e. 
Là où nous serons 

remarqués… mais pas 
pris par surprise.

Coursevent.Coursevent.



Mère et père ne 
seront pas ici.

Alors… nous 
a�ons nous 

entraîner avec 
l’e�emi ?

Vous 
devez a�êter 

de considérer le 
Vide co�e un 

e�emi ou il vous 
engloutira.

Comprenez-le. 
Su�ortez-le.

Abando�e-toi
à lui.

Donc, je suis juste censé 
croire les mensonges 
du Vide ? N’est-ce pas 

dangereux ?

Bien sûr que 
ça l’est.

L’écouter… Le 
comba�re…

… Les deux
comportent des 

risques.

J’e�aie de 
vous aider à 
trouver un 
juste milieu, 
afin que…

A�endez.

Un piège.

Lumière, 
aide-moi !

Faille de Telogrus, le Vide.Faille de Telogrus, le Vide.



Alors, dans 
combien de temps 

pou
ai-je 
distinguer le vrai 

du faux ?

Umbric a peur 
de moi.

Je devrais 
chercher seul.

Jamais, en un 
sens.

Votre instinct vous 
dit d’effacer le 

Vide…

… alors que 
vous devriez 
e�ayer de le 
re�entir.

Je le re�ens 
continue�ement.

Dans toutes
les directions.

C’est une perte 
du temps.

C’est une perte 
de temps.

Seulement si vous 
n’en tirez aucune 

leçon.

Je sens 
quelque 

chose, mais il 
n’y a rien ici. Je pou�ais 

les trouver 
moi-même.

Quelque chose 
est-il pa�é ici ? 
Pouvons-nous le 

traquer ?

Des heures plus tard.Des heures plus tard.

Mère et père 
pou�aient être 
n’importe où.



Vous ne 
re�entez pas 

quelque chose qui 
est parti. Quelque 
chose a�roche.

Alors… nous 
a	endons ?

Tout ce que 
nous avons fait 

aujourd’hui, c’est 
a
endre.

L’entraînement 
de vos élèves 
est-il toujours 
au�i lent ?

« Lent » ?

C’est le Vide 
qui vous a dit 

cela ? Vous savez 
qu’il va se 

nou�ir de votre 
impatience et…

Ah. Enfin.

Maintenant, 
Arator, faites 

a
ention, vous 
devez sentir…

Vous 
aviez raison. 

Quelque chose 
a�rochait.

Pourquoi-i-i-i êtes-vous ici-i-i-i ?

SHH-KOOOM !!



Charmant.

Un paladin qui a 
perdu le contrôle.

Un paladin 
qui a perdu 
patience.

Arator, vous êtes 
vulnérable. Tirai�é 

entre le 
devoir et 
la peur.

Le Vide se 
repaît d’une 

te�e discorde.

il peut 
s’emparer de 
votre esprit à 
tout moment.

Alors, a	êtez 
de me faire 
perdre mon 

temps.

En quoi tout 
cela me permet-il 
de me ra�rocher 

de ma mère
disparue ?

De mon père
disparu ?

Et à quEl 
poInT…



… aimerais-tu 
qu’ils soient 
proches de 

toi ?
Elle est là.

Arator ?

il ne l’a pas 
sentie a�iver ?

Que voyez-
vous ?

il n’est pas a�ez 
fort. ou alors…

… ça n’a 
jamais été 

lui.

Je n’étaIs paS 
ceRtaIne quE 
tu viEnDraIs.

Où sont-ils ? Où 
les avez-vous 
emportés ?

EmPorTés ? 
Je leS aI 
amenés.

Tu voIs ? Mon 
fils ?

Mon fils, 
tu es 
vivant.



Ce n’est 
pas réel.

père. il 
est là.

Je savais 
que tu t’en 
étais sorti.

Oublie-
moi.

Achève-
la.

Je dois 
l’achever.

Ce n’est 
pas réel !

E�e doit 
mourir.

Il va 
biEnTôt 
cédeR.

CE N’EST PAS 
RÉEL !!!

À moins qu’e�e ne sache 
où se trouve mère.

Père ?

Te�a�e-la !

Tu vois, 
désormais ?

Oui.



Père.
Je te 

sauverai 
quand je te 
trouverai.

Et quand je 
vous trouverai, 

Xal’atath… … cela ne 
se pa�era 
pas co�e 
la dernière 

fois.

À présent. Hors 
de ma vue.

Arator… ?

Doucement.

La marée 
se retire.

Y avait-il 
vraiment 
quelque 
chose ?

Je n’ai rien 
vu.

Rentrons.

Je vous 
expliquerai 
en chemin.



Si je l’avais 
fra�ée, je 
vous aurais 

tué.

Et vous auriez 
su
ombé à 

l’influence du 
Vide.

Mais vous avez 
bien agi. Vous 
l’avez lai�é 

pa�er.

Ce n’était 
même pas 

e�e, n’est-ce 
pas ?

Seulement 
le Vide.

Me jouant 
des tours.

Tentant de vous 
convertir.

Mais vous savez 
désormais co­ent 
tirer parti de ses 

courants.

J’ai besoin 
de repos.

M’entraîner 
avec vous est… 
un calvaire.

J’ai a�ris 
a�ez.

Mais nous 
e�aierons à 

nouveau, 
bientôt.

Quoi qu’il 
en coûte.

Je peux tout 
endurer si cela me 

mène à eux.

Coursevent.Coursevent.




