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Arator Coursevent saventure dans les profondeurs du Vide avec laide de son mentor Umbric,
dans lespoir de découvrir ce qu'il est advenu de ses parents disparus. Mais alors que la réalité se
déforme et que les sombres murmures commencent a jouer avec son esprit et ses peurs, il doit

apprendre a affronter le Vide sans sy perdre.
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(%) M@miére
wapaise pas.

Elle caleine.
Elle incinere.

Et soul le
Vide... /

HORS DE
MA VUE.




( BAL'A DASH,
ARATOR,

LE TOUCHER DU N
>N uN MAIGRE pRIX A
VIDE LAISSE DES
TRACES. IL ENTACHE _PAYER, 5I CELA ME
MES PENSEES ET MENE A MERE ET PERE.

MES REVES.

JE N'ETAIS
AU MOINS, IL PAS CERTAIN
EST FACILE QUE VOUS
A IGNORER. VIENDRIEZ.

C'EST BIEN LA
VOIE A SUIVRE
POUR RETROUVER
MES PARENTS,
NON ?

Y~ APPRENDRE A b !
AFFRONTER LE VIDE, ig;%?z%%%;
PAS(éEULEMgNT / ENTRAINEMENT DE
L'EVITER 7 PQLADIN VOus 3 UA/ZZ?S
CEsT UNE NE SUIVRE
EULE VERITE.
PERTE DU ’ <

TEMPS. { ! LE VIDE VOUS EN
b FERA DECOUVRIR
BIEN D’AUTRES.

VOUS VENEZ ? OU . - L NOUS IRONS AUX
VAIS-JE EN FAIRE = Z CONFINS DE LA FAILLE.
L'EXPERIENCE / { LA OU NOUS SERONS
REMARGUES... MAIS PAS
PRIS PAR SURPRISE.




FRILLE DE TELOGRUS, LE VIDE.

MERE ET PERE NE
SERONT pAS ICI.

< ),
! :.‘,‘r'sl |

ALORS... NOUS
ALLONS NOUS
ENTRAINER AVEC
L'ENNEMI| ?

VoUs
DEVEZ ARRETER

DE CONSIDERER LE
VIDE COMME UN
ENNEMI OU IL VOUs
ENGLOUTIRA.

COMPRENEZ-LE.
SUPPORTEZ-LE.

A8ANPONNE-TO!
L

A LUl

DONC, JE SUIS JUSTE CENSE
CROIRE LES MENSONGES
DU VIDE ? N'EST-CE PAS

DANGEREUX ?

BIEN SUR QUE
CA L'EST.

L'ECOUTER... LE
COMBATTRE...

. LES DEUX
COMPORTENT DES
RISQUES.

JESSAIE DE

S &) VOUS AIDER A
W' TROUVER UN
- A JUSTE MILIEU,

AFIN QUE...

LUMIERE,
AIDE-MOI !



ALORS, DANS
COMBIEN DE TEMPS
POURRAI-JE
DISTINGUER LE VRAI
DU FAUX ?

UMBRIC A PEUR =
PE Mol.

VOTRE INSTINCT VOUS
DIT D’EFFACER LE

... ALORS QUE
VOUS DEVRIEZ
g ESSAYER DE LE

RESSENTIR.

JE LE RESSENS
CONT/NUE'LLEMENT

iz \-—.‘.

DES HEURES PLUS TARD.

C’EST UNE PERTE
pU TEMPS.

C'EST UNE PERTE
DE TEMPS.

SEULEMENT $I VOUS
N'EN TIREZ AUCUNE
LECON.

JE SENS

QUELGUE
CHOSE, MAIS IL SE PoURRAIS
N'Y A RIEN 1CI. L£5 TRoWER

Mol-MEME.

DANS TOUTES
LES DIRECTIONS.

MERE Er pERE
POURRAIENT ETRE
N'iMpoRTE ol.

QUELQUE CHOSE

EST-IL PASSE ICI ?

POUVONS-NOUS LE
TRAQUER ?




VOUS NE
RESSENTEZ PAS
QUELGUE CHOSE QUI
EST PARTI. QUELQUE
CHOSE APPROCHE.

7 L EENTRAINEMENT

ALORS... NOUS DE VOS ELEVES

ATTENDONS ? EST-IL TOUJOURS C/EST LE VIDE
AUSSI LENT ? QU VOUS A DIT
4( CELA ? VOUS SAVEZ
NOUS AVONS FAIT QU'IL VA SE
AUJOURD’HUI, C’EST NOURRIR DE VOTRE
ATTENDRE. IMPATIENCE ET...

MAINTENANT,
ARATOR, FAITES
ATTENTION, VOUS
DEVEZ SENTIR...

A AVIEZ RAISON. \
| QUELQUE CHOSE
_APPROCHAIT.

o~ |




UN PALADIN
QUI A PERDU
CHARMANT. PATIENCE.
UN PALADIN QUI A
PERDU LE CONTROLE.

ARATOR, VOUS ETES
VULNERABLE.  giRaLLE

DEVOIR ET A
PR, S'EMPARER DE
VOTRE ESPRIT A
LE VIDE SE TOUT MOMENT.
REPAJT D'UNE
TELLE DISCORDE. @

ALORS, ARRETEZ
DE ME FAIRE
PERDRE MON

TEMPS.

EN GUOI TOUT
CELA ME PERMET-IL
DE ME RAPPROCHER

DE MA MERE

DISPARUE ?




... AIMERAIS-TU

QUILS SOIENT
PROCHES DE S
TO/ 2 ——

IL NE L'A pag
SENTIE ARRIVER ?

" L JE N'ETAIS PAS OU SONT-ILS ? OU /
. CANA s G [ CERTAINE aug LES AVEZ-YOUS
JAMAIS ETE N TV TU VIENDRAIS. EMPORTES ?
Lyl 2 '




CE NEST

PAS REEL. JE SAVAIS

QUE TU TEN
ETAIS SORTI.

PP
OUBLIE-
MOl
? ACHEVE-
LA.

JE Pols
L/ACHEVER.

i

| CENEST |
PAS REEL ! / L \
= ELLE Doy R\ Cooer

- CE NEST pas [0
REEL 11

A MoiNs QUELLE NE SACHE o
ol 5E TROUVE MERE. (]

f TERRASSE-LA !

TU VOIS,
DESORMAIS ?




SAUVERAI
QUAND JE TE
TROUVERAL.

| g\%’f 5

A=\

A PRESENT. HORS
DE MA VUE.

ET QUAND JE
VOUS TROUVERALI,
XAL'ATATH... ... CELA NE
SE PASSERA
PAS COMME
LA DERNIERE

DOUCEMENT.

SE RETIRE.

RENTRONS.

JE VOUS
EXPLIQUERAI
EN CHEMIN.




COURSEVENT.

S| JE L'AVAIS

FRAPPEE, JE

VOUS AURAIS
TUE.

MAIS VOUS AVEZ
BIEN AGl. VOUS

EA L'AVEZ LAISSE
L'INFLUENCE DU PAsSER,S g
VIDE.

CE NETAIT
MEME PAS  SEULEMENT
ELLE, NEST-CE_ LE VIDE.
pAs ? J'Al BESOIN
DE REPOS.

MWENTRAINER
AVEC VOUS EST...
UN CALVAIRE.

TENTANT DE VOUS NI NN
CONVERTIR. | F 1

MAIS VOUS SAVEZ J'Al ApPRIS
DESORMAIS COMMENT | “ &y ASSE]
TIRER PARTI DE SES ) s .

COURANTS.

MAIS NOUS
ESSAIERONS A
NOUVEAU,
BIENTOT.

JE PEUX TOUT |
ENDURER | CELA ME
MENE A EUX.

@Uol QUIL
EN CoUtE.






