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LES MANGEURS DE PÉCHÉS

Le parcours des démonistes n’est jamais noir ou blanc. Confrontés à des horreurs indicibles,  
ils doivent parfois prendre des décisions difficiles, voire impossibles. Mais lorsqu’on utilise  
les puissances des Enfers à leur encontre, il faut s’attendre à en subir les conséquences.
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CLAC !  CLAC !  

Depuis le jour où les Enfers 
ont jeté leur dévolu sur notre 

monde, ils cherchent à l’utiliser à 
leurs propres fins. Pour pi�er, 

pour tuer et pour régner.

Les nombreux 
cultes présents sur 
Sanctuaire prônent 

différentes manières 
de comba�re le Mal, 
mais ils s’a ordent 
tous sur un principe 

fondamental.

il est interdit de 
comba�re les forces du 

mal en utilisant leurs 
propres armes.

Ha ! ha ! ha ! 
Impre�io�a�.

Quand il s’agit de 
survivre, on ne peut pas 

se ba�re pieds et 
poings liés.

Pardo
ez-
moi.

Nous devons comba�re le Mal, 
quel qu’en soit le prix. La mort 
n’a que faire de la morale et 

de la vertu.

Maman… 
J’ai peur !

Cours !

Maman… 
Non !

Le hameau de Belham. 
Il y a huit ans.
Le hameau de Belham. 
Il y a huit ans.



GRRRRR !GRRRRR !
YAH !YAH !

Aaaaaah

Pfff.  C’est te�ible. Mais 
les conséquences de 
l’inaction sont bien 

plus graves.

Presque…

… nous y 
so�es.

 Ce ne sont pas les 
démons que je suis 
venue comba�re…

 … mais, à l’instar 
d’une plaie infectée, 
ils ne peuvent être 

ignorés.

Le Khanduras, de nos jours.Le Khanduras, de nos jours.



YAH !YAH !
CRAAACCRAAAC

il a filé vers 
l’est. mais il 

faudrait être 
suicidaire pour 

le suivre !  J’en prends 
bo�e note.

les démons 
lai�ent toujours 

des traces. il 
suffit de savoir 

les repérer.

 Ha !

 Patience… 
A�ends le 

bon moment.

Je te 
tiens.



CLICCLIC Qu’est-ce 
que… ?

AGH!

Respire. 
Fra�e que 
si t’es sûre 

de toi.

Les invocateurs 
se fichent de 

qui ils ble�ent 
dans leur quête 

de pouvoir.

 Leurs crimes 
doivent être 

punis, mais c’est à 
nous qu’il revient 

de les juger.

 Maman… ?

Les 
Viz-jaq’t�r 
sauront te 

guider.

Les 
Viz-jaq’t�r…



FSSHH

Pas 
encore…

Regarde-moi 
dans les yeux, 

espèce de 
lâche !

 Notre route n’est 
pas dépourvue 

d’obstacles. On nous 
pourcha
e, mais on 
nous méprise au
i.

 Chaque combat 
comporte un risque 

calculé.

 A�ez ! 
Sors de là, 
démon…

Hum. Le sang 
est encore 

frais.

G�R !



 … maintenant.

Qui 
es-tu, bon 

sang ?

Voilà huit 
ans que j’a�ends 
ce moment, que 
j’a�ends de te 

voir payer pour ce 
que tu as fait. 

Et que je rêve 
de te voir subir 

le même sort que 
celui que tu as 

infligé à ma 
fami�e.
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FSCHHHFSCHHH

RAAAH

Crève, 
ordure !

 Quelque chose 
me dit que tu ne 

parles pas au 
démon.

Un démon a 
débarqué dans mon 
vi�age, suivi par une 

invocatrice. Toi. 

 Et combien de 
vi�ages, selon toi, sont 
tombés aux mains de ce 

démon avant que 
j’intervie�e ? 

Le sort de 
ta fami�e a 

probablement 
permis à plein 
d’autres gens 
de vivre en 

paix.

Arg !

La vie n’a pas 
de prix !

Tu es en colère 
de ne pas avoir eu 
le choix ? Eh bien, 

aujourd’hui, tu en as 
un : la vengeance 

ou la victoire.

Dans ta folie, tu as 
détruit ma maison 
et tué tous les 

gens que j’aimais.
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On peut soit 
mourir toutes 
les deux ici, 

soit continuer à 
protéger les 

autres. 
Alors, 
fais un 
choix !

Rah !

Certains 
risques valent 

la peine 
d’être pris.

Le combat 
est presque 

gagné, 
achève-le !

 qu’est-ce 
que tu fais ? 
il faut le 
tuer !

Sa volonté est 
anéantie, il est 
co�e mort. 

Très 
bien.

Sous mes 
ordres, ce démon
 va ma acrer plein 

d’autres démons pour 
préserver notre 

monde.
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RAHRAH

KOFKOF
KOFKOF

WO U UUHWO U UUH

VOUHVOUH

 KOF KOF
 KOF KOF

{R�AH}{R�AH}

PFIOUPFIOU

idiote…

 C’était le 
mauvais choix. 

Tu n’as 
rien 

compris, 
idiote ! 

Fra�e.

Certaines prises 
de risque ne 

mènent qu’à des 
tragédies 
inutiles.

 Nos choix nous 
hantent jusqu’à la 
fin de nos jours.

… et ceux qu’on 
sacrifie. Les gens 

qu’on 
sauve…



Ça n’aurait pas 
dû finir co�e ça. Si 

seulement tu avais compris 
ce qu’il fa�ait faire pour 
protéger ce monde. Pour 
nous a�order à tous un 

jour de plus.

Hum ?

Bon sang. Une 
Viz-Jaq’t�r… Ça 
veut dire qu’il y 
en a d’autres.

Mais on a beau e�ayer 
d’écha
er au pa�é, 
les démons fini�ent 
toujours par nous 

ra�raper.

 La survie a un 
prix. On le paie 
tous les jours. 


