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® CHAMAD® ﬁ

Coragem, justica, esperanga, destino e sabedoria. Essas sdo as virtudes necessdrias para quem deseja trilhar o
caminho do Paladino. A jornada para se tornar um Guardido da Luz é drdua e ndo tolera fraquezas, apenas dedicagdo
e sacrificio totais. Quem dentre nés ouvird o chamado da Luz para proteger Santudrio?
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e b L7y DISSE QUE ERA
T SR e/ MUITO FACIL VER A
‘ ESCURIDAO QUE

NOS CERCAVA.

e y 4 4
ELA DISSE QUE SE
NOS PRESTASSEMOS

ATENCAO, OUVIRIAMOS
O CHAMADO DA LUZ.
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APENAS ‘SOBREVIVER VIR 2 4
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: 7~ ...QUALGUER UM
ACHE| QUE SERIA MAIS \‘ SR ENPINRAR
FACIL OUVIR O CHAMADO - \ \ PEQUENA SORCHA‘
DA LUZ NA CABANA ONDE o\ SE SOUBER COMO.
MINHA AVS VIVEU SEUS |8 \ QUBER S
OLTIMOS DIAS. :

QUANDO EU ERA PEQUENA, | /
ELA CONTAVA HISTORIAS . &
SOBRE O$ ANOS EM QUE : &
SERVIU COMO PALADINA, : S 7

ATE FICAR MUITO VELHA E A~
FRAGIL PARA EMPUNHAR ;

MAS, ALEM DE
HISTORIAS, ELA TAMBEM )
DEIXOU A SABEDORIA
ACUMULADA AO LONGO
DE SEUS ANOS COMO
GUARDIA DA LUZ.

ATE MEU CORPO DOER PARA (£
TER O QUE E PRECISO PARA
PROTEGER MEU VILAREJO.

E PRATIQUE! A ARTE ==
DA ESPADA USANDO
A ESPADA DE UM
PALADINO, A MESMA
DA MINHA AVO.

CONSEGUIA QUVIR O
CHAMADO DA LUZ.



NO ENTANTO, NAO
TIVE DIFICULDADE EM
ENCONTRAR A ESCURIDAO.

MEEL R VRS

ASSUSTADA QUE |/ , N MINHA”AVO.

HAVIA DEIXADO O
VILAREJO.

E A ESCURIDAO
CAPTUROU MUITOs [P
QUE CRUZARAM :
MEU CAMINHO E .

CLAMARAM POR
JUSTICA. o
’

EM VEZ DE
PUNIR_ AQUELES
QUE ERRARAM,

DEI-LHES A
OPORTUNIDADE

. -

DE SE
o ARREPENDEREM.

FIZ JUSTICA COMO
GOSTARIA QUE TIVESSEM
FEITO COMIGO.

DEVOLVA
O QUE
ROUBOU E,
A\ DEIXO VOCE
VIVER.
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MAS_MINHAS AgéES
NAO PASSARAM
DESPERCEBIDAS.

VENHA COMIGO E
VOCE TERA A CHANCE
DE ALCANCAR SEU
VERDADEIRO
POTENCIAL.

VIAJE!I COM O GUARDIAO
DA LUZ PELOS MARES
GEMEOS ATE O CAMPO
DE TREINAMENTO DOS

PALADINOS.

SEGUIRAM-SE LONGOS ANOS DE
TREINO, LEVANDO NOSSOS CORPOS
AO LIMITE ENQUANTO DOMINAVAMOS B
A ESPADA E O ESCUDO.
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QUANDO CHEGOU A
HORA DE ESCALAR A
MONTANHA E ENFRENTAR F

ESTUDADO A NATUREZA DA MINHA_PROVA FINAL,
LUZ, AINDA NAO CONSEGUIA EU NAO ESPERAVA

- ENCONTRAR O SUCESSO
- QUVIR SEU CHAMADO. | NG TOPO.
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MAS QUANDO CHEGUE! AO
TOPO, PERGUNTEI-ME SE TERIA
INTERPRETADO MAL AS HISTORIAS

DA MINHA AVO OU AS LICOES
DOs GUARDIOES.

PASSE| MUITOS ANOS
ESPERANDO QUE A LUZ
ME ENCONTRASSE. MAS
TALVEZ EU MESMA DEVA

IR PROCURAR A LUZ.

LA, NO ALTO DO
ALCANCE DA LUZ,
FINALMENTE OUVI A
LUZ ME_CHAMANDO.
EU SENTIA 15SO
DENTRO DE MIM.

FINALMENTE, EU ERA UMA PALADINA,
COMO MINHA AVO ANTES DE MIM.
AGORA EU PODERIA VOLTAR PARA

CASA E PROTEGER MEU VILAREJO E

MINHA MAE DE TODAS AS AMEACAS.




AO VOLTAR PARA CASA,
DEPAREI-ME COM UM
CERCO DEVASTADOR, E

LEVE! HORAS PARA ABRIR
CAMINHO ENTRE AS

HORDAS ATACANTES.

| POR UM MOMENTO...
QUASE SUCUMBI AO
DESESPERO.
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MAS, ME DEI
CONTA DE QUE
NAO FUI CHAMADA
PARA DEFENDER
APENAS UM
VILAREJO.

COMO PALADINA, |

ERA MEU DEVER

PROTEGER TODA
SANTUARIO.

MAS, FINALMENTE,
CHEGUE! AO LUGAR QUE
UM DIA CHAMEI DE LAR,

DEPOIS DE PASSAR A
MAIOR PARTE DA MINHA
VIDA APRENDENDO A
DEFENDE-LO.

TUDO 15SO PARA
DESCOBRIR QUE JA
ERA TARDE. NAO HAVIA
NINGUEM VIVO PARA
DEFENDER. NEM
MESMO MINHA MAE.

E E 15SO
QUE VOU
FAZER.



