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O CHAMADO 



Minha avó sempre 
di�e que era 

muito fácil ver a 
escuridão que 
nos cercava.

Ela di�e que se 
nós prestá�emos 

atenção, ouviríamos 
o chamado da Luz. i�o, 

faça um 
esforço!

Pai!

A�im como a noite 
segue o dia, a 

escuridão nunca 
está longe, e as 
sombras cairão.

Quem sobrevive, 
segue em frente 
da melhor forma 

po�ível. 

Mas, às vezes, 
apenas sobreviver 
não é o suficiente.

Fujam!

Minha avó sempre 
di�e que era 
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o chamado da Luz. i�o, 
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escuridão nunca 
está longe, e as 
sombras cairão.
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segue em frente 
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apenas sobreviver 
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Achei que seria mais 
fácil ouvir o chamado 
da Luz na cabana onde 
minha avó viveu seus 

últimos dias.

Quando eu era pequena, 
ela contava histórias 
sobre os anos em que 
serviu como Paladina, 

até ficar muito velha e 
frágil para empunhar 

uma espada e um escudo.

 ...qualquer um 
pode empunhar 
o poder da Luz, 
pequena Sorcha, 
se souber como 

fazê-lo.

Mas, além de 
histórias, ela também 
deixou a sabedoria 
acumulada ao longo 
de seus anos como 
Guardiã da Luz.

Todos os dias eu treinava 
até meu corpo doer para 
ter o que é preciso para 
proteger meu vilarejo.

Que a 
Luz me dê 
forças!

E pratiquei a arte 
da espada usando 
a espada de um 

Paladino, a mesma 
da minha avó.

Mesmo a�im, não 
conseguia ouvir o 
chamado da Luz.



No entanto, não 
tive dificuldade em 

encontrar a escuridão.

Mas eu não era 
mais a menina 
a
ustada que 

havia deixado o 
vilarejo.

Agora eu tinha 
a força da 
minha avó.

E a escuridão 
capturou muitos 
que cruzaram 
meu caminho e 
clamaram por 

justiça.

Pare! 
Ladrão! 
Ladrão! 

Em vez de 
punir aqueles 
que e�aram, 

dei-lhes a 
oportunidade 

de se 
a�ependerem.

Devolva 
o que 

roubou e 
deixo você 

viver.

Fiz justiça como 
gostaria que tive
em 

feito comigo.



Mas minhas ações 
não pa�aram 
despercebidas.

 Venha comigo e 
você terá a chance 

de alcançar seu 
verdadeiro 
potencial.

Viajei com o Guardião 
da Luz pelos Mares 
Gêmeos até o campo 
de treinamento dos 

Paladinos.

Nunca 
vi tanto 
azul!

Seguiram-se longos anos de 
treino, levando no�os corpos 

ao limite enquanto dominávamos 
a espada e o escudo.

Mas embora tenhamos 
estudado a natureza da 
Luz, ainda não conseguia 

ouvir seu chamado.

Quando chegou a 
hora de escalar a 

montanha e enfrentar 
minha prova final, 
eu não esperava 

encontrar o suce�o 
no topo.



Mas quando cheguei ao 
topo, perguntei-me se teria 
interpretado mal as histórias 

da minha avó ou as lições 
dos Guardiões.

Pa�ei muitos anos 
esperando que a Luz 
me encontra�e. Mas 
talvez eu mesma deva 

ir procurar a Luz. 

Lá, no alto do 
Alcance da Luz, 

finalmente ouvi a 
Luz me chamando. 

Eu sentia i�o 
dentro de mim.

Finalmente, eu era uma Paladina, 
como minha avó antes de mim. 
Agora eu poderia voltar para 

casa e proteger meu vilarejo e 
minha mãe de todas as ameaças.



Ao voltar para casa, 
deparei-me com um 
cerco devastador, e 

levei horas para abrir 
caminho entre as 
hordas atacantes.

Mas, finalmente, 
cheguei ao lugar que 
um dia chamei de lar, 
depois de pa�ar a 

maior parte da minha 
vida aprendendo a 

defendê-lo.

Tudo i�o para 
descobrir que já 

era tarde. Não havia 
ninguém vivo para 
defender. Nem 

mesmo minha mãe.

Por um momento... 
quase sucumbi ao 

desespero.

Não...

Como Paladina, 
era meu dever 
proteger toda 

Santuário. 

E é i�o 
que vou 
fazer.

Mas, me dei 
conta de que 

não fui chamada 
para defender 

apenas um 
vilarejo. 


