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重い足取り



重い足取り
シャーバルの荒野に位置する最初の森では、不気味な悪が腐敗している。フェ
イは行く先々で腐敗の種をばら撒き、動植物や人の子すらも飲み込んでいる。し
かし自然が敵意を示すなら、ドルイドはそれに応じなければならない。
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もうすぐそこら中に
アザミが
生えてしまう。

バートルト！
冬用の暖かい
ものはあるか？

さあな。
暖かいの
意味によるが。

根っこを
掘り出してしまおう。
こうするんだ。

シャーバルは
子供たちの幸福を望む。

最初の森に
ほど近いここでは…

…人々の足取りは軽い。
彼らは必要以上に求めない。

ああいう連中ばかり
ならよかったが…



なぜこんなことに？

皆の生き方は
正しかった。 

町は森の奥から
離れている…原因は別か。

森の
朽ちた子供。

フェイだ。

クンクン

なぜ？



荒野に… 
番人は… 
必要ない。 

生きるか… 
死ぬかだ。

エンツタイグの民は
そこら中に足跡や
切り株を残す。

フェイは無差別に
奪っていく。我々の
生き方など関係ない。

皆死に絶え、
村も滅んだ。

「我々はシャーバルの番人であり、
その闇を窺うのも我々だ」

我々は
間違ったのか。

ドルイドを
連れてきた
イフェはそう言った。

クンクンクンクン



とうの昔に
道を違えたか。

まだ救うべきものは
あるはずだ。

我々が諦めれば、シャーバルは
邪悪な存在に支配される。

いいや。



これが望みか？
シャーバルよ



…目を塞がれて
いるのか？

それとも…

己が苦しみにも
気づかないか？



答えろ、
シャーバル。

お願いだ。

軽い足取りを
望まぬなら…



そう言ってくれ。



シャーバルは
生き方を教えない。

だが必要なものは
示してくれる。

もっと耳を
澄まさねば。

言葉では。



暖かく
してるか？

寒いなら毛皮を
分けてやろう。

死の季節でも… 
命は勝利する。

シャーバルは
子供たちの幸福を
望むからな。

皆の
幸福を。


