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Desde que assumiu o controle de Escamado, o príncipe Albrecht só buscou paz e refúgio para aque-
les como ele. Nas profundezas de Ermos de Sharval, Albrecht encontra um novo lar para seu povo... 
e ele fará qualquer coisa para protegê-lo.
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A�im como eu, você 
foram... descartados. 

Esquecidos. Silenciados. 
Mas nunca ficaram sem 

amor. 

Porque 
eu amei 
vocês.

Encontrei 
um! 

Que sorte. 

Quero dar tantas coisas a 
vocês, meus semelhantes. 
O poder de sobreviver a 

qualquer calamidade.

Mas as pe�oas 
de Entsteig 
não querem 
que ninguém 
aceite meus 
presentes.

Pelo 
rei!

 Mesmo que eles 
estejam equivocados... 

tentei abrir espaço 
para todos em no�a 

família. 

Soco
o!

Largue 
suas armas para 

sobreviver!

Eu os convidei 
para se unirem a 
nós por vontade 

própria.

Mas talvez eles 
precisa�em de 
um pulso mais 

firme.

Vocês foram um 
verdadeiro respiro. O 
fim de um pesadelo 

interminável.

O povo 
livre de 
Sharval.



Antes de vocês, eu 
estava sozinho. Minha 
família havia sumido 
e tudo o que via me 

ate�orizava.

Mas eu despertei 
para uma nova 

família. Os 
Escamados. 

Não usamos nomes. Não 
precisamos deles.

Nós perseguimos 
os estilhaços. 

Éramos um só em 
pensamento.

Queríamos no�o refúgio. 
Quando não conseguimos 
encontrá-lo, tornou-se 
meu dever construí-lo.  

Com o suficiente de nós 
reunidos, a te�a entendeu. 

E ela nos recebeu em 
no�o novo lar.

Aqui, 
haverá 

espaço para 
todos.

Éramos menos do que 
antes. Desconhecidos e 
a�ustadores para quem 

já vivia por aqui.

Por onde 
eles andam... 

a te�a começa 
a apodrecer. 

Mais 
uma razão 

para matá-los 
rápido. 

No�a família precisava 
crescer com cuidado. 

Sharval concederia mais 
do que um lar: nos daria 

um novo povo. 

Seguir. Seguir.Seguir.Seguir. Seguir.Seguir.Seguir. Seguir.Seguir.



Primeiro, encontrei 
Cenric. Um homem de fé, 

dedicado à justiça.

Ele buscou o 
mesmo futuro 
que almejei 
para você.

Quando o povo de Sharval 
não me ouvia, pelo menos 

ouvia o Cenric.

A luz dentro de 
nós nos guiou com 

livre arbítrio! 

Os reis podem 
roubá-la, mas 
Albrecht a 

devolverá ao 
povo.

então, a necromante lethes veio 
até mim. obstinada. impiedosa. 
pensando apenas nela mesma. 

muito diferente de vocês.

Ainda a�im, eu 
precisava do poder 

dela para re�uscitar 
os mortos. 

Será 
como se você 

mesmo estive�e 
no comando, 

príncipe.

Os mortos 
estão 

andando! Argh...

E�e poder 
pode manter 

vocês seguros.

O Arcebispo Lázarus 
é um a�a�ino e um 

traidor, indigno de se 
tornar um Escamado. 

Especialmente 
quando restam tão 

poucos estilhaços da 
Pedra do Mundo.

Mas sua 
absolvição 
ajudará a 
construir 

no�o futuro.

Em Entsteig, somos 
considerados monstros. 
Mas eles estão e�ados. 

Somos os arautos de 
uma nova civilização.



Meus 
estilhaços 
da Pedra 
do Mundo 

estão quase 
acabando, mas 

ainda não 
paramos de 

crescer.

No�a família precisa 
ser alimentada. 

Precisamos de um 
lugar seguro para 

viver.

Pedimos apenas 
para compartilhar 

a te�a que 
moldamos. Mas eles 
ainda nos atacam. 
Se fizé�emos um 

palácio para eles... 
eles o queimariam. 

Eu não sou tirano. Ofereci 
a paz da liberdade ao 

povo de Entsteig.

Eles fazem 
mais do que 

rejeitá-lo. Eles 
nos ma�acram em 

no�a infância. 

Meu povo 
já sofreu o 
suficiente.

Que a luz 
guie você!



Eu protegerei 
todos nós.



Sigam-me.

A família é 
uma obra de 
vidas inteiras, 
construída 

por gerações.

O que resta 
de nós... 

precisa ser 
nutrido.

Algo que 
sobreviverá a 

nós.

No�o paraíso, no�o lar, 
no�o Santuário está 

quase nascendo.

E quando 
estivermos nele, 
ninguém nunca 

mais nos fará mal.

Sigam-me.Sigam-me.


