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En las tierras salvajes de Sharval, un nuevo mal supura en el corazón del Bosque Primigenio. Los 
fey esparcen podredumbre y moho a su paso, devorando robles, criaturas y niños por igual. Pero 
donde la naturaleza alza su grito desafiante, un druida debe alzarse para responder.
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Malditos 
cardos. Pronto 
infestarán cada 

rincón.

¡Bertolt! 
¿Tienes algo 
caliente para 
el invierno?

Puede que 
sí. Depende de lo 
que entiendas por 

caliente.

Solo 
hay que 

a�ancarlos de 
raíz. Deja que 

te enseñe.

Sharval quiere 
lo mejor para 

sus hijos.

Aquí, en la sombra 
del Bosque 
Primigenio...

... la gente anda con pies 
de plomo. Recogen lo 

que necesitan y nada más. 

Ojalá hubiera 
más como e�os...



 ¿Cómo pudo 
Sharval permitir que 

sucediera esto? Vivían como 
co�espondía. 

La ciudad quedaba lejos 
de la profundidad del 
bosque... no importaba.

Los hijos 
co�ompidos 
del bosque.

Fey. 

¿Cómo? 



La 
naturaleza... 
no necesita... 
guardianes.

Crecemos... 
o morimos.

La gente de Entsteig 
deja rastros y hue�as 
por todas partes.

Los fey se quedan 
con todo, amigos 

o enemigos. Les da 
igual cómo vivas.

Han desaparecido, 
como la aldea. 

«Somos los únicos que podemos 
cuidar de Sharval. Los únicos 

capaces de controlar su oscuridad».

Creo que estamos 
fracasando.

Eso fue lo que Ifeh 
dijo cuando trajo 
a los druidas aquí.



Tal vez 
nuestro 
fracaso 
viene de 
antes. 

Necesito cr�r 
que aún queda 

algo que salvar.

O atendemos 
a Sharval, o 

lo harán esas 
cosas malvadas.

No.



¿Esto es lo que 
quieres, Sharval?



... te están 
tapando los ojos?

¿O tal 
vez...

¿No eres capaz 
de ver tu propio 
sufrimiento?



Habla 
conmigo, 
Sharval. 

Por 
favor.

Si no quieres 
que andemos con 
pies de plomo...



Dilo.



Sharval no 
puede decirnos 

cómo vivir.

Pero nos 
muestra 
lo que 

necesita.

Es hora de escuchar 
con más atención.

No con 
palabras.



¿Tienes 
frío?

Tengo 
algunas pieles 

para compartir si 
lo necesitas.

Incluso en la estación 
de la muerte, la vida 

florece y triunfa.

Sharval 
quiere lo 
mejor para 
sus hijos.

 Para 
todos 
e�os. 


