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En las tierras salvajes de Sharval, un nuevo mal supura en el corazon del Bosque Primigenio. Los
fey esparcen podredumbre y moho a su paso, devorando robles, criaturas y nifios por igual. Pero
donde la naturaleza alza su grito desafiante, un druida debe alzarse para responder.
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/| SHARVAL QUIERE
|| "LO MEJOR PARA
SUS HIJOS.
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MALDITOS
CARDOS. PRONTO HAY QUE
INFESTARAN CADA ARRANCARLOS DE
RINCON. RAIZ. DEJA QUE
W TE ENSENE.

AQUI, EN LA SOMBRA [
DEL BOSQUE
PRIMIGENIO...

' - LA GENTE aNDA CON PIES
. . RECOGEN LO
ABERTOLT! S\ | GUE NECESITAN ¥ NADA Mis.

CALIENTE PARA

_ PUEDE QUE \gli
SI. DEPENDE DE LO
QUE ENTIENDAS POR

CALIENTE.
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OJALA HUBIERA
MAS COMO ELLOS...
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VIVIAN COMO
CORRESPONDIA
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LOS HIJOS
CORROMPIDOS
DEL BOSQUE.




LA GENTE DE ENTSTEIG
DEJA RASTROS ¥ HUELLAS
POR TODAS PARTES.

LOS FEY SE QUEDAN
CON TODO, AMIGOS

«SOMOS LOS UNICOS QUE PODEMOS
CUIDAR DE SHARVAL. LOS UNICOS
CAFPACES DE CONTROLAR sU OSCURIDAD».

ESO FUE LO QUE IFEH

DIJO CUANDO TRAJO
A LOS DRUIDAS AQUI.

NATUPALEZA
No NECESITA...
GUARDIANES.

CRECEMOS. ..

\  © MORIMOS.




TAL VEZ
NUESTRO
FRACASO
™ VIENE DE
ANTES.

NECESITO CREER
QUE AUN QUEDA |
ALGO QUE SALVAR. S
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| o ATENDEMOS R
A SHARVAL, O N,
\ LO HARAN Esas N\ g
\ cosas maLvaDas.
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N / *‘ EESTO ES LO QUE
B\ £ '. ,‘ GU/ERES SHARVAL?
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... TE ESTAN
TAPANDO LOS OJOS?
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HABLA
CONMIGO, |
SHARVAL. |

e

S/ NO QUIERES ,'
QUE ANDEMOS CON §
PIES DE PLOMO... |







SHARVAL NO ’
PUEDE DECIRNOS
como vivir. I8
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NECESITA.
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| £5 HORA DE ESCUCHAR
* 3 CON MAs ATENCION.
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INCLUSO EN LA ESTACION
DE LA MUERTE, LA VIDA
FLORECE ¥ TRIUNFA.

TENGO
ALGUNAS PIELES :
PARA COMPARTIR sl 2
N LO NECESITAS. &

SHARVAL
QUIERE LO
MEJOR FARA

SUS HIJOS.




