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LA LLAMADA ﬁjj

Valor, justicia, esperanza, destino y sabiduria. Esas son las virtudes imprescindibles en cualquiera que desee recorrer
el camino del paladin. Ardua es la senda para convertirse en un quardidn de la luz, impensable para los débiles de
corazon, pues requiere una dedicacion y un sacrificio absolutos. ;Quién de entre los presentes aceptard la llamada de
la Luz y se convertird en un protector al servicio de Santuario?
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¥l PERO TAMBIEN GUE,
S| PRESTABAMOS
ATENCION, PODRIAMOS :
OIR LA LLAMADA DE Y iEsO
d{ ES, PONLE

EMPENO!

AL IGUAL QUE LA
NOCHE SIGUE AL DIA, |,
LAS SOMBRAS SIEMPRE

LLEGAN CON LA

OSCURIDAD.
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LOS SUPERVIVIENTES
SEGUIMOS ADELANTE
COMO PODEMOS.

i

PERO A VECES
NO BASTA CON
SOBREVIVIR.
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PENSE QUE TAL VEZ
PODRIA OIR LA LLAMADA
DE LA LUZ EN LA CABANA
DONDE Ml ABUELA PASO

sUS OLTIMOS ANOS.

CUANDO ERA PEQUENA,
ME CONTABA HISTORIAS
SOBRE LA EPOCA EN GQUE
FUE PALADINA, HASTA QUE
ENVEJECIO Y SE VOLVIO &
DEMASIADO DEBIL PARA
EMPUNAR UNA ESPADA Y
UN ESCUDO.

ADEMAS DE ESAS
HISTORIAS, ME DEJO
LA SABIDURIA
RECOPILADA DURANTE
LOS MUCHOS ANOS
QUE SIRVIO COMO
GUARDIANA DE

CADA DIA ME ENTRENABA
HASTA LA EXTENUACION
PARA PREPARARME PARA

N

\
... CUALQUIERA
PUEDE EMPLEAR
EL PODER DE LA
LUZ, PEQUENA
SORCHA, $I
CONOCE EL
CAMINO.

DEFENDER M| ALDEA.
Y PRACTICABA EL

ARTE DE LA ESPADA
CON LA HOJA DE
PALADIN QUE
PERTENECIO A
Ml ABUELA.

iQUE LA
LUZ ME DE
FUERZAS!

PERO SEGUIA
SIN OIR LA

LLAMADA DE §

LA LUZ.




EN CUANTO A LA
OSCURIDAD, NO ME
COSTABA ENCONTRARLA.

PERO YO YA AHORA POSEIA

N \ LA FUERZA DE
NO ERA LA NINA
ASUSTADA QUE SE |~ > \ i MI ABUELA.
FUE DE SU ALDEA.

LA OSCURIDAD ENVOLVIO
A MUCHOS DE LOS QUE
SE CRUZARON EN M|
CAMINO, MUCHOS QUE
CLAMABAN JUSTICIA.

JALTO!
iLADRON!

EN LUGAR DE
CASTIGAR A LOS
MALHECHORES,

LES DABA LA
OPORTUNIDAD DE

ARREPENTIRSE. oY BB | osrraza 4 os

- DEMAS LA CLEMENCIA

GQUE A" M| ME HUBIERA
GUSTADO RECIBIR.

DEVUELVE

LO QUE HAS

ROBADO Y.

A\ TE DEJARE
VIVIR.




PERO _MIS
ACCIONES NO
PASARON
DESAPERCIBIDAS.

VEN CONMIGO...
Y TE DARE LA
OPORTUNIDAD DE I
R\ ALCANZAR TU VERDADERO

//“ POTENCIAL.

ATRAVESE LOS MARES
GEMELOS JUNTO AL
GUARDIAN DE LA LUZ Y
LLEGUE AL CAMPO DE
ENTRENAMIENTO DE
PALADINES.

iNUNCA
HABIA VISTO

TANTA AGUA! A8

ENTRENAMOS DURANTE MUCHOS
ANOS, LLEVANDO NUESTROS
CUERPOS HASTA EL LIMITE PARA S

DOMINAR LA ESPADA Y EL ESCUDO. [y}

PERO, AUNQUE ESTUDIE
LA VERDADERA
B = NATURALEZA DE_LA LUZ,

CUANDO LLEGO EL
LA MONTANA PARA

ENFRENTARME A LA
ULTIMA PRUEBA, NO
ESPERABA HALLAR EL

4 MOMENTO DE ESCALAR

N SEGUIA SIN OIR SU
e 3 LLAMADA.
S £~ =2 & . Yy /-

EXITO EN LA CUMBRE.
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PERO, AL LLEGAR A LA CIMA, ME
PREGUNTE S| HABRIA ENTENDIDO MAL
LAS HISTORIAS DE Ml ABUELA O LAS
LECCIONES DE LOS GUARDIANES.

HABIA PASADO MUCHOS
ANOS ESPERANDO A QUE
LA LUZ ME ENCONTRARA.

PERO QUIZA DEBIA SER

YO QUIEN LA BUSCARA.

ALLI, EN LO ALTO DEL

CONFIN DE LA LUZ, Ol
POR FIN LA LLAMADA DE
LA LUZ. PODIA SENTIRLA
DENTRO DE M.

POR FIN ERA UNA PALADINA, COMO M
ABUELA ANTES QUE YO. AHORA PODIA
REGRESAR A CASA Y PROTEGER LA
ALDEA Y A Ml MADRE DEL PELIGRO.




AL VOLVER A CASA,
ME ENCONTRE CON UN
DEVASTADOR ASEDIO.

TARDE HORAS EN
ABRIRME PASO A TRAVES B
DE LAS HORDAS E

ENEMIGAS.

POR UN INSTANTE,
ESTUVE A PUNTO DE
SUCUMBIR A LA
DESESPERACION.

PERO ENTONCES
SUPE QUE M
DESTINO NO ERA
PROTEGER UNA
SOLA ALDEA.

COMO PALADINA,

M| DEBER ES

PROTEGER TODO

SANTUARIO.

FINALMENTE, LLEGUE AL
LUGAR QUE UNA VEZ FUE
Ml HOGAR. HABIA PASADO
LA MAYOR PARTE DE M
VIDA ENTRENANDOME
PARA DEFENDERLO.

PERO ERA DEMASIADO
TARDE... NO QUEDABA

1 NADIE CON VIDA A GUIEN il

DEFENDER. NI SIQUIERA
Ml MADRE.




