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베라티엘의 사슬

세계의 왕관에서 디아블로가 천사 베라티엘을 포로로 잡고 있습니다. 디아블
로가 성역의 사멸을 현실로 만들기 위해서는 베라티엘의 힘이 필요하지만, 
그러려면 우선 그녀의 정신을 무너뜨리고, 그 힘을 타락시키고, 그녀가 가장 
두려워하는 것이 무엇인지 알아내야 합니다...
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