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raza o nim opowiesci. O Klath-Ulnie, zwanym Ztotym, cho¢ w kazdej
"+ opowiesci jest skapany w szkarlacie — we krwi kazdego, kto wystapi
przeciwko niemu.

Ja, Tejal, widzialam go w snach. Przybyl na Pustkowia Sharval, do matego
miasteczka zwanego Swigtym Wezwaniem.

Jesli nie znacie tego miejsca, to postuchajcie, bo zdradze wam dlaczego.
Rozpalcie jasny ogieni, zamknijcie drzwi, pochylcie sie i wytezcie stuch, bo nawet
gdy przypominam sobie te historie, stysze dzwiek swietego dzwonu zawieszonego
w wiezy, wznoszgcej sie nad dachami doméw. Ten dzwon przywieziono z Kurast, a

mieszkaricy radowali sig, poniewaz byt on poblogostawiony przez Swiattosé.



Tak o nim méwili. Ale madrzy wiedza, ze talizmany rzadko zapewniaja
ochrone. Stanowia raczej symbole nadziei. Nasza opowies¢ za$ rozciaga sie nad
przepascia miedzy faktami a wiara. Powiem wam prawde — mroczng prawde o tym,

co sie stato, gdy Klath-Ulna przybyl na wezwanie dzwonu...

AR

- To wszystko na co cie sta¢?

Mtody cztowiek stal w rozkroku, ciezar ciala przenidst na $rédstopia, ugiat
kolana i napial mie$nie. W jednej rece trzymal krétki miecz o szerokim ostrzu, a
do nadgarstka i przedramienia drugiej mial przywiazany maty puklerz. Pot 1$nit na
nagiej klatce piersiowej i ramionach mlodzienca, sptywal mu struzkami po twarzy.

- Myslatem, ze wieprze wojny sa zaciekle — zadrwil. - No chodz po mnie, jesli
mozesz, a ja wysle cie do piekta...

— Czyzby? — odpart staruszek, ktory opart sie na raczce kola treningowego. - Za
kazdym razem, Jenks? Tym razem ,wieprze wojny”? Czym, w imie wszystkiego, co
$wiete, sa ,wieprze wojny”? Czy miale$ na mysli dziki? Bo w tutejszych kniejach
ich nie uraczysz.

— Nie badz taki, Bikleman. Weczuj si¢ w opowiesé. — Jenks sie wyprostowal. —
Wieprze wojny! Nie stuchate$ nigdy zadnej ze starych piesni?

- Wiec czym jest wieprz wojny? Knurem uzbrojonym w miecz? Maciora z
berdyszem?

- To demon z...

— O nie - przerwat ostro Bikleman. — Nic z tego. Jeste$ juz zbyt duzy, zeby zmysla¢.
Poza tym na $wiecie i bez demonéw mamy wystarczajaco duzo prawdziwych
potwordw, o ktore trzeba sie martwic.

- Ale...

— Zadnego ,ale” — warknat Bikleman. - Demony od dawna nie krocza po ziemi.
Tym calym gadaniem jeszcze wywotasz wilka z lasu! Powinienes$ skupi¢ si¢ na tym,
z kim naprawde bedziesz musial kiedys$ walczy¢.

- Z kim? Z ludZzmi? To takie nudne.

— Nudne? Wiec si¢ nudzisz, tak?! — Starzec przewrdcil oczami i pokrecit glowa.



— Moéwisz wszystkim, ze chcesz by¢ paladynem, zoinierzem Swiattosci, obrorica
wiary Zakarum. Jako dziecko bytes zbyt chorowity, by przystapi¢ do szkolenia, a
teraz, gdy stale$ sie starszy i sprawny, myslatby kto, ze przynajmniej sprébujesz
zachowywa¢ sie jak nalezy. To wazne szkolenie, Jenks. Trenujesz do walki z
zolnierzami i bandytami, ztodziejami i rozbéjnikami. To sg prawdziwe zagrozenia.
Ijesli przyjda do miasta, musisz by¢ gotowy. A moze za wiele od ciebie wymagam?

Jenks, ktory mial siedemnascie lat i nigdy nie wyjechat dalej od miasta niz do
Strumienia Przewoznika, poczut, jak czerwienieja mu policzki.

— Jestem powazny.

- Wiec tak si¢ zachowuj. Demony, ktore zmyslasz, lub te, ktore zapozyczasz
z bajek na dobranoc, tylko rozpraszaja twoja uwage. Gdyby$ poswiecit czas i
zajrzal cho¢ do kilku zwojow historycznych, wtedy by$ zrozumial. Paladyn musi
by¢ pragmatykiem. Realista. To, czym powinienes si¢ interesowaé, znajduje sie w
$wietych ksiegach, ale pewnie ich nawet nie przeczytates.

- Przeczytatem... — zaoponowat Jenks. Potem wymamrotal: - W wiekszosci.

— Aha. - Starzec nagle pchnat kolo treningowe, a liczne drewniane ramiona
zakolysaly sie z zaskakujaca szybkoscia.

Nieprzygotowany Jenks musiat kucna¢, aby uchyli¢ sie przed wielkim goérnym
ramieniem maszyny, a nastepnie podskoczy¢ jak zaba, aby unikna¢ podciecia dolna
belka. Uderzyt o ziemie i przetoczyl sie troche niezdarnie. Gdy podniost sie, w jego
brzuch wymierzony zostal kolejny cios. Ale Jenks wykrecit sie i wygiatl do tytu jak
tancerz. Mniejsze ramie urzadzenia zaatakowalo szybciej niz poprzednie. Jenks
skontrowat atak swoja tarcza i dzgnat w cel w ksztalcie serca — ptocienna poduszke
wypchana stoma. Tepy drewniany miecz uderzyt solidnie, a Jenks rozpromienit sie
w zawadiackim u$miechu, nie kryjac satysfakgji z triumfu.

- Ha! — wykrzyknatl — Wieprz wojny zostal ubity.

Bikleman kopnat jeden z prostych pretéw mocujacych koto, a wyscietany koniec
trafit Jenksa prosto w krocze. Chopak wydal wysoki, $wiszczacy krzyk i upadt
na kolana, a jego miecz potoczy! si¢ na ziemie. Mlodzieniec ztapat sie za bolace
miejsce, spurpurowial i przewrdcit sie jak $ciete drzewo.

Starzec przykustykal, stanat nad Jenksem i spojrzal na niego z uSmiechem.

— Szczwane bestie te wieprze wojny, nieprawdaz, chtopcze?

Jenks probowat na niego krzykna¢. Probowat przeklaé go na najglebsze czeluscie



Piekiel. Probowal powiedzie¢, ze to wcale nie bolato. Probowal podniesé sie, by
udowodnig, ze nie jest ranny.

Niestety nie zdotal.

Bikleman obrocit sie i splunal pod wiatr z wielka doktadnoscia i predkoscia,
trafiajac prosto w cel w ksztalcie serca.

- Dobry trening, Jenks — oznajmit oschle. - Moze jutro pokazesz mi, jak walczy¢
z nieumartym jezem czy innym paskudztwem.

Jenks przewrdcit sie na bok i zwymiotowal.

Starzec patrzyl na niego jeszcze przez chwile.

— Jeste§ dobrym chlopakiem, Jenks. Ale musisz by¢ lepszym mezczyzna.
Patrzysz na mnie i widzisz starego pryka, a przeciez dobrze wiesz, ze bytem kiedy$
paladynem. Na dlugo przed twoimi narodzinami, ale nie tak dawno, zebym nie
pamietat, jakie to uczucie — w mieéniach i kosciach, w sercu i umysle — skrzyzowaé
ostrza z wrogim zolnierzem. Nie z potworem, ale z wojownikiem wyszkolonym
we wszystkich sztukach zabijania. Zapewniam cie, ze nikt nie jest tak grozny jak
bojownik, ktéry ma umiejetnosci i zbroje, bron i serce, i chee zobaczy¢ twoja krew
na swoim ostrzu. Ja znam to uczucie z krucjat Rakkisa. Nie ma nocy, zebym nie $nit
o zgrzycie stali i krzykach umierajacych. O tym, jak stoje po kostki we krwi moich
siostr i braci. Moich przyjaciot. — Pokrecit gtowa. — Ludzie sa wystarczajacymi
potworami, gdy ogarnie ich zadza walki. Nie musimy wymysla¢ innych.

Pomimo surowych stow, jego usmiech pozostat uprzejmy.

- Widzimy sie na kolacji.

Starzec odwrdcil sie i kustykajac, wrocit do miasta, gwizdzac hymn bojowy, ktory

on ijego zaginieni w boju towarzysze $piewali kiedys, gdy maszerowali na wojne.

AR

Jenks wreszcie wstal, ale szybko usiadl z powrotem i opart sie plecami o centralny
filar kota treningowego. Gdy ogrom bélu zaczal ustepowaé, skupit mysli na nim,
pozwalajac po prostu istnie¢ temu, co odczuwat. Bélowi. Cierpieniu. Zmusit sie do
zaakceptowania ich jako ceny, ktdra trzeba zaplacié, by sta¢ sie wojownikiem.

Bikleman utykal, bo dawno temu dostal wi6cznia w biodro. Stary Redharn,
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kowal, mial pét tuzina blizn od mieczy i strzal. Takich jak oni byto wielu. Potowa
starszych mezczyzn i kobiet kiedy$ wyruszyta na wojne w swietym celu i zostata
zolnierzami. Podobnie jak Redharn, nosili blizny, ktére zyskali w tej czy innej
bitwie, a w zimowe wieczory opowiadali przyjaciotom historie o odwadze w boju.

A co do mtodszych wojownikéw z miasta...

Coz, cate pokolenie nigdy nie wrécito z krucjat. Jenks snul w wyobrazni
opowiesci o tym, jak dzielnie gineli, walczac bez ustanku pomimo bolu, nawet gdy
zycie uciekato z nich wraz z krwia. To bohaterowie, myslat z przekonaniem.

Stanowito to jednak zaledwie polowe prawdy. W miescie zauwazalna byta
ogromna luka pokoleniowa — cata generacja dotaczyta do krucjat. Od tych, ktorzy
byli tylko kilka lat mtodsi od Biklemana, po tych ledwie o rok starszych od Jenksa.
Wszyscy odeszli. Nikt nie wrécit. Nawet bardzo mlodzi — chlopey i dziewczeta,
ktérzy opuscili szkote i miasto, aby zosta¢ giermkami, mtodszymi pikinierami lub
pomocnikami tucznikéw.

Wszyscy odeszli.

Wszyscy zgineli.

Niestety ich historie pozostaly nieznane i nieopowiedziane. Istnialy o nich
piesni, niektdre nawet $piewane w kosciele, ale Jenks wiedzial, ze je zmyslono.
Tak samo jak jego wyimaginowane wieprze wojny i gobliny. Wspélnota $piewata
ballady napisane przez rodzine lub przyjaciét zaginionych. Piesni o odwadze i
honorze, by pokrzepic serca i ukoi¢ poczucie straty.

Jenks wiedzial, ze bylby jednym z tej straconej kompanii, gdyby jako chtopiec
nie okazat sie chorowity. Zanim wygrat walke z wlasna watto$cia, prawdziwe bitwy
juz sie skonczyly.

Teraz, w wieku siedemnastu lat, Jenks tesknil do wojaczki. Nie chorowat juz,
a niekonczace sie godziny treningu, tydzied po tygodniu i miesiac po miesiacu,
uczynily go silnym. Byt szybki i zwinny, wladal mieczem, lanca i tukiem.

Tyle ze nie byto juz nikogo, z kim méglby walczy¢.



Siedzac tam, oplakiwal utrate swej szansy na to, by zosta¢ prawdziwym
wojownikiem, by stanaé¢ pomiedzy jaka$ brutalna krzywda a tymi, ktérych kochal.
Bylo to jego najwieksze marzenie, ale cho¢ trenowat noc i dzien, wiedzial, ze marzy
na prézno.

- Wojna sie skoiczyla — powiedzial do siebie. - Moze bedzie kolejna...

Wtedy rozlegly sie krzyki.

IR

Stal na skraju miasta. Jenks przykucnal za rogiem stodoly i wpatrywal si¢ w
przybysza.

Obcego.

Byl to cztowiek, cho¢ niepodobny do zadnego, ktorego Jenks widzial. Wyzszy
nawet od Wielkiego Gorfa i mocniej umie$niony niz kowal Redharn. Zupetnie jak
posta¢ z dawnych legend, ktéra nagle ozyta. Nieznajomy mial masywne ramiona,
wielkie dlonie, wysklepiong klatke piersiowa i ciemne oczy, ktore zdawaly sie
emanowaé zimowym chlodem. Wygladal jak posag z muzeum $mierci. W pelni
opancerzony w kombinacje metali zaréwno znanych, jak i obcych. Wiekszo$¢
pancerza wygladata na zlocona, choé¢ na l$niacym metalu odcinaly sie matowe
wgniecenia i zadrapania od tysiaca bitew. Plyty naramienne byly szersze niz
i tak potezne ramiona przybysza, a z kazdej wyrastal las kolcéw. Znajdowaly sie
réwniez na tokciach, puklerzu i nogawicach, a nawet wyrastaly z ciezkich butéw.
We wzér tej zbroi wplecione zostaly symbole $mierci — czaszki i kosci. I czyzby
na piersi obcego widniat symbol Zakarum? Na skorze wojownika, w nielicznych,
odstonietych miejscach, czyli na grubej szyi i tysej glowie, Jenks dostrzeg! tatuaze
- brzydkie i ztowieszcze.

No i jego orez.

Noze z prostymi rekojesciami — bron nie stworzona na pokaz. A przez jedno
z silnych ramion przewieszony byt buzdygan, ktéry wygladat na zbyt duzy i
zbyt ciezki, by ktokolwiek mégl nim wlada¢ w prawdziwej walce. Mial ksztatt
koscielnego dzwonu, z tym, ze w miejscu, gdzie znajdowaly sie usta instrumentu,

widaé¢ byto skupisko ostrych jak sztylety kolcéw, a dwa zakrzywione szpony



wysuwaty sie z korony. Na koncu zelaznego styliska
kotysata sie kula, serce dzwonu. Samo to, ze cztowiek
6w nosit bron takich rozmiaréw, budzito przerazenie.
Stanowito straszliwy zwiastun.

Nieznajomy — bez watpienia wojownik — spojrzat
na gtéwna ulice miasta. Jego wzrok przesunat sie po
twarzach ludzi ukrytych za wozami, rozchylonymi
zastonami czy na wpol otwartymi drzwiami.
Niektorzy szeptali, ze to barbarzynca z pustkowi,
inni upierali si¢, ze druid przybyty, by praktykowaé
jaka$ czarng magie. W kazdym razie ludzie czynili w
powietrzu znaki ochronne i szemrali $wiete modlitwy.

Potem jego ponure spojrzenie powedrowalo na
wysoka dzwonnice jedynego kosciota w Swietym
Wezwaniu. Zakarumicki dzwon koscielny, starszy
niz samo miasto, wykuty zostal i blogostawiony na
wschodzie, skad przywieziono go na zachéd podczas
krucjaty. Historia glosita, ze dzwony takie jak
ten pozostawiano w wielu obozach w nadziei, ze
wokot nich powstang miasta wiernych. Tak jak stato
sie to tutaj, w Swia;lym Wezwaniu. Dzwon na wiezy
byt prastarym skarbem w tym ubogim miescie, ale
jego obecno$¢ umacniata mieszkancow w wierze.
Cient dzwonnicy, skapanej w popotudniowym stoncu,
ktadt sie $rodkiem wzdtuz ulicy, tak ze siegal tuz-tuz
do pancernych butéw nieznajomego.

Jenks zobaczyl, jak obcy powoli opadt na kolana,
przytknat palce do cienia i zamknat oczy. Nastepnie
wzial gteboki wdech i wydech, nim z namystem skinat
gltowa. Dopiero wtedy wojownik wstal, wyprostowat
sie i rozejrzal.

— Mieszkaricy Swietego Wezwania. — Jego gteboki

glos zadudnit wéréd doméw jak grzmot. — Jestem



Klath-Ulna z Plemienia NiedZwiedzia, m6j lud to Dzieci Bul-Kathosa, a ja nazywany
jestem Ztotym.

Jego stowa odbijaty sie echem od jednego budynku do drugiego, grzechoczac
oknami i ptoszac ptaki z drzew.

— Szukam rzeczy o wielkim znaczeniu. Zelaznego dzwonu z wiezy. Przyniescie
mi go, a odejde, i nikomu nie stanie si¢ krzywda. Odmowecie lub stanicie na mojej
drodze, a zniszcze wszystkich, ktdrzy tu mieszkaja. Kazdego mezczyzne i kobiete, az
do ostatniego niemowlecia. Przysiegam wam.

Rzeklszy to, chwycil rekojes¢ swojego bojowego buzdyganu i zamachnat si¢ nim
z taka sila, ze kolczasta glownia wgryzla si¢ gleboko w cien wiezy. Zdawalo sie, ze
uderzenie wstrzasnelo ziemia, tworzac drobne pekniecia na twardym podlozu.
Jenks styszal westchnienia, a nawet zduszone krzyki w ttumie, ktéry obserwowat
mezczyzne.

Odglosy szybko zamarly. W ciszy nikt sie nie poruszyl. Ani jedna osoba nie
zaproponowala barbarzyncy, ze przyniesie dzwon. Dodalo to Jenksowi otuchy, bo
pomyslal, ze cate miasto moze sie zjednoczy¢ i obezwladni¢ obcego.

Cisza przeciagala sie, gdy barbarzynca patrzyt w twarze kolejnych mieszkancow.
Mruknat gto$no, na réwni z gniewem i obrzydzeniem.

— W takim razie sam go wezme — zdecydowal i zrobil jeden grozny krok w
cien dzwonnicy. Rozejrzal si¢ ponownie. — Czy nie ma tu mistrza, ktéry stanatby
przeciwko mnie? Czy w tym mieécie brak cho¢ jednego wojownika, ktéry
przynajmniej udowodnitby, ze istnieje tu honor?

Stal, trzymajac niedbale buzdygan.

Odpowiedziata mu jedynie dzwonigca w uszach cisza.

Jenks widzial, jak usta mezczyzny najpierw krzywia sie w grymasie
rozczarowania, a potem unosza sie powoli w wyrazie mrocznej satysfakcji.

— Tak tez mys$latem. — Podnidst swoj bitewny buzdygan. - Smuci mnie, ze
w tej krainie nie ma juz honoru. Zadnych mistrzow. Co za szkoda. Jakie historie
bedziecie opowiada¢, gdy odejde? Jakie ktamstwa przywroca wam dume? Jakie
bajki bedziecie snu¢ wedrowcom?

Nikt nie wyszedt ze swojego domu ani sklepu. Nikt nie podjal wyzwania. Nikt tez
nie zaproponowal, ze przyniesie dzwon. Cisza sie przeciagata.

Klath-Ulna splunat na ziemie.
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Jenks wydat okrzyk — ostry jak u sploszonej wrony — zatoczy! sie, obrocit i

odbiegt.
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Klath-Ulna nie rozgladat si¢, cho¢ czut na sobie spojrzenia. Wyobrazat sobie, co o
nim szepcza miejscowi — i przeklenstwa, i modlitwy. Takie same tutaj jak i w innych
miastach.

Ile ich odwiedzit? Nie mégt sobie przypomnie¢. Niektore pozostaty nietkniete,
ale o wiele wiecej leglo w gruzach, z ziemia przesigknieta krwia i niepogrzebanymi
cialami pozostawionymi na pastwe padlinozercéw. Nazwy tych miejsc dawno
juz zapomnial. Nigdy nie znat imion zmartych. Byli dla niego niczym. Marnym
puchem.

Nie inaczej bedzie w tym miescie.

Kosciot gorowal nad nim, a barbarzynca czuf, ze dzwon wzywa go do siebie.
Pragnie, by mezczyzna go znalazt. Potrzebowat tego.

I wtedy z gestego cienia przy wielkich debowych drzwiach wystapita posta¢, a
btysk stonecznego swiatta odbit sie w jasnej stali w silnej dtoni.

Klath-Ulna zatrzymat sie u stép schodéw.

Spodziewal sie, Ze opor stawia wszyscy albo nikt. Tak bywato. Miasto pozbawione
wielkiego mistrza zbroito si¢ w zardzewiate miecze, widty i kosy. Teraz jednak
stato sie inaczej. Na szczycie schodéw czekat chlopak. Miat moze szesnascie lub
siedemnascie lat. Jeszcze nie mezczyzna. Chronit go wgnieciony zabytkowy hetm,
koszula z zardzewiatej kolczugi, niedopasowane nagolenniki i bardzo maty puklerz.

Oraz miecz.

Klath-Ulna poczul rozbawienie. Miecz wygladal na niezty. Prawdziwy orez

bojowy. W przeciwienstwie do reszty ekwipunku, byt wyraznie zadbany, ostry i



naoliwiony, ale nie nosit §ladéw uzytkowania — zadnych wgniecen czy odpryskow.
A wigc to nowa bron. Niesprawdzona i niezbrukana krwia. W rekach chlopca.
- Czy to zalosne miasto moze liczy¢ na tylko na ciebie? — zapytat groznie Klath-

Ulna.

AR

Gdy Jenks pospiesznie zakladat zbroje, przeéwiczyt, co powie. Teraz méwit gtosno
i wyraznie, ale stowa wigzly mu w gardle, z ktorego dobywat sie niesktadny betkot.
Przetknat z wysiltkiem i sprobowal jeszcze raz.

— Zwe sie Jenks Grindelson. Jestem obrorica Swietego Wezwania i nie wolno
ci wej$¢ do tego kosciota. Nie wolno ci zabra¢ naszego btogostawionego dzwonu.
Odejdz natychmiast, a nie stanie ci si¢ zadna krzywda.

Klath-Ulna wpatrywal sie w niego nieruchomo przez trzy uderzenia serca,
zanim odrzucit glowe do tytu i ryknal $miechem. Wydawalo sie, ze $miech ten
wstrzasa $wiatem w posadach.

Pot — zimny i tlusty od strachu — wystapit na czoto Jenksa. Lodowate struzki
splywaly mu po plecach pod koszula. Rece mial tak $liskie, ze musial ciagle
poprawia¢ chwyt. Modlit sie, zeby przerazenie, ktore $ciskalo mu serce, nie odbito
sie na jego twarzy.

- Chlopcze. - Klath-Ulna wskazal tatuaze na swojej szyi. — Czy wiesz, co to jest?

Jenks nie zdobyt sie na odpowiedz.

- To historie moich poszukiwan kolejnych dzwonéw. Kazda opowiada o
miastach takich jak to. Miastach Zakarum wypelnionych wiernymi. LudZmi,
ktorzy sadzili, ze wiara ich zbawi. — Zrobit maty krok do przodu. — Teraz te miasta
to tylko zgliszcza. A po wiernych, ktdrzy szukali schronienia przed ciemno$cia, nie
pozostato nic oprécz poczerniatych kosci, walajacych sie w ruinach. Swiatto$é nie
zdotata ich ochronié.

Jenksowi wydato sie, ze kamienny stopien zachwiat sie pod jego stopami.

— Niektére z tych miast byty pieciokrotnie wigksze niz Swiete Wezwanie. W ich
obronie stawato kilkunastu lub wiecej wojownikéw — doswiadczonych uczestnikow

wypraw krzyzowych. Pozwolitem im zalozy¢ zbroje i otrzymaé blogostawienistwo



od kaplanéw. Z poswieconymi wléczniami i mieczami w rekach oraz z modlitwami
i blogostawiefistwami na ustach stawili mi czota. I méwie ci, chlopcze, ze to nie
pomoglo, bo jestem Klath-Ulna Ztoty. Zabitem wszystkich, a byli to prawdziwi
wojownicy.

Wszed! na pierwszy stopien, aby sie zblizy¢.

— A ty kim jeste$? Wyrostkiem w kiepskiej zbroi i z mieczem niezbrukanym
krwia. Masz za malo lat, by podciera¢ wilasny tytek, a co dopiero stana¢ do
walki. — Przybysz pokrecil glowa. — Nikt inny w tym miescie nie ma odwagi, by
sie pokazaé, a co dopiero stanaé¢ przeciwko mnie. I powiem ci, chlopcze, ze nie
masz szans. Przeszedtem przez tysiac pol bitewnych. Przeszedlem rzeki krwi.
Nawet z tymi tatuazami, ktére mi to przypominaja, ledwo moge zliczy¢ miasta,
ktore zniszczylem, i ludzi, ktérych zabilem. A jednak... jednak podziwiam twojego
ducha. Naprawde. Dlatego czynie to, by uhonorowa¢ odwage, ktora chce sie w tobie
narodzi¢, mtodziencze.

Zamiast wyjasnia¢, co ma na mysli, barbarzynca oparl maczuge o $ciane.
Nastepnie, ze wzrokiem utkwionym w Jenksie, odpial pasy ciezkiej plyty
napier$nika. Zbroja opadta, ale wojownik z jaszczurza szybkoscia ztapal ja, po
czym opuscil powoli na ziemie. Odpiat kolczaste rekawice i nagolenniki. Na koniec
$ciagnal bawelniany podkoszulek i stanat naprzeciw chtopaka odziany jedynie w
skorzane spodnie i buty. Nagi tors barbarzyncy ostaniaty teraz tylko dzikie tatuaze.

- Niechaj walka bedzie sprawiedliwa — wyjasnil Klath-Ulna. — Wyréwnane
sity, chtopcze Chociaz... Dam ci jeszcze ostatnia szanse. Pozwol mi wziaé po prostu
dzwon i zyj. — Podnidst swoja maczuge, ktora wygladata jeszcze grozniej, gdy
dzierzyl ja bez zbroi. — Odsun sie.

— Nie... nie moge — wykrztusit stabo Jenks. — Dzwon to zrédto naszej Swiattosci.
Jego bicie odpedza mrok. Jest sercem tego miasta.

W myslach Jenks widzial twarze swoich rodzicow, wujkéw i ciotek, kuzynow —
kazdego cztonka rodziny, ktory wyruszyl na wojne. I byto tak, jakby w tej chwili stali
przy nim, wyczarowani potrzeba chwili i zagrozeniem ze strony barbarzyncy. Jenks
czul reke ojca na ramieniu i pocalunek matki na policzku. A chociaz tarekai te usta
byty zimne, to nie tak zimne jak krew w zytach Jenksa.

Dopoméz mi, blagat w duchu. Akaracie, prowadz miecz w mojej dtoni. Daj mi

szybkos¢ i madrosé.



A POTEM UNISSL BUZDYGAN | ZAMACHNAL
SIE NIM, BY UDERZYC [ENKSA W GLO®WE. BRON

MUSIALA WAZYC Z PIECDZIESIAT KILOGRAMOW,
ALE KLATH-ULNA WYMACHIWAL NIA |[AK WITKA.

Barbarzyrnca wypelnial przestrzen przed chtopcem, réwnie realny i zabojczy jak
cala nienawis¢ i groza $wiata.

Jenks pokrecit gtowa.

— Nie moge pozwoli¢, Zeby$ nam go odebrat. Nie moge.

— Musisz — powiedzial Klath-Ulna ze spokojem. — Nie zdotasz zrobi¢ nic, by mnie
powstrzymac. Nie... Pozwol, ze ujme to dosadniej: nie mozesz zrobi¢ nic, co bedzie
miato znaczenie. Nic, co si¢ tu wydarzy, nie zostanie zapamietane. Nie bedzie
zadnych ballad, zadnych wierszy. Niczego. Tylko pyt rozwiewany przez obojetne
wiatry czasu.

Jenksowi chciato sie ptakaé. I krzyczeé. Chcial uciec, ukry¢ si¢ i nigdy nie
ogladac tego przerazajacego mezczyzny na stopniach kosciota.

Jednak tylko napiat sie z calej sily, $cisnal w dloni rekojes¢ miecza, ktéry nigdy
wezesniej nie zaznal walki, i unidst ostrze, ktére nigdy nie zasmakowato krwi.

- Nie pozwole ci - oznajmil. - Jesli sprobujesz zabra¢ dzwon, ja, Jenks Grindelson

ze Swietego Wezwania, powale cie. Przysiegam ci.

i O I e

Klath-Ulna westchnat.

Wiasciwie nie chciat zabija¢ tego chtopaka. Nie z litosci, bo tej mial niewiele, ale
dlatego, ze wiedziatl, jak bezsensowna bedzie to walka. Ten chtopak byt dla niego
nikim. Ubicie gotowasa w miescie pelnym tchoérzy nie przyniostoby zadnej chwaty.

Barbarzyrnca podnidst swoj buzdygan, by Jenks mogt mu sie przyjrzeé. Ciezka
bron pokrywaty runy, z ktérych kazda wykonano ze zlota innych dzwonéw,
zabranych z wiez w innych miastach Zakarum.

— Zaoferowatem ci zycie, chtopcze — powiedzial Klath-Ulna. — Ale skoro

pragniesz $mierci, bedziesz ja miat.



Ale to Jenks uderzyt pierwszy.

AR

Mtodzieniec wiedzial, ze ma tylko jedna szanse, a jest nig zaskoczenie. Zamachnat
sie mieczem nad glowa, a gdy zeskoczyl na nizszy stopien, spuscil klinge,
wykorzystujac mase swojego ciala, ciezar miecza i strach, by napedzi¢ uderzenie.

Klath-Ulna zareagowal z oszalamiajaca szybkoscia, gdy odchylit sie, by uniknaé
ostrza tnacego powietrze przed jego nagim torsem. Mimo to czubek miecza Jenksa
nakre$lil goraca, czerwona linie od obojczyka do zeber barbarzyncy. Trysneta krew,
ciemnoczerwona w cieniu ko$ciota.

Jenks nie zatrzymal sie, zeby popatrzeé, tylko rzucil sie w przdd, tnac raz po
raz w nadziei na szybkie zakoniczenie starcia. Wiedzial, ze nie moze ryzykowa¢, by
barbarzynca odzyskal rownowage.

Klath-Ulna uchylit sie przed drugim ciosem i uzyt dolnej czesci swojej zbitej
piesci, by sparowa¢ trzecie uderzenie.

- Jeste$ szybki, chlopcze. — Roze$miat sie, wyraznie pod wrazeniem. — I masz
waleczne serce. Przelate§ moja krew, cho¢ wielu lepszym od ciebie nigdy sie to nie
udato. Niech ta wiedza ostodzi ci porazke i $mier¢.

A potem uni6st buzdygan i zamachnat sie nim, by uderzy¢ Jenksa w glowe.

Bron musiata wazy¢ z pieédziesiat kilogramow, ale Klath-Ulna wymachiwal nig
jak witka. Jenks krzyknat i kucnat, gdy masywny buzdygan rozdart powietrze o wlos
od jego czota. Chybione uderzenie strzaskalo frontowe drzwi kosciota. Drzazgi
polecialy jak strzaly. Jenks poczut kilkanascie uktu¢, a potem goraca struzke krwi.

Klath-Ulna ponownie sie zamachnatl bronia, tym razem na wysokosci pasa.
Jenks rozptaszczyt sie jak zaba, po czym wyskoczyt z wymierzonym mieczem.

Nie dostrzegt ciosu, ktory trafil go w tors. Wiedziat tylko, ze leci do tytu przez
uszkodzone drzwi. Uderzyl w podloge i potoczyt dalej. Jakim§ cudem miecz
weiaz pozostat w jego dloni, ale chtopak ledwie mégt nabra¢ tchu. Czut sie, jakby
barbarzynca zmiazdzyt mu klatke piersiowa. Kaszlac, przetoczyl sie na rece i
kolana, zdumiony, ze wciaz zyje.

Za nim resztki drzwi rozpadly sie, gdy buzdygan uderzyt po raz kolejny. Klath-



Ulna wkroczyt do ko$ciota i ruszyl na Jenksa z uniesiong bronia.

Chtopak wykonat przewrét do przodu, gdy bron barbarzyncy rozbita podtoge.
Uderzenie cisnelo Jenksa w rzad tawek. Chlopak przewrdcil je, jedna po drugiej,
jak ptytki domina.

- Akaracie, ratuj! - Podnidst sie z trudem. W sama pore, by zobaczy¢ zblizajacego
sie Klath-Ulne. Jenks obrocit sie i pobiegl.

Drzwi do wiezy byly solidne, ciezkie, debowe i okute zelazem. Chlopak
zatrzasnal je za sobg i zaryglowal. Obok znajdowat sie regal z hymnami. Jenks
zastawil nim wej$cie.

Potem whbiegl po kretych schodach, zatrzymujac sie tylko po to, by zepchnaé
meble na dot. Po drodze na gére natrafil na pot beczki oleju do lamp, wiec wylat
wszystko na stopnie, zeby byly $liskie.

Drzwi ponizej zadrzaly pod wptywem uderzenia. Raz. Drugi. A potem wbity
sie do Srodka. Drewno roztrzaskato sie, a zelazne okucia poskrecaty. Zerwane nity
zabrzeczaly, gdy odbijaly sie od Scian.

Klath-Ulna przestapil prog i spojrzat w gore. Przez chwile on i Jenks tylko na
siebie patrzyli. Zabdjca nadal sie usmiechal, ale ten u$miech byto juz inny. Czyzby
tak zawziety opor zrobil na obcym wrazenie? Jenks tak uwazal, cho¢ stanowito to
znikoma pocieche przed $miercia.

Barbarzynca wspinal sie po schodach bez po$piechu, zrzucone meble nie
stanowily dla niego przeszkody. Jenks, mimo ze opadat z sil, uparcie biegl coraz
wyzej. Wreszcie jednak sie zatrzymat, bo przed soba ujrzat dzwon. Zelazny. Czysty.
Swiety.

Jenks potozyl na nim dton, a w duchu zmoéwit rozpaczliwg modlitwe.

Niechaj Swiatlos¢ da mi sile. Akaracie, badz ze mna. Potrzebuje cie. Staram sie
jak moge, ale nie zdotam zrobié¢ tego sam. Dopoméz mi!

Nad dzwonnica rozstapity si¢ chmury i promien czystego, jasnego $wiatta
wpadt przez okno. Skapat w ztotej poswiacie twarz i ciato chlopca, napelnit jego
serce nowa odwaga. Jenks poprawit chwyt na rekojesci i podniost miecz tak, by
promienie stoneczne — btogostawiona Swiattos¢ — dotknety stali i uzyczyly jej
swego taskawego daru. Chlopak wyprostowat sie i odetchnat.

Spojrzal na dzwon i wydusit przez tzy.

- Przysiegam, ze nie pozwole mu cie zabra¢. Na moje zycie — przysiegam.



Za plecami ustyszat kroki.

Odwrocit sie, gdy Klath-Ulna wszedt na platforme dzwonnicy.

- Czemu chcesz umrze¢ w obronie tego dzwonu?

- To nie jest tylko dzwon - zaprotestowal Jenks. — To moéj kosciél, moja wiara.
Swiatto$é¢ mi btogostawi.

Klath-Ulna opuscit bron i pokrecit glowa.

- Nie masz pojecia, jak dziata $wiat, prawda, chtopcze? Myslisz, ze wiesz, ale
wiara nie oznacza zrozumienia. I wlasnie to jest zte w tym $wiecie. Niewinni jak ty
godza sie na bezsensowna $mier¢. Pragna jej. Sadzisz, ze skoro stoisz w $wietle, jest
ono twoja zbroja. Wierzysz, ze urodzites sie tylko po to, by chroni¢ ten dzwon — bo
to twoje przeznaczenie. Jestes $lepy na prawde, Jenksie ze Swietego Wezwania. Nie
widzisz niczego, poza tym, czego cie nauczono, i wlasnie to tworzy luke w twojej
zbroi. Wiem to, bo walczytem z wieloma — naprawde wieloma — ktorzy wierzyli tak
jak ty. Swiattos¢ ich nie ocalita i nie ocali tez ciebie.

— Klamiesz! Znam prawde. Jeste$ wystannikiem zla, a za mna stoi Akarat. Ten
ko$cidt, ten dzwon, jest $wiety i twoje klamstwa nie moga tego zmienié.

— Podoba mi sie sita twojego ducha, chtopcze — pochwalil Klath-Ulna. -
Zaprawde. Walczytem z mistrzami i krélami, ale niewielu doréwnywato ci sercem.
Przypominasz mi kogo$ - przyjaciela, brata — z ktérym po raz pierwszy poszediem
na wojne. Byt taki jak ty — mial odwage dziesigciu mezczyzn. Niestety... odwaga
nie wystarczy. Tak jak nie wystarczy czysto$¢ duszy. Nie uratowaly mojego
przyjaciela. Optakiwatem go i zabilem jego oprawce. I na wlasnej skorze poznatem
okrucienstwo tego $wiata i jego falszywa wiare.

Popatrzyt ze smutkiem w twarz Jenksa.

- Nie chce cie zabija¢. Powinienem, ale ztoze ci t¢ sama oferte. Daj mi dzwon,
a oszczedze i ciebie, i to miasto. Twoje serce moze uratowac ci przyjaciot i rodzine,
chlopcze, ale ja musze mie¢ dzwon. Zatem... odsun sie.

Jenks zaszlochal, ale nie poczut wstydu. Podnidst swoj miecz jeszcze raz.

— Przysiagtem na swoje zycie, ze bede chroni¢ Swiete Wezwanie. Ten dzwon jest
miastem. Jesli go zabierzesz, jakie znaczenie bedzie mie¢ moje zycie? Na zawsze
pozostane tym, ktory zawiodt swoj dom i swoj koscidt. — Powoli, z uporem pokrecit
gtowa. — Bedziesz musial mnie zabi¢, zeby zabra¢ dzwon, a ja ci tego nie ulatwie.

Klath-Ulna nadal tylko si¢ w niego wpatrywal.
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— Nawet méwisz jak méj przyjaciel.

W jego oczach byl tak gleboki smutek, ze Jenks oczyma wyobrazni niemal
ujrzat, jak morderca ugina sie, odwraca i odchodzi.

Czul, ze w sercu barbarzyncy zasial zwatpienie, ktore zaczeto zakorzenia¢ sie w
mrocznej duszy przeciwnika.

— Nie — powiedziat Jenks. — Swiattos¢ jest czysta. Prawdziwa.

Swiatto ogrzato jego policzek. Sprawito, ze wszystko stato sie wyrazne. Uniést
miecz nad glowe i wykrzyknat modlitwe.

Nie zjawit sie nikt, kto moglby go uratowac.

Z ciezkim westchnieniem Klath-Ulna réwniez podniést swoja bron.

e TR AN

Klath-Ulna zszedt na ulice. Po raz pierwszy od wielu lat — wigcej niz mégt zliczy¢ —
jego buzdygan mu ciazyt. A moze to w sercu czut cigzar wspomnien o utraconym
przyjacielu. I brzemie tego, co wlasnie uczynit.

Kolce jego broni I$nity goracym szkartatem. Dzwonnice znaczyty rozbryzgi krwi.
Chiopak nie dat si¢ tatwo zabi¢. Walczyt do konca, nawet wtedy, gdy juz wiedziat,
ze umiera. Ze strzaskana klatka piersiowa i ztamana reka, ze zgrzytajacymi kosé¢mi
policzka, jednym okiem §$lepym, a drugim widzacym przez czerwona zastone,
Jenks walczyl. Z ustami pelnymi potamanych zebow wykrzykiwal modlitwy do
Swiattosci i przeklenistwa na Klath-Ulne. Zmasakrowany, okaleczony i umierajacy,
probowat stana¢ miedzy barbarzyrnca a dzwonem.

Zginal, wciaz trzymajac swoj miecz. Nawet wowczas, gdy upadl, chtopiec
prébowal jeszcze dzgnaé Klath-Ulne ztamanym ostrzem.

Ostatni paladyn Swietego Wezwania byt martwy. Klath-Ulna stanat nad nim i



patrzyl, jak zmiazdzona piers$ unosi sie i opada powoli... az w koricu nieruchomieje.
Jego frustracja z powodu tej bezsensownej walki prawie sprawila, ze wykopal miecz
z reki chlopca.

Prawie.

Zamiast tego barbarzynca przez chwile stal nad cialem w swoistym czuwaniu.
Nie uczynil nic podobnego od dnia, gdy jego przyjaciel zginal... Dawno temu. W
posmiertnej masce twarzy Jenksa Grindelsona dostrzegl cienn swojego dawnego
towarzysza.

- Niech cie szlag, chlopcze — westchnat.

A potem zabrat dzwon i ruszy! na schody.

Zanim wyszedl na ulice, wlozyt zbroje. Na placu czekato kilkunastu
mieszkancow, kazdy $ciskal jaka$ bron. Ujrzeli dzwon, ale nie dostrzegli Jenksa,
a Klath-Ulna obserwowal, jak ta konstatacja zmienita wyraz ich twarzy. Najpierw
gniew i bol, potem strach i poczucie kleski.

Zszed! do nich. Kiedy tlum zaczat sie wokét niego zamykaé, Klath-Ulna rzucit
tylko: ,Nie”.

Nic wiecej.

Mieszkaricy odwrocili sie, ptaczac, a on opuscit Swiete Wezwanie.

W gérach o pét dnia marszu dalej zatrzymat sie w miejscu, gdzie uwiazat konia.
Zdjat kociotek, ktéry byl zawieszony przy siodle, rozpalil ogien, a gdy zapadta
noc, za pomocg pilnika wycial w metalu otwory na oczy i szczeline na usta. Potem
przymierzyt. To, co dla mieszkancéw miasteczka byto dzwonem, na niego pasowato
idealnie jako helm. Tak jak powinno. Stanowilo dopelnienie catej zbroi, ktéra nosit
Klath-Ulna. I dobrze. Barbarzynca stal dtugo w $wietle ksiezyca z zamknietymi
oczami, napietymi szerokimi ramionami i zaci$nietymi pie$ciami.

Potem zdjal z jucznego konia reszte zbroi i zatozyt. Dopasowal helm i
wyprostowat sie, gotéw poczué ryczaca dume, ktéra pchata go naprzéd od tak
dawna. Oto nadszed! ostatni etap podrézy, ktora pochtoneta tyle lat jego zycia.
Klath-Ulna wreszcie poczuje sie caty...

Ale hetm mu ciazyl. Jego duma rozptyneta sie w melancholie, gdy pomyslat o
chtopcu. O Jenksie.

Chociaz tak bardzo sie mylit w kwestii wiary w Swiattos¢, chtopak byt czysty.

Szczery. Odwazny.



Klath-Ulna czul, ze ta czysto$¢ pelga na jego skorze jak ptomien. W kazdym
cieniu widzial oczy chlopca, czul ciezar jego wiary i celu.

Odwrocit si¢ do konia, a gdy postapit kilka krokdw, czesci zbroi zabrzeczaly.
Jakby kazdy fragment z osobna probowal na powr6t staé sie skradzionym dzwonem,
z ktdrego zostal wykuty przez Klath-Ulme. Zdawalo sie, ze kazdy brzek niesie sie
wokot przejmujacym echem. Barbarzyrica zamarl, a przez jego cialo przebiegl
dreszcz.

Chwycit wodze konia, ale zanim wsiadl, Klath-Ulna obejrzat si¢ w strone, skad
przybyt. Z powrotem na Swiete Wezwanie.

W tym miescie byli inni chtopcy. Inni mtodzi, rosnacy w sile i czystosé¢ swojej
wiary. Zastanawial sie, czy echo jego brzeczacej zbroi bedzie jak dzwon wzywajacy
ich na wojne. Czy odebranie dzwonu dalo nowe poczucie celu i sity nastepnemu
pokoleniu paladynéw? Czy przyjda szukaé Klath-Ulny lub innych takich jak on?

Bez watpienia.

Zasmucita go $wiadomos¢, ze to nie sa zwykte mysli, lecz przepowiednia.

Zamknat oczy i odetchnal, a potem dosiadl konia, zawrécit i odjechal na wschod.

AR

Nie byto mnie tam, ale widzialem te wydarzenia. Ja, Tejal, jestem przekleta ta
wiedza, tym wejrzeniem.

Nie bylo prawdziwego zwyciezcy tej bitwy. Kazdy, kto twierdzi inaczej, nie
rozumie, jak rozwija sie historia i co rzadzi sercami ludzi.

Barbarzyrica Klath-Ulna nie wygral tej walki. Mtodzieniec Jenks jej nie
przegrat.

Chlopak stat sie legenda wsréd swoich. Dzieki temu, ze sie sprzeciwil, wielu
innych mtodych w Swigtym Wezwaniu odtozyto karty i kosci, i chwycito za miecze.
Jenks nauczyt ich, ze o wiele rzeczy warto walczyé. A za niektére nawet umrzeé.

Te miecze wznosza sie nawet teraz, odbijaja sie w nich wojenne ognie.
Ramionom dzierzacym ten orez, nadzieja dodaje sit.

Co do Klath-Ulny... jego opowies¢ wciaz trwa. Czekaja na niego rzeki ztota i krwi.

Nawet po tak dtugiej wyprawie dla stworzenia zbroi z dzwonéw bijacych na chwate
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wiary, ktéra sie od niego odwrécita. Wierzyl, ze dzieki hetmowi wiericzacemu te
zbroje, znéw poczuje sie caly. I ze odnajdzie, w jakis sposob, ktérego nawet on nie
potrafit wyartykutowadé, dom.

Ale dla takich jak on nie ma domu. Nigdy nie bedzie. Wojna wzywa jego imie.
Krew spiewa w jego duszy. Podbé6j domaga sie jego lojalnosci. Klath-Ulna przeleje
jeszcze wiele krwi, ale ci, ktérzy go znaja, szepcza, ze po Swietym Wezwaniu juz

nigdy nie byt taki sam.
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