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Au ceeur de la forét primaire, dans les étendues de Sharval, un mal ancien sommeille. Les faés
répandent partout leur pourriture, rongeant indifféremment les chénes, les bétes et les enfants.
Mais quand la nature hurle de colére, un druide doit lui répondre.
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| LE MEILLEUR POUR
SES ENFANTS.

w

IL FAUT

CES FOUTUS
SIMPLEMENT
CHARDONS ARRACHER

AURONT BIENTOT
: LEURS RACINES.
TOUT ENVAHI. /A4 REGARDE.

ICl, DANS L’'OMBRE
DE LA FORET

PRIMAIRE...

4 *| .. LES GENS SONT TOUJOURS
4 BERTOLT ! SUR LE QUI-VIVE. ILs 2
[ TU AS QUELQUE PRENNENT CE DONT ILS ONT
{ CHOSE DE BESOIN, ET RIEN D’AUTRE.
CHAUD POUR
L'HIVER ?

PEUT-ETRE,
OUl. CA DEPEND
DE CE QUE TU
VEUX DIRE PAR

S| SEULEMENT IL Y
AVAIT PLUS DE GENS
COMME EUX...




LEUR VILLE ETAIT
LOIN DES BOIs
SOMBRES... MAIS CA
N'A RIEN CHANGE.

LES ENFANTS

PUTRIDES DE
LA FORET




LES HABITANTS
D/ENTSTEIG ONT
LAISSE PARTOUT

LEURS EMPREINTES.

MAIS ILS ONT
DISPARU,
COMME LES
VILLAGEOIS.

LES FAE S’EN
PRENNENT A TOUS,
AMIS OU ENNEMIS.
ILS SE MOQUENT FPAS
MAL DE LA VIE QUE
VOUS AVEZ MENEE.

LW

« NOUS SOMMES LES SEULS
A POUVOIR VEILLER SUR
SHARVAL. LES SEULS CAPABLES
DE CONTENIR SES TENEBRES. »

C’EST CE

QUIFEH A
DIT, QUAND
ELLE A
RAMENE LES
DRUIDES ICI.

JE CROJS
QUON A
ECHOUE.

LA NATURE.
N’a sESOIN... DE
PERSONNE.




PEUT-ETRE
MEME DEPUIS
| LONGTEMPS.

A

JE REFUSE DE
CROIRE QU/IL N'Y A [0
RIEN A SAUVER.

S/ ON NE VEILLE PAS
Ll SUR SHARVAL, CES
N CHOSES LE FERONT.
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ES-TU AVEUGLE
A TA PROPRE
SOUFFRANCE ?

B .. oNT-ILs
VOILE TES
YEUX ?
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PEUT NOUSs DIRE

SHARVAL NE L
T =
COMMENT VIVRE. |8 yf

)

IL EST TEMPS QUE
JE L’ECOUTE PLUS
ATTENTIVEMENT.

MAIS ELLE
NOUs MONTRE
CE DONT ELLE

A BESOIN.
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P MEME DANS LA

W| saisoN DE L4 MORT...
LA VIE TRIOMPHE.

o T'As ASSEZ
CHAUD ? J

J'Al DES 2
FOURRURES &
EN TROP,

TOUS SES
ENFANTS.

SN

SHARVAL VEUT
LE MEILLEUR
POUR SES
ENFANTS. JE




