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SANS PEUR

Au cœur de la forêt primaire, dans les étendues de Sharval, un mal ancien sommeille. Les faës 
répandent partout leur pourriture, rongeant indifféremment les chênes, les bêtes et les enfants. 
Mais quand la nature hurle de colère, un druide doit lui répondre.
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Ces foutus 
chardons 

auront bientôt 
tout envahi.

Bertolt ! 
Tu as quelque 

chose de 
chaud pour 
l’hiver ?

Peut-être, 
oui. Ça dépend 
de ce que tu 
veux dire par 

chaud.

il faut 
simplement 
a�acher 

leurs racines. 
regarde.

Sharval veut 
le mei�eur pour 

ses enfants.

ici, dans l’ombre 
de la forêt 
primaire…

… les gens sont toujours 
sur le qui-vive. ils 

pre�ent ce dont ils ont 
besoin, et rien d’autre. 

Si seulement il y 
avait plus de gens 

co�e eux…



Sharval… co�ent 
as-tu pu lai�er 
cela a�iver ? Ils ont 

mené une 
bo�e vie. 

Leur vi�e était 
loin des bois 

sombres… mais ça 
n’a rien changé.

Les enfants 
putrides de 
la forêt.

Les 
FAË. 

Co�ent ? 



La nature… 
n’a besoin… de 

perso�e. 

Nous… 
pou�ons… ou 

mourons.

Les habitants 
d’Entsteig ont 
lai�é partout 

leurs empreintes.

Les Faë s’en 
pre�ent à tous, 

amis ou e�emis. 
Ils se moquent pas 
mal de la vie que 
vous avez menée.

Mais ils ont 
disparu, 

co�e les 
vi�ageois. 

« Nous so�es les seuls 
à pouvoir vei�er sur 

Sharval. Les seuls capables 
de contenir ses ténèbres. »

Je crois 
qu’on a 
échoué.

C’est ce 
qu’Ifeh a 
dit, quand 

e�e a 
ramené les 
druides ici.



Peut-être 
même depuis 
longtemps. 

Je refuse de 
croire qu’il n’y a 
rien à sauver.

Si on ne vei�e pas 
sur Sharval, ces 

choses le feront.

Non.



C’est ce que tu 
veux, Sharval ?

ce
e 
ho�eur ?



… ont-ils 
voilé tes 
yeux ?

Ou bien…

Es-tu aveugle 
à ta propre 

souffrance ?



Parle-moi, 
Sharval. 

Je 
t’en 
prie.

Si tu veux 
qu’on ce	e 

d’avoir peur…



Dis-le-
moi.



Sharval ne 
peut nous dire 
co�ent vivre.

Mais e�e 
nous montre 
ce dont e�e 

a besoin.

Il est temps que 
je l’écoute plus 
a�entivement.

Pas avec 
des mots.



T’as a�ez 
chaud ?

J’ai des 
fou�ures 
en trop, 
sinon.

Même dans la 
saison de la mort… 
la vie triomphe.

Sharval veut 
le mei�eur 
pour ses 

enfants. Je 
le sais.

Tous ses 
enfants. 


