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LA ESPERANZA DE UN NECIO
En medio de un árido desierto se yergue Lut Gholein, asolada por demonios y bajo el yugo de Andariel. Dentro de las murallas de la ciudad, el 
anciano mago Drognan busca desesperadamente una forma de huir de la ciudad maldita y se ve obligado a pagar el cruel precio de la esperanza 
en un mundo donde la supervivencia exige sacrificios.
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¡UUGH!¡UUGH!

¡ARRRR!¡ARRRR!

Esta ciudad era una 
belleza, la Joya del 

desierto. Un oasis en las 
implacables tierras de 

Aranoch.

LUT GHOLEIN, AHORA.LUT GHOLEIN, AHORA.LUT GHOLEIN, AHORA.

un lugar 
regido por 
la angustia.

Ahora es un lugar de amaneceres 
sangrientos, atardeceres 

rebosantes de gritos y, entre 
ambos, el caos...

Y nosotros, el 
rebaño de Andariel, 

vamos camino al 
matadero.

LUT GHOLEIN, ANTES.LUT GHOLEIN, ANTES.LUT GHOLEIN, ANTES.LUT GHOLEIN, ANTES.



No hay esperanza 
alguna de escapar..., 

pero he de seguir 
intentándolo. Todos 

deberíamos.

Los chilladores se pusieron a gritar 
anoche otra vez, a la misma hora 

que las cinco anteriores.

Mi traslado forzoso me 
ha traído a este cuchitril. 
Pero es más seguro que mi 
antiguo hogar. Por ahora.

Andariel ha sellado 
todos los caminos 
secretos con su vil 
poder. Las puertas 

llevan meses cerradas.

Pero no me 
doblegaré. Tiene que 
haber alguna forma 

de salir.
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Ahhhhh

¿No quedan huevos? 
¿Otra vez? Por favor, 
tengo una hija. Estoy 
desesperada. Mírala, 
¡se está quedando en 

los huesos!

¡Por favor, 
no! ¡No lo 
soporto 

más!

Mis ropajes, raídos 
y remendados, siguen 

ofreciéndome 
protección y me 

permiten ocultarme 
entre la multitud. 

Casi siempre.

Pequeñas victorias. 
Pero la esperanza 
muere poco a poco, 

día a día.

Recorro la ciudad comprobando 
sus defensas, consciente de que las 
criaturas de Andariel secuestran a 

otros... por su angustia.

Miedo al tormento para 
quienes se quedan... 
Agonía para los que 
intentan escapar.

Pese a ello, huyen, al 
verse atrapados entre 

la esperanza y la 
muerte. Al menos, la 

muerte es más rápida.

No quedan 
huevos en 

ningún sitio, 
Hara, ya no.



¡SHR IE EEK !¡SHR IE EEK ! ¡CRAACK!¡CRAACK!
CRAACKCRAACK¡UHMF!¡UHMF!¡UHMF!¡UHMF!

La angustia mantiene cautiva la 
ciudad. Y pensar en escapar nos 

aprisiona por igual.

Pese a ello, busco 
una salida. Un punto 
débil en la maldición 

de Andariel.

¿Soy un necio 
por conservar 
la esperanza?

Demonios a la izquierda. 
Demonios a la derecha. 
Pero... ¿y entre ellos? 
¿No hay ninguno? ¿O me 

engañan mis ojos?



¡CRAAAACK!¡CRAAAACK!
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¿Es mi 
oportunidad de 
escapar? O...

Una oportunidad, sí. Pero 
carezco del poder para 

aprovecharla... y desconozco 
qué es. Siento que podría 
cambiar, pero... ¿cómo?

Ayúdame, 
por favor. 

Me he 
perdido.

¿Dónde 
vives?

Al oeste de 
aquí, cerca del 

puesto del viejo 
confitero.

{Suspiro}

Mmm...

No pasa nada. Mañana 
entregaré un pergamino o 
quizás un libro. Una noche 

más de hambre no va a 
matarme.



BAMBAM

¡TOC,¡TOC,¡TOC,¡TOC, TOC,TOC,TOC,TOC, TOC!TOC!TOC!TOC!

¡FUUUUUSH !

Coge a Misa, 
escóndete aquí. 

Dormid. Todavía no 
han encontrado 

este sitio.Me... 
me han 

seguido.

Hay una zona sin demonios, por accidente 
o a causa de una fuerza que los repele. 

Y esa brecha del muro...

He de encontrar una biblioteca... 
que albergue el conocimiento de 
siglos. Pero ¿dónde? ¿Entre 

estas ruinas? Quizás...

¿Hara? ¿Qué 
estás...?

¿Hara?...

BASTA... DE 
AYUDAR... A 
LA GENTE.


