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 빠직!  빠직! 

우리 세계에 눈독을 들이기 시작한 
날부터, 지옥은 나름의 목적으로 이 
세계를 이용하려 했다. 빼앗고, 
사냥하고, 지배하려고.

성역의 여러 종교에서는 
악과 맞서 싸우는 여러 
방법을 이야기하지만, 
절대로 금기시되는 것이 

하나 있다.

바로 악의 무기로 악에 
맞서서는 안 된다는 것이다.

 으하하하. 
대담하구나.

목숨을 건 전투에서, 한 손을 
묶고 싸울 수는 없는 법이다. 날 용서해라.

우리는 어떤 대가를 치르더라도 악을 
몰아내야 한다. 도덕과 미덕도 
망자에게는 아무 의미도 없다.

어머니... 
도와주세요!

도망쳐!

어머니...
 안 돼요!

벨햄 마을. 
8년 전.
벨햄 마을. 
8년 전.



GRRRRR !GRRRRR !

크아아아아

이얏!이얏!
그르르르!그르르르!

후우. 그 대가는 끔찍하다. 
하지만 행동하지 않는 

대가는 훨씬 더 끔찍하다.

거의...

...다 됐어.

내가 여기 온 건 이 
악마들 때문이 
아니다...

 ...하지만 감염된 
상처를 그냥 곪게 

내버려 둘 수는 없다.

칸두라스. 현재.칸두라스. 현재.



크아아아
악

크아아아
악

으아!으아!

동쪽으로 
갔습니다. 죽고 
싶지 않다면 

따라가지 마세요! 걱정해 줘서 고맙군.

악은 언제나 흔적을 
남긴다. 그걸 찾는 
방법만 알면 된다.

하!

기다려... 
때가 올 
거다.

찾았다.



찰칵찰칵
지지직지지직지지직지지직

ZZZZZZZZZZZZ

뭐지...?

악!

숨 쉬어라. 
확실할 때만 
공격해.

소환사는 힘을 
얻는 과정에 누가 

다치는지는 신경쓰지 
않는다.

그들의 범죄를 
처벌해야 한다... 

그리고 그런 정의를 
실현하는 게 바로 

우리다.

어머니...?

비즈자크타르가 
길을 보여줄 
것이다.

비즈자크타르...



아직 
아니야...

덤벼라, 겁쟁이 
녀석아!

내가 가는 길에도 장애물이 
있다. 우릴 쫓는 자들은 
적지만, 우릴 배척하는 

자들은 많다.

모든 전투는 계산된 
위험이다.

좋아... 악마야, 
이리 나와라.

흠. 최근에 
살육이 있었군.

그르르르릉



...지금이야.

넌 누구냐?!

8년 동안 이 순간을 꿈꿔 
왔다. 네 사지를 갈가리 
찢어 정의를 실현하는 

순간을. 

그게 네가 우리 
가족에게 선고했던 

운명이다.

...지금이야.

넌 누구냐?!

8년 동안 이 순간을 꿈꿔 
왔다. 네 사지를 갈가리 
찢어 정의를 실현하는 

순간을. 

그게 네가 우리 
가족에게 선고했던 

운명이다.

...지금이야.

넌 누구냐?!

8년 동안 이 순간을 꿈꿔 
왔다. 네 사지를 갈가리 
찢어 정의를 실현하는 

순간을. 

그게 네가 우리 
가족에게 선고했던 

운명이다.



슈웅슈웅

크어어
어어

죽어라, 이 
쓰레기야!

악마에게 하는 얘기 
같지는 않은데.

소환사에게 쫓긴 악마가 
우리 마을을 덮쳤었다. 그 

소환사가 너다. 

내가 관여하기 전에 그 
악마가 마을을 몇 개가 
파괴했을 것 같나? 

네 가족의 희생 
덕분에 수많은 다른 

가족이 평온을 
찾았을 거다.

사람의 생명을 
돈처럼 계산하지 마!

으윽!

선택할 수 없었다고 
화가 난 거냐? 오늘은 

선택할 수 있다. 
복수냐, 승리냐?

네 무모함 때문에, 
우리 집이 부서지고 
내가 사랑한 사람이 

모두 죽었다.



우리 둘은 
여기에서 죽을 수도 
있고, 서로를 살릴 

수도 있다. 

지금 
선택해라!

하이야!

감수해야 하는 
위험도 있다.

우리가 거의 
이겼어... 어서 
끝내!

뭘 하는 거지? 
처치해야 해!

악마의 의지가 
산산이 깨어졌다. 

죽은 거나 
마찬가지야. 

...좋아.

이 악마는 나를 
섬기며 수많은 악마들을 
처치하고 우리 세계를 

지킬 거다.

우리 둘은 
여기에서 죽을 수도 
있고, 서로를 살릴 

수도 있다. 

지금 
선택해라!

하이야!

감수해야 하는 
위험도 있다.

우리가 거의 
이겼어... 어서 
끝내!

뭘 하는 거지? 
처치해야 해!

악마의 의지가 
산산이 깨어졌다. 

죽은 거나 
마찬가지야. 

...좋아.

이 악마는 나를 
섬기며 수많은 악마들을 
처치하고 우리 세계를 

지킬 거다.



콜록콜록
콜록콜록

으으으으으으

쉬이이이이쉬이이이이
쉬이이이익쉬이이이익

후욱후욱

콜록.콜록.
콜록.콜록.

으아아아아으아아아아

바보 같으니.

잘못된 선택이었다. 

아무것도 
배우지 

못했구나, 이 
멍청아! 

공격해라.

어떤 위험은 무의미한 
비극을 낳는다.

모든 선택이 우리의 
마지막 나날까지 우릴 

따라다닌다.

...우리가 희생시키는 
사람들.우리가 구하는 

사람들과...



 이렇게 끝날 필요는 없었다. 
네가 이해했다면 좋았을 텐데, 
이 세계를 보호하는 데 무엇이 
필요한지. 모두의 하루를 벌려면 

무엇이 필요한지.

 흐음?

젠장. 
비즈자크타르... 
그렇다면 다른 
자들도 있다는 

거겠지.

하지만 과거를 따돌리려고 
아무리 뛰어 봐도, 악마는 
언제나 우리를 따라잡는다.

생존에는 대가가 
따른다. 우리는 매일 
그 대가를 치른다. 


