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O MAIOR DE TODOS OS REIS

Em meio a uma noite em claro, o jovem príncipe Albrecht procura seu pai, o rei Leoric, para pedir conselhos. 
Para aliviar a mente perturbada do filho, Leoric compartilha a lenda do grande conquistador, o rei Aughild, 
e seus muitos feitos em Entsteig. Uma história que Albrecht não esquecerá tão cedo: um ideal ao qual todo rei 
deveria aspirar.
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 P--pai?

Albrecht?  
O que você 

está fazendo 
acordado? 

 Eu estava... 
não consigo 
dormir. 

Eu…

Pode 
falar...

As pe�oas na 
cidade me tratam 

de um jeito 
diferente. 

Mas você 
é diferente, 
meu filho. 

Você é um 
príncipe, e 
pode até ser 
rei algum 

dia.

Talvez o 
próximo  
Aughild!

Aughild...?



"Ele era um 
grande homem. 
Um homem que 
conheceu a 
injustiça..."

Vinte?! Você tinha dito 
trinta! Eu perdi 
sete homens para 

e�e lenhador!

 Porque você 
e seu senhor 
estavam com 

frio!

Homens 
mo�eram 

para vocês se 
aquecerem no 

inverno!

Por que 
estamos caçando, 

pai? 

Acho que 
já temos mais 
do que o 

suficiente para 
sobreviver ao 

inverno.

A natureza 
fica ainda mais 
furiosa com a 
no�a ganância. 

A nobreza 
exige peles, filho. 
Então, devemos 
suportar a ira 
dos feéricos...

... ou 
enfrentar a 

decapitação.

"À medida que Aughild 
crescia, ele ia se cansando 
das injustiças sofridas por 
seu povo. Então... ele fez 

uma reivindicação 
de espírito!"

"Reivindicação 
de espírito? Não 

entendi."

 "Ele se aventurou 
sozinho, nas profundezas 
da natureza, e fez um 
acordo com a te�a..."

"… e a própria 
te�a viu sua 

virtude e 
coragem. Ela o 
escolheu para 

ser rei."
Com a 

sua ajuda, vou 
conseguir vingar 

o povo de 
Entsteig. 

Minha tropa os 
lembrará de temer 
os lugares escuros 

em meio a 
natureza. 

E os feéricos 
ficarão livres 
para tomar as 

te�as selvagens 
que são deles 
por direito.



 "Ele foi 
gentil?"

"Claro!"

Os tempos 
mudaram, irmãos! 
Que aqueles de 

ascendência nobre 
sintam o novo 
vento soprar!

 "Mas infelizmente, 
nem todo mundo 

respeita a gentileza, 
e ele foi forçado 

a lutar."
"Embora a vontade de 
Aughild fo�e que o céu 

escurece�e para esconder 
suas tropas..."

Noite? Mas 
como...

Peguem-
nos!

"... a chuva caía como 
rios fluindo das nuvens, 
transformando campos 
férteis em pântanos e 

emboscando seus inimigos."
Para trás! 



"Seu exército foi o 
primeiro a sitiar com 
suce�o o poderoso 

bastião de Entsteig." 

"Eles eram 
imbatíveis... 

porque a te
a 
estava com eles."

Matem todos 
que resistirem! 

Respondam 
com aço e 
sangue!



“Ele não precisava 
de brutalidade. 
Aquele era o 
povo dele." 

“Quem poderia 
desafiar um rei 

escolhido 
pela própria 

te
a?" 

“Ele impôs mudanças, 
novas leis.” 

O rei Aughild 
definiu cinquenta 

exigências...

... se atendidas, 
não haverá 

represálias, e 
vocês terão uma 

vida nova.

“O que 
aconteceu com 

aqueles que 
resistiram?”

“Um rei deve 
garantir que seus 
súditos saibam 
quando e�am, 

meu filho.” 

“Mas por meio da 
gentileza... não 
da crueldade.” 

“Era o amor e o 
apoio das pe­oas 

comuns que Aughild 
valorizava acima 

de tudo.”

Seu armazém 
está cheio de 

madeira... tirada não 
por nece�idade, mas 

apenas pensando 
no lucro!

Não devemos 
tomar mais do 
que a no­a 

parte.

Aqueles que me 
desobedecerem 
serão julgados 

pelos espíritos de 
Sharval.

“Então as pe­oas 
gostavam dele?”

“Elas o 
adoravam! Ele 
era corajoso 

e justo.” 

“Ele renovou 
a cidade e 
estabeleceu 

um reino 
poderoso!”  

“Por seus atos, os espíritos 
malévolos da floresta 
profunda deixaram seu 

povo em paz.”



E�a 
mesma força 
nobre também 
está em você,  
Albrecht. 

 E é i�o 
que as 

pe�oas v
m 
em você.

Elas v
m 
sua futura 

grandeza. E i�o é 
uma inspiração 

para elas.

 Porque 
as pe�oas 

sabem o que 
você pode se 

tornar.

“A força foi 
concedida a você.”

encontramos, 
albrecht.

"UM homem escolhido pela 
te�a, força vital da própria 

criação, para governar.”

O túmulo de 
Aughild...


