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e cuentan historias sobre él. Sobre Klath-Ulna, apodado el Dorado, si

bien en cada relato se bafia de carmesi, en la sangre de cualquiera que

se enfrente a él.

Yo, Tejal, lo he visto en suefios. Vino a las Tierras Salvajes de Sharval, a un
pueblecito llamado Llamada del Santo.

Si no has oido hablar de ese lugar, escucha y te contaré porqué. Aviva el fuego,
atranca la puerta, acércate y presta atencion, pues solo de recordar esta historia
puedo oir el repicar de la campana sagrada de un campanario que fue el punto
mas alto del lugar. Esa campana, para regocijo de sus habitantes porque habia sido
bendecida por la luz, llegé de Kurast.

Eso es lo que se decia de ella, pero los més sabios son conscientes de que los



talismanes rara vez son escudos. Son, mds bien, simbolos de esperanza. Y en el
abismo entre la fe y la realidad se sittia nuestra historia. Te contaré la verdad —
la oscura verdad— de lo que ocurri6é cuando Klath-Ulna vino a responder a su

llamada...

AR

—;Esto es lo mejor que sabes hacer?

El joven permanecia con las piernas separadas, el peso desplazado hacia las
puntas de los pies y las rodillas flexionadas, listas para moverse. Portaba una
espada corta de hoja ancha en una mano y un pequefio broquel amarrado a la
mano y muneca contrarias. El sudor hacia brillar sus hombros y su torso desnudo,
y surcaba su rostro.

—Creia que los jabélicos eran criaturas feroces —dijo a modo de provocacién—.
Ven a por mi si puedes. Te mandaré al infierno y...

—;En serio? —dijo el anciano que se apoyaba en el asidero de la rueda de
entrenamiento—. ;Siempre igual, Jenks? ;Y esta vez con jabélicos? ;Qué diantres es
un jabélico? ;Te refieres a los jabalies? Porque no hay jabalies por esta zona.

—Vamos, Bikleman. Asi no es. —Jenks se enderez6—. {Jabélicos! ;No has oido
ninguna de las canciones antiguas?

—;Pues qué es un jabélico? ;Un jabali con un hacha? ;Una cerda con una
espada?

—Eran demonios de...

—No —Ile interrumpi6 Bikleman con brusquedad—. Se acabé. Ya eres mayor
para andar con invenciones. Ademas, ya existen bastantes monstruos reales en el
mundo como para preocuparte por los demonios.

R CLOS

—Pero nada —gruné Bikleman—. Hace mucho, los demonios campaban a
sus anchas. jAl hablar de ellos, te arriesgas a convocarlos! Deberias centrarte en
quienes podrian ser tus auténticos enemigos en el futuro.

—;Quiénes? ;Las personas? Qué aburrido.

—;Aburrido? ;Asi que ahora es aburrido? —grit6 el anciano mientras ponia los



ojos en blanco y negaba con la cabeza—. Le dices a todo el mundo que quieres ser
paladin, soldado de la luz, campeén de la fe Zakarum. De pequefio eras demasiado
enclenque para participar en los entrenamientos, pero, ahora que eres mayor y mas
fuerte, creia que al menos intentarias tomartelo en serio. Este entrenamiento es
importante, Jenks. Entrenas para enfrentarte a soldados, bandoleros, ladrones y
salteadores. Esas son las amenazas reales y, si alguna vez aparecen por aqui, tendras
que estar preparado. ;O es mucho pedir?

Jenks, que tenia diecisiete afios y nunca se habia aventurado mas alla del arroyo
del Barquero, sintié como se le encendian las mejillas.

—Me lo estoy tomando en serio.

—Pues demuéstralo. Esos demonios imaginarios o los de tus cuentos de
la infancia no son mas que distracciones. Si te hubieras molestado en leer los
pergaminos de historia, lo entenderias. Un paladin debe ser practico. Realista. Lo
que deberias aprender se encuentra en los libros sagrados, aunque imagino que ni
siquiera los habras leido.

—Los... he leido —dijo Jenks a la defensiva, y mascullo—: Casi todos.

—Aja.

El anciano dio un empujon repentino a la rueda de entrenamiento y los
multiples brazos de madera comenzaron a girar a una velocidad sorprendente.

Esto pillé desprevenido a Jenks, que tuvo que agacharse para escapar del gran
brazo superior y saltar como una rana sobre el que amenazaba sus tobillos. Cayo
al suelo, rodé y se levant6 al tiempo que el brazo que simulaba un punetazo en las
tripas se lanzaba a por su estomago. Jenks se retorci6 y se dobl6 hacia atras como
un bailarin. El brazo mas pequeno que venia de la otra direccion llegdé mas rapido
que los demas y Jenks lo par6 con el broquel y atravesé el corazén del objetivo:
una almohadilla de lona rellena de paja. La espada roma de madera golpe6 con
contundencia y Jenks dejo escapar una fiera sonrisa de triunfo.

—jJal —grit6—. Asi se acaba con un demonio jabélico.

Bikleman dio una patada a la una de las barras rectas que atravesaban la rueda
y el extremo acolchado golpeé a Jenks de lleno en la entrepierna. El muchacho
emiti6 un chillido agudo y silbante, cayo sobre las rodillas y solt6 la espada sobre
el polvo. Se encogi6 y, adquiriendo un preocupante tono violaceo, se desplomé de

lado.



El anciano se acercé cojeando y se quedd mirandolo con una sonrisa.

—iQué ladinos esos jabélicos! ;Verdad, muchacho?

Jenks intent6 gritar. Intent6 condenarlo a las fosas mas profundas del infierno.
Intent6 decirle que no le habia dolido lo mas minimo. Intent6 ponerse de pie y
demostrar que no estaba herido.

Pero no pudo hacer nada.

Bikleman se dio la vuelta y escupi6 a favor del viento con gran precision y
velocidad, y alcanzé el corazén del objetivo justo en el centro.

—Buena sesidn, Jenks —dijo con indiferencia—. Quizds manana puedas
ensenarme como se lucha contra un puercoespin muerto viviente o alguna sandez
semejante.

Jenks se gir6 y vomito.

El anciano lo miré desde arriba durante un momento.

—Eres un buen muchacho, Jenks. Pero debes ser un hombre ain mejor. Tt me
miras y ves un vejestorio, pero en su dia fui paladin, como ya sabes. Fue mucho
antes de que tu nacieras, pero atn no he olvidado qué se siente —en los musculos
y en los huesos, en la mente y en el corazon— al cruzar la espada con un soldado
enemigo. No con un monstruo, sino con un guerrero entrenado en el arte de
matar. No hay nada mas aterrador, te lo aseguro, que un guerrero habilidoso con
armadura, armas y corazén que quiere que tu sangre manche su hoja. Lo recuerdo
de cuando empezaron las cruzadas de Rakkis. No pasa una noche sin que suefie con
el choque del acero y los gritos de los moribundos. Cubierto hasta los tobillos con
la sangre de mis hermanas y hermanos. De mis amigos. —Sacudi6 la cabeza—. Las
personas se convierten en monstruos cuando la sed de batalla se apodera de ellas.
No es necesario inventarnos mas.

A pesar de sus palabras, sonreia con bondad.

—Te veo en la cena.

El anciano se giré y volvié al pueblo cojeando y silbando un himno de batalla

que cant6 con sus comparfieros cuando partieron a la guerra.

AR




ERA RAPID®, AGIL Y EXPERT® EN EL US® DE

LA ESPADA, LA LANZA Y EL ARC®.
SOL® QUE AH®RA N® QUEDABA NADIE A
QUIEN ENFRENTARSE.

Por fin, Jenks se levanto, pero volvié a sentarse y apoyo la espalda contra la columna
central de la rueda de entrenamiento. Una vez que gran parte del inmenso dolor
habia pasado, se centr6 en él y dej6 que fuese lo que es. Dolor. Agonia. Se obligé a
aceptarlo como parte del precio que habia de pagar para convertirse en guerrero.

Bikleman cojeaba porque una lanza le habia atravesado la cadera. El viejo
Redharn, el herrero, tenia media docena de cicatrices de hojas y flechas. Y asi
ocurria con muchos otros: la mitad de los ancianos y ancianas, muchos de los
cuales habian sido soldados que marcharon a la guerra con un objetivo sagrado. Al
igual que Redharn, lucian las cicatrices que habian ganado en una batalla u otra, y,
en las noches de invierno, entretenian a sus amigos con historias de coraje y lucha.

Y, en cuanto a los luchadores mas jévenes del pueblo...

Bueno, habia toda una generacién que nunca regresé de las cruzadas. Jenks
inventaba historias en su cabeza sobre su valiente caida, sobre como habian
luchado a pesar del dolor y hasta la tltima gota de sangre. Todos eran héroes. No
cabia duda.

Pero eran especulaciones. Habia una enorme diferencia entre las edades de
los habitantes del pueblo: la generaciéon que se uni6 a la lucha en las cruzadas
desapareci6 por completo. No quedaba nadie entre los que eran unos afios mas
jovenes que Bikleman y los que apenas eran mayores que Jenks. Nadie regreso. Ni
siquiera los mas jovenes: los chicos y chicas que dejaron los estudios y el pueblo
para ser escuderos o aprendices de arqueros y piqueros.

Todos desaparecieron.

Todos murieron.

Por desgracia, nadie conoce sus historias. Se escribieron canciones sobre ellos
—algunas incluso se cantaban en la iglesia—, pero Jenks sabia que eran cuentos
inventados. Tan falsos como en sus jabélicos y goblins imaginarios. La congregaciéon
cantaba baladas escritas por las familias o los amigos de los caidos. Canciones sobre

el valor y el coraje para alegrar el corazén y hacer su pérdida mas llevadera.



Jenks sabia que deberia haber partido con la compaiiia, pero de nifio era débil
y enfermizo. Para cuando habia ganado su propia batalla contra la fragilidad y la
enfermedad, la guerra habia terminado.

Ahora, con diecisiete afios, Jenks ansiaba luchar. Ya no enfermaba y, gracias a
interminables horas de entrenamiento semana tras semana y mes tras mes, era
fuerte. Era rapido, 4gil y experto en el uso de la espada, la lanza y el arco.

Solo que ahora no quedaba nadie a quien enfrentarse.

Ahi sentado, lloré y ansi6 la oportunidad de ser un auténtico guerrero, de
proteger a sus seres queridos ante una amenaza brutal. Era su mayor suefio y, si
bien entrenaba noche y dia, sabia que era en vano.

—La guerra ha terminado —dijo en voz alta—. Pero quizas haya otra...

Fue entonces cuando comenzaron los gritos.

AR

Jenks se encontraba en la linde del pueblo. Se agach tras la esquina de un granero
y se qued6 mirandolo.

Aél

Era un hombre, pero no se parecia a ninguno de los que Jenks conocia. Era
incluso mas alto que el gran Gorf y mas musculoso que Redharn el herrero. Era
como ver cobrar vida a una criatura de las antiguas leyendas. El forastero tenia los
hombros gigantescos, el pecho profundo, unos guanteletes enormes y unos ojos
negros que parecian exudar frio invernal. Se asemejaba a una estatua de un museo
de la muerte. Iba completamente armado con una mezcla de metales familiares y
desconocidos. La mayor parte estaba cubierta de oro auténtico, si bien el brillante
metal lucia muescas y hendiduras de mil batallas. Las hombreras eran més anchas
que sus ya poderosos hombros, y de cada una nacia un bosque de pinchos. También
llevaba pinchos en la rodela, las grebas, los codos y hasta en las pesadas botas. En la
armadura se veia un patrén grabado con simbolos de muerte: craneos y huesos. ;Y
era un simbolo Zakarum lo que lucia en el pecho? Jenks vio que la poca piel que no
le cubria la armadura, principalmente el grueso cuello y la cabeza desprovista de

cabello, estaba tatuada con unos dibujos primitivos, espantosos y siniestros.



Y sus armas.

Cuchillos con empunaduras lisas: armas que no
estaban hechas para la corte ni para exhibiciones. Y
colgando de uno de sus musculosos hombros llevaba
el mango de una maza que parecia demasiado
grande y pesada para que nadie pudiera usarla en
un combate real. El cuerpo del arma tenia la forma
de una campana sagrada, solo que el borde de la
campana lo conformaba un cimulo de pinchos
afilados como dagas, habia dos pinchos curvados
como garfas que salian de la base y tenia una bola
de hierro en el extremo del mango alargado. El mero
hecho de que este hombre portara un arma de tal
tamario era aterrador. Prometia cosas horribles.

El forastero —este guerrero— recorrié la calle
principal del pueblo con la vista. Su mirada se detuvo
un instante en los rostros de la gente se ocultaba
tras carretas, cortinas a medio abrir o puertas
entornadas. Algunos susurraron que se trataba
de un barbaro de los baldios; otros insistieron en
que era un druida que habia venido a practicar
magia oscura. En ambos casos, la gente comenz6 a
hacer sefiales de proteccién en el aire y a murmurar
plegarias sagradas.

A continuacién, su mirada sombria se dirigio
al alto campanario de la tnica iglesia de Llamada
del Santo. Este alojaba una campana Zakarum mas
antigua que el propio pueblo, forjada y bendecida
en el este y trasladada al oeste durante la cruzada.
La historia contaba que se habian dejado campanas
como aquella en muchos campamentos con la
esperanza de que a su alrededor se alzaran pueblos

de creyentes. Como fue el caso de Llamada del Santo.



La campana de la torre era el antiguo tesoro de aquel pueblo humilde, pero, gracias
a ella, la opulencia de todos residia en la fe. La sombra de su torre, con el sol de
la tarde a su espalda, se proyectaba a lo largo del centro de la calle y terminaba a
escasos centimetros de las botas rematadas de acero del forastero.

Se arrodillé lentamente, toco la sombra con los dedos y cerré los ojos durante
un largo momento. Jenks lo vio inhalar y exhalar profundamente antes de asentir
para si mismo. Entonces, el guerrero se irguid cuan alto era y mir6 a su alrededor.

—Habitantes de Llamada del Santo —dijo con una voz atronadora—. Soy
Klath-Ulna de la Tribu del Oso. Mi pueblo son los Hijos de Bul-Kathos y a mi se
me conoce como el Dorado.

El eco de sus palabras rebot6 entre los edificios, agit6 las ventanas y espant6 a
los pajaros de los arboles.

—Busco algo de gran importancia —continué—. La campana de hierro de
aquel campanario. Traédmela y me iré sin causar ningtn dafio. Negaos o resistios
y acabaré con todas las vidas de este lugar. Hasta el altimo hombre, mujer y nifo.
Os doy mi palabra.

Dicho esto, levanté el brazo, asié la maza de guerra por el mango, la blandi6 y
la cabeza cubierta de pinchos dio un profundo mordisco a la sombra de la torre. E1
impacto pareci6 agitar la propia tierra. De él emergieron unas fisuras que agrietaron
el alio del suelo. Jenks oy6 los gritos ahogados y de asombro de la atenta multitud.

Entonces, reind el silencio. Nadie se movié. Ni una sola persona se ofrecié a
llevarle la campana al barbaro. Esto infundié animo a Jenks, pues le hizo pensar
que todo el pueblo uniria fuerzas y derrotaria a este hombre.

Elssilencio se mantuvo mientras la mirada del barbaro viajaba de una cara a otra.
A continuacion, emiti6 un grunido que mezclaba ira y repulsa.

—Pues iré a por ella yo mismo —exclamé y dio un tinico paso desafiante hacia
el interior de la sombra del campanario. Mir6 a su alrededor—. ;No hay ningtin
campedn que ose enfrentarse a mi? ;No existe ninglin guerrero en este pueblo que
desee siquiera demostrar su honor?

Permanecié inmévil con la maza sujeta relajadamente en una mano.

El silencio fue su unica respuesta.

Jenks vio como la boca del hombre reflejo primero decepcion y después se curvod

lentamente hacia arriba con oscuro deleite.



"SCERES L& R R QUFE ESTE

PUEBL® TIENE QUE ®©FRECER? —
PREGUNT® KLATH-ULNA.

—Eso pensaba —dijo levantando la maza de guerra—. Me entristece ver que
no queda honor en esta tierra. Ni campeones. Qué pena. ;Qué historias contaréis
cuando me marche? ;Qué mentiras os devolveran vuestro orgullo? ;Qué fabulas
tejeréis para los viajeros?

Nadie salié de su hogar ni de su tienda. Nadie se prest6 al desafio. Y nadie se
ofrecié a llevarle la campana. Los segundos se hacian eternos.

Klath-Ulna escupio al polvo.

Jenks profirié un grito —agudo como el de un cuervo asustado—, tropezé hacia

atras, se gir6 y huyo.

1 e R i AN

Klath-Ulna no dej6 de mirar al frente, aunque podia sentir los ojos clavados en
él. Podia imaginar las palabras susurradas, las maldiciones y las plegarias. Serian
como las de otros pueblos.

;Cuantos iban ya? No se acordaba. Algunos acabaron intactos, pero muchos
otros quedaron reducidos a cenizas, con el suelo empapado de sangre y cadaveres
insepultos a merced de los carroneros. Hacia mucho tiempo que los nombres de
esos pueblos habian caido en el olvido. Nunca supo los nombres de los muertos. No
significaban nada para él. Nada en absoluto.

Este pueblo no seria diferente.

La iglesia se cernia sobre él y podia sentir la llamada de la campana. Queria que
la encontrase. Lo necesitaba.

Y, por fin, una figura sali6 de la densa sombra junto a las grandes puertas de
roble y una astilla de luz centelle6 con el brillo intenso del acero que sostenia.

Klath-Ulna se detuvo al pie de las escaleras de la iglesia.

El habia esperado que no se presentara nadie o que lo hiciera todo el pueblo.



A veces ocurria eso. Los pueblos desprovistos de grandes campeones se armaban
con espadas oxidadas, horcas y guadanas. Pero esto era distinto. Era un chico el
que apareci6 al final de la escalera. De unos dieciséis o diecisiete afios. No era un
hombre adulto. Portaba un casco antiguo y abollado, una camisa de cota de malla
oxidada, grebas desparejadas y un broquel minusculo.

Y una espada.

A Klath-Ulna le parecié gracioso. La espada parecia de buena calidad. Era una
espada de batalla auténtica. Al contrario que el resto de su equipo, se notaba que
estaba bien cuidada, afilada y engrasada. Sin embargo, la hoja parecia intacta; no
presentaba hendiduras ni muescas. Una espada nueva, pues. Impoluta, nunca antes
puesta a prueba y empunada por un crio.

—;Eres lo mejor que este pueblo tiene que ofrecer? —pregunto Klath-Ulna.

AR

Mientras Jenks se colocaba la armadura a toda prisa, habia ensayado sus palabras.
Habl alto y claro, pero su garganta ahogaba las palabras en balbuceos sin sentido.
Trago saliva y volvio a intentarlo.

—Soy Jenks Grindelson —dijo—. Soy el protector de Llamada del Santo y no
puedes entrar en esta iglesia. No te llevaras nuestra campana sagrada. Marchate y
no sufriras ningtn dafo.

Klath-Ulna lo mir6 fijamente durante tres segundos antes de echar la cabeza
hacia atras y soltar una carcajada. Parecié sacudir el mundo entero.

De la frente de Jenks brot6 un sudor frio y grasiento a causa del miedo. Podia
sentir como le corria por la espalda en lineas heladas bajo la camisa. Tenia las
manos tan resbaladizas que debia ajustar el agarre de la espada una y otra vez.
Rezaba porque su cara no mostrase el terror que sentia en su corazon.

—Chaval —dijo Klath-Ulna senalandose los tatuajes del cuello—, ;sabes qué
es esto?

Jenks no crey6 que pudiese contestar.

—Son la crénica de mi bsqueda de otros tesoros como esta campana. Cada uno

narra la historia de un pueblo como este. Pueblos Zakarum repletos de creyentes.



Repletos de personas que crefan que su fe los salvaria. —Dio un paso corto hacia
delante—. Ahora esos pueblos son ceniza. Esos creyentes que buscaban refugio de
la oscuridad no son mas que huesos ennegrecidos entre las ruinas. La luz no pudo
protegerlos.

El escalén de piedra sobre el que se encontraba Jenks pareci6 inclinarse bajo
sus pies.

—Algunos pueblos eran cinco veces mas grandes que Llamada del Santo.
Otros contaban con una docena de guerreros o mas, combatientes expertos de
las cruzadas. Dejé que vistieran sus armaduras y recibieran las bendiciones de
sus sacerdotes. Se enfrentaron a mi con lanzas consagradas por santos y espadas
con plegarias y bendiciones grabadas. Y te advierto, muchacho, de que de nada
les sirvi6, pues soy Klath-Ulna el Dorado. Los asesiné a todos, y eran verdaderos
guerreros.

Se acercd y puso un pie sobre el primer escalén.

—;Y qué eres ta? Un chaval con una armadura maltrecha y una espada que no
conoce la sangre, sin edad suficiente para saber limpiarse el culo y menos atn para
enfrentarse a una batalla. —Sacudi6 la cabeza—. Nadie mas en este pueblo tiene la
osadia o las agallas para dar la cara y mucho menos para enfrentarse a mi. Pero...,
muchacho..., no tienes la menor oportunidad. He pisado cientos de campos de
batalla. He vadeado rios de sangre. Ni siquiera con los tatuajes que me lo recuerdan
alcanzo apenas a contar los pueblos que he destruido ni el niimero de personas que
he asesinado. Sin embargo..., admiro ese espiritu. De verdad. Asi que voy a hacer
esto para honrar la valentia que pugna por nacer en ti, joven.

En lugar de explicarse, el barbaro apoy6 la maza contra el muro. A continuacion,
con los ojos fijos en Jenks, se desabrocho las cintas de la pesada placa del pecho. La
armadura cayd, pero movi6 la mano con una rapidez reptiliana, la cogié y la dejo
en el suelo. Se retird los avambrazos cubiertos de pinchos y las grebas. Por tltimo,
se quitd la camisa de algodén y se quedd inicamente con los pantalones de piel, los
zapatos y los feroces tatuajes esparcidos por su piel.

—Abhora el combate serd justo —anadio—. Quizas tengas algo que hacer,
muchacho. Aunque... te doy una ultima oportunidad para que me dejes coger la
campana y sigas con tu vida.

Cogié la maza que, de algiin modo, parecia ain mas amenazadora sin la



Y, A CONTINUACI®N, ALZ® LA MAZA DE GUERRA Y
LA DIRIGI® HACIA LA CABEZA DE |ENKS.

EL ARMA DEBIA PESAR CIEN KIL®S, PER® KLATH-ULNA
LA BLANDIA C®M® SI FUESE UNA VARITA DE SAUCE.

armadura.

—Hazte a un lado.

—No... puedo —dijo Jenks con un hilo de voz—. La campana esta vinculada a
nuestra luz. Su repicar mantiene a raya la oscuridad. Es el corazén de este pueblo.

Jenks veia en su mente los rostros de sus padres, sus tios y tias, sus primos y
primas; todos y cada uno de los miembros de su familia que partieron a la guerra.
Era como si, en ese momento, estuvieran a su lado, invocados por su necesidad y la
amenaza del barbaro. Jenks sintié la mano de su padre en el hombro y el beso de su
madre en la mejilla. Y si esa mano y esos labios estaban frios, no lo estaban tanto
como el hielo que corria por las venas de Jenks.

«Ayudadme», rog6 en su mente. «Akarat, guia mi espada. Concédeme velocidad
y sabiduria».

El barbaro llenaba el espacio que habia frente a ¢él; tan real y mortifero como
todo el odio y el horror del mundo.

Jenks sacudio la cabeza.

—No puedo dejar que nos la arrebates. No puedo.

—Debes hacerlo —dijo Klath-Ulna—. No hay nada que puedas hacer para
detenerme. No, déjame decirlo de otra forma: no hay nada que puedas hacer que
cambie algo. Nada de lo que ocurra aqui se recordara. No habréa baladas ni poemas.
Nada. Solo el polvo arrastrado por los vientos indiferentes del tiempo.

Jenks queria llorar. Queria gritar. Queria correr y esconderse.

En cambio, con la fuerza que puedo reunir, alzo la espada que nunca habia visto
la guerra, la hoja que nunca habia probado la sangre.

—No te lo permitiré —dijo—. Si intentas coger la campana, yo, Jenks Grindelson

de Llamada del Santo, te mataré. Lo juro.
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Klath-Ulna suspir6.

En realidad, no queria matar al muchacho. No por pena, puesto que de poco le
servia, sino porque se trataba de una lucha inutil. El chico no significaba nada. No
hay gloria en matar a un mozo imberbe en un pueblo lleno de cobardes.

Alz6 la maza de guerra y dejo que Jenks la viese. El arma pesada estaba cubierta
de runas estampadas con el oro de otra campana que habia tomado de una torre
de otro pueblo Zakarum.

—Te he ofrecido vivir, muchacho—dijo—. Pero ansias la muerte y eso es lo que
tendras.

Sin embargo, fue Jenks quien asest6 el primer golpe.

AR

Jenks sabia que solo tenia una oportunidad y era la sorpresa. Blandi6 la espada
dibujando un circulo sobre su cabeza y, mientras descendia hasta el escalén
inferior, la descarg6 sirviéndose del peso de la espada, de todo su peso y de todo su
miedo para potenciar el golpe.

Klath-Ulna se movi6 con una velocidad sorprendente y aparté el pecho desnudo
de la trayectoria de la hoja cortante. Aun asi, la punta de la espada de Jenks le trazo
una linea de color rojo intenso desde la clavicula hasta las costillas. La sangre broto
de un color rojo oscuro en la penumbra de la iglesia.

Jenks no perdi6 el tiempo y avanzo precipitadamente, blandiendo la espada sin
descanso con la esperanza de que todo terminase rapidamente y sabiendo que no
podia arriesgarse a dejar que el barbaro recobrase el equilibrio.

Klath-Ulna esquivé un segundo golpe y usé la parte inferior del pufio para
machacar el tercero.

—Eres rapido, muchacho. —Se rio, claramente impresionado—. Y tienes coraje.
Puedes morir sabiendo que me hiciste sangrar cuando otros muchos mejores que
ti no lo consiguieron.

Y, a continuacion, alz6é la maza de guerra y la dirigié hacia la cabeza de Jenks.

El arma debia pesar cien kilos, pero Klath-Ulna la blandia como si fuese una

varita de sauce. Jenks grito y se agacho justo antes de que la enorme maza desgarrara



el aire a escasos centimetros de su cabeza. El arma golpe6 la puerta principal de la
iglesia y la hizo afiicos. Las astillas volaron como flechas. Jenks sintié una docena de
pinchazos seguidos del calido fluir de la sangre.

Klath-Ulna volvié a sacudir la maza, pero esta vez a la altura de la cintura. Jenks
se puso de cuclillas y volvié a incorporarse de un salto mientras dirigia la punta de
la espada hacia delante.

No vio venir el pufietazo que le acertd en el pecho. Lo tnico que supo es que
volaba de espaldas por las ruinas de las puertas. Golpe6 el suelo del interior y se
desliz6 unos doce metros. De algiin modo, seguia sujetando la espada, pero sentia
como si le hubieran aplastado el pecho. Se apoy6 sobre las manos y las rodillas
mientras tosia, sorprendido de seguir atin con vida.

Tras él, los restos de la puerta salieron despedidos cuando la maza la golpeé de
nuevo. Klath-Ulna ya estaba dentro y se acercaba sigilosamente hacia él mientras
alzaba el arma.

Jenks se tird hacia delante y rodé hecho un ovillo mientras la maza chocaba
contra el suelo. El impacto volvié a alcanzar a Jenks y lo arroj6 hacia un lado. Topo
contra una fila de bancos y los derrib6 uno a uno, como si fueran las fichas de un
juego.

—Akarat, sdlvame —grité Jenks mientras luchaba por levantarse. Vio como
Klath-Ulna se acercaba a zancadas por el pasillo, asi que se gir6 y corrio.

La puerta que llevaba a la torre era gruesa, de roble pesado con franjas de hierro.
Jenks la cerré de un golpe tras de si y echo el cerrojo. Dentro habia una estanteria
con himnarios y atrancé la puerta con ella.

A continuacién, corri6 por la escalera de caracol parando en cada rellano para
lanzar muebles en direccién contraria. Habia medio barril de aceite de lampara y lo
arrojo por los escalones para que resbalasen.

La puerta inferior se estremecia con cada golpe. Uno. Otro. Y, al final, salié
despedida hacia dentro con la madera hecha trizas y las franjas de hierro torcidas.
Los remaches reventados silbaron y golpearon los muros.

Klath-Ulna atraves6 el umbral de la puerta y dirigi6é la mirada hacia arriba.
Durante un instante, Jenks y él se observaron. El asesino seguia luciendo una
sonrisa, pero algo habia cambiado en ella. ;Le impresionaba su nivel de resistencia?

Eso pensé Jenks, aunque de poco le valdria cuando estuviese muerto.



El barbaro subi las escaleras al tiempo que destrozaba las fragiles defensas sin
apresurarse. Jenks siguié subiendo hasta que no pudo correr mas. Ahi estaba la
campana. De hierro. Pura. Sagrada.

Jenks coloco una mano sobre ella con la mente llena de plegarias desesperadas.

«Que la luz me conceda fuerza. Akarat, acompaname. Te necesito. Estoy
haciendo lo que puedo, pero no lo conseguiré solo. jAytidamel».

En el exterior, las nubes se abrieron y un haz de luz pura y nitida descendi6 a
través del campanario. Baii6 su cara y su cuerpo de oro y llené su corazén de una
valentia renovada. Jenks ajusto el agarre de la espada y la alz6 para que la luz —la
valiosa luz— del sol tocara el acero y le concediese su gracia. Sintié que sus brazos
cobraban fuerza de nuevo.

Mir6 la campana y entre lagrimas grito:

—]Juro que no dejaré que te lleve con él. Lo juro por mi vida.

Entonces oy6 un paso detrés de él.

Se gir6 mientras Klath-Ulna subia a la plataforma del campanario.

—;Por qué estas dispuesto a morir para defender esta campana?

—No es solo una campana —protest6 Jenks—. Esta es mi iglesia, mi fe. La luz
esta de mi lado.

Klath-Ulna bajo6 el arma y negé con la cabeza.

—No tienes ni idea de como funciona el mundo, ;verdad? Crees que si, pero
tener fe no es lo mismo que entenderlo. Ese es el problema de este mundo. Los
inocentes como td ansian una muerte sin sentido. Crees que por estar ahi, bafiado
por la luz, esa es tu armadura. Crees que has nacido para proteger esta campana.
Que es tu destino. Te niegas a ver la verdad, Jenks de Llamada del Santo. No puedes
ver més alla de lo que te han ensenado, y esa es tu debilidad. Lo sé porque he
luchado contra muchos, cientos, que creian lo mismo que ti. La luz no los salvo a
ellos y tampoco te salvara a ti.

—iMientes! Conozco la verdad. Eres un enviado del mal y yo estoy del lado
de Akarat. Esta iglesia, esta campana... son sagradas y tus mentiras no podran
cambiarlo.

—Admiro tu actitud, muchacho —dijo Klath-Ulna—. De verdad. He luchado
contra campeones y reyes con menos valor. Me recuerdas a alguien..., a un amigo,

a un hermano..., con quien fui a la guerra por primera vez. Era como td: tenia el
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coraje de diez hombres. Pero, jay...! El coraje no es suficiente. La pureza del alma
no es suficiente. Ninguna de estas cosas salvé a mi amigo. Lloré por él y maté a su
asesino. Y conocila crueldad de este mundo y sus falsas creencias de primera mano.

Hizo una pausa.

—No quiero matarte. Deberia, pero vuelvo a hacerte la misma oferta. Dame la
campana y os perdonaré la vida a ti y a tu pueblo. Tu corazén puede salvar a tus
amigos y familiares, muchacho, pero debo llevarme la campana. Ahora..., apartate.

Jenks lloraba y no le importaba. Alzé la espada una vez mas.

—He jurado dar la vida para proteger Llamada del Santo. Esta campana es el
pueblo. Si te la llevas, ;de qué sirve mi vida? Siempre seré el muchacho que fall6 al
pueblo y a la Iglesia.

Sacudio la cabeza lentamente y con obstinacion.

—Tendras que matarme para llevartela. Y no te lo pondré facil.

Klath-Ulna lo mir6 fijamente.

—Hasta hablas como mi amigo.

Habia tal tristeza en sus ojos que, por un instante, Jenks crey6 que el asesino
cederia, se daria la vuelta y se marcharia.

Sin embargo, se habia sembrado la duda en su corazon y sentia como enraizaba
en su alma.

—No —dijo Jenks—. La luz es pura. Es la verdad.

Sentia el calor de la luz en su mejilla. Lo aclaraba todo. Levanto la espada por
encima de su cabeza y pronuncié una plegaria en voz alta.

Nadie acudi6 en su ayuda.

Con un profundo suspiro, Klath-Ulna también alz6 su arma.
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Klath-Ulna bajé a la calle. Por primera vez en mas afios de los que podia contar,
sinti6 el peso de la maza de guerra. O quizas fuera el de su corazon, lastrado por los
recuerdos de su amigo perdido. Y por lo que acababa de hacer.

Los pinchos de la maza brillaban con un intenso tono carmesi. El campanario
quedoé cubierto de salpicaduras de sangre. El chico no se habia rendido. Lucho
hasta el final, incluso cuando sabia que se estaba muriendo. Con el pecho
destrozado, un brazo fracturado, los huesos de la mejilla triturados, un ojo ciego y
el otro cubierto de un velo rojo de sangre, Jenks luché. Con la boca llena de dientes
rotos, aullé plegarias a la luz y maldiciones a Klath-Ulna. Malherido y mutilado,
intentd mantenerse firme entre el barbaro y la campana.

Muri6 sin soltar la espada. Incluso entonces, en el suelo y con la hoja rota, el
chico intent6 apunalar a Klath-Ulna.

El dltimo paladin de Llamada del Santo habia muerto. Klath-Ulna se situé sobre
é1. Observo como su pecho destrozado ascendia y descendia, ascendia y descendia...
hasta que se detuvo. La frustracién que sentia por este combate sin sentido casi le
hizo darle una patada a la espada del chico para que la soltara.

Casi.

En cambio, el barbaro permaneci6 alli un largo momento como en una especie
de vigilia. No habia hecho nada parecido desde que su amigo falleciera hacia tanto
tiempo. Vio la sombra de su antiguo companero en la méscara mortuoria de Jenks
Grindelson.

—Maldito seas, muchacho —suspird.

Entonces, cogid la campana y se fue.

Cuando sali6 a la calle con la armadura de nuevo abrochada, se encontr6 con
una docena de vecinos en la plaza, todos aferrados a algin tipo de arma. Vieron la
campana y la ausencia de Jenks, y Klath-Ulna noté el cambio en sus rostros. Ira y
dolor, miedo y derrota.

Camino hacia ellos. Cuando empezaron a rodearlo, se limit6 a decir:

—No.

Nada mas.

Se dieron la vuelta llorando y Klath-Ulna abandoné Llamada del Santo.

En las montanas, tras medio dia de camino, se detuvo donde habia atado a su

caballo. Retiré un caldero que colgaba de la silla, encendié un fuego y, conforme



caia la noche, corté unos agujeros para los ojos y una ranura para la boca en la
armadura con la ayuda de una lima. Luego se la probd. Lo que para los vecinos de
Llamada del Santo fue una campana era para él un casco a su medida. Como debia
ser. Completaba la armadura que llevaba, y eso era lo importante. Permanecié un
buen rato bajo la luz de la luna con los ojos cerrados, los brazos extendidos y los
punos apretados.

Saco el conjunto de armadura completo del caballo de carga y se lo puso. Se
coloco el casco y esper6 sentirse completo, sentir el orgullo ardiente que lo habia
impulsado durante tanto tiempo. Este era el acto final de un viaje que habia
consumido muchos afos de su vida.

Pero el casco le pesaba mucho. Su orgullo se mezclaba con la melancolia cuando
pensaba en el muchacho. Jenks.

A pesar de vivir engafiado por su fe en la luz, el chico era puro. Auténtico.
Valiente.

Klath-Ulna sintié que esa pureza le quemaba la piel como una llama. En cada
sombra veia los ojos del chico, sentia el peso de su fe, de su determinacion.

Se volvié hacia su caballo y, en esos pocos pasos, las piezas de la armadura
hicieron un sonido extrano. Era como si cada elemento por separado quisiera
perseguirlo con el eco de cada campana que habia reunido para forjarlos. Esto hizo
que se detuviese y hasta que un escalofrio recorriera su cuerpo.

Tom¢ las riendas de su caballo, pero, antes de montar, Klath-Ulna volvié la
mirada hacia el camino por el que habia venido. En direccién a Llamada del Santo.

Habia otros muchachos en ese pueblo. Otros jovenes que crecian en fuerza
y pureza de fe. Se pregunt6 si los ecos metalicos de su armadura serian como
campanas que los llamasen a la guerra. ;Habria renovado la determinacién y las
fuerzas de la siguiente generacion de paladines al llevarse la campana? ;Vendrian a
buscarlo a él o a otros como éI?

No cabia duda.

Lo entristecidé saber que no se trataba de un simple pensamiento: era una
profecia.

Cerr6 los ojos durante un largo momento, se monté en el caballo, cambié de

direccion y partié hacia el este.
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No estuve alli, pero he visto estas cosas. Yo, Tejal, sufro la maldicién de tales
conocimientos, de tales visiones.

Nadie gané aquella batalla. Quien diga lo contrario no entiende cémo se
desarrolla la historia ni cémo funciona el corazén de los humanos.

Klath-Ulna no gané ese combate. El chico, Jenks, no perdid.

Jenks se convirti6 en una leyenda entre los suyos. Gracias a su firmeza, y aun
habiendo perdido la vida, muchos jévenes de Llamada del Santo cambiaron las
cartas y los dados por las espadas. Jenks les enseié que hay mucho por lo que
merece la pena luchar. Incluso por lo que dar la vida.

Esas espadas se alzan atin hoy, refulgentes como espejos en las llamas de la
guerra, y la esperanza da fuerzas a los brazos que las sostienen.

En cuanto a Klath-Ulna... Su historia contintia. Rios de oro —y sangre—
lo aguardan. Incluso tras una misién tan larga para construir un conjunto de
armadura a partir de las campanas de las iglesias de una fe que le habia dado la
espalda. Con el casco que le faltaba, crey6 que volveria a sentirse completo. Que
estaria, de algiin modo que ni siquiera alcanzaba a expresar, en su hogar.

Pero no existe un hogar para alguien como él. Y nunca lo habré. La guerra
lo reclama. La sangre canta a su alma. La conquista exige su lealtad. Seguird
vertiendo y derramando sangre, pero, después de Llamada del Santo..., quienes lo

conocen susurran que nunca volvié a ser el mismo.
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