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Na jatowej pustyni lezy Lut Gholein, trzymane w garsci Andariel miasto nekane przez demony. Wewngqtrz
jego muréw podstarzaty mag Drognan desperacko szuka drogi ucieczki z przekletego miasta. W tym celu
musi poznac okrutng ceng nadziei w Swiecie, gdzie przetrwanie wymaga poswiecer.

TEksT ANGELA SLATTER rvsunkiiokiapka PETER BERGTING
koLorRY FARES MAESE  virernictwo ANDW®RLD DESIGN

BLIZZARD ENTERTAINMENT

STARSZA DYREKTORKA DS. ROZWOJU FABUEY I MARKI VENECIA DURAN

STARSZY KIEROWNIK DS. TEKSTOW 1 KSIAZEK ITIAT THEW COHAN
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ZNANE JAKO KLEJNOT
PUSTYNI BYLO OAZA
NA BEZLITOSNYCH TERENACH
ARANOCH.

‘| SIE KRWAWYMI WSCHODAM! I KONCZY
ZACHODAM! PELNYMI WRZASKOW,
A POMIEDZY NIM! PANUJE CHAOS...

P

OWIECZK! UWIEZIONE [§
PRZEZ ANDARIEL, |
CZEKAMY NA RZEZ. [




Ostatniej nocy krzykacze
zndw wrzeszezaly o tej samej
porze co w pieé poprzednich.

ZMUSZONY DO UCIECZKI,
ZNALAZLEM SIE W TEJ
RUDERZE. JEST TU
BEZPIECZNIEJ NIZ W MOIM
DAWNYM DOMU. NA RAZIE.

SWOIM! NIEGODZIWYM!
MOCAM! ANDARIEL
ZAMKNELA WSZYSTKIE
TAJINE PRZEJSCIA. BRAMY
OD MIESIECY ANI DRGNA.

NIE MA NADZIEI NA
UCIECZKE... JEDNAK
MUSZE PROBOWAC,
WsZYscCy MUSIMY.

JA JEDNAK SIE NIE
UGNE. MUSI ISTNIEC
JAKIES WYJSCIE.




NIE MA JAJEK?
ZNOWU? BEAGAM,
MAM DZIECKO. LITOSCI.
[A sPGJRZ, TO SAMA
SKORA I KOSCI/

JAJEK, HARO,
JUZ NIKT.

MOJE ZNOSZONE, POLATANE
SZATY WCIAZ CHRONILY MNIE
Beacam, Me PRZED NIECHCIANYM WZROKIEN,
LUZEJ TE POZWALAJAC UKRYC SIE WSROD
TLUMU. TAK BYLO PRZEZ
WIEKSZOSE CZASU.

MALE ZWYCIESTWA.
NADZIEJA UMIERA
JEDNAK POWOLI,

DZIEN PO DNIU.

PRZEMIERZAM MIASTO, PROBUJAC
NARUSZYCE ZABEZPIECZENIA. WIEM,
ZE INNYCH PORYWAJA CZYHAJACE STWORY ; MIMO TO UCIEKAJA,
ANDARIEL... I SKAZUJA NA CIERPIENIE. ROZDARCI POMIEDZY
| NADZIEJA I SMIERCIA.
SMIERC PRZYNAJMNIEJT
JEST SZYBSZA.

Cl, KTORZY TU SA
ZYJA W STRACHU
PRZED UDREKA...
NA TYCH, KTORZY
ODEJDA, CZEKA
TYLKO AGONIA.
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CIERPIENIE LACZY WSZYSTKICH
W TYM MIESCIE. LECZ TAK SAMO
LtACZY NAS MYSL O UCIECZCE.

DLATEGO WCIAZ SZUKAM
WYJSCIA. StABOSC! |
W KLATWIE ANDARIEL.

Z PRAWEJ. A POMIEDZY?

NIKOGO NIE MAP CZYZ2BY
MYLIE MNIE WZROK?

czy
—| NADZIEJA
CZYNI MNIE
GLUPCEM?




A MOZE TO
OKAZJA DO
UCIECZKI? ALBO...

PROSZE,
POMOZ M.
ZGUBILAM NA ZACHOD STAD,
OBOK DAWNEGO
KRAMU ZE
StODYCZAMI.

TAK, TO OKAZJA. JEDNAK BRAK M!
SILY, BY JA WYKORZYSTAC...
_ I WIEDZY, BY ZROZUMEEC. CZUJE, (8
2E MOZE SIE PRZESUNAG, ALE... JAK?
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NIECH BEDZIE. JUTRO
SPRZEDAM ZWOJ CZY KSIEGE.
JESZCZE JEDNA NOC G+ODU
MNIE NIE ZABIJE.




WEZ MISE,
SCHOWAJCIE SIE TU.
ODPOCZNIJCEE. _
JESZCZE NIE ZNALEZLI
TEGO MIEJSCA.

W tamtym miejseu brak jest demondw.
To przypadek czy jakas odpedzajaca
je sita? I to pefeniecie w murze...

W A G

| Muszg znalezé bibbioteke,..
ktbra kryie w sobie wiedze
stuleci. Ale gdzie w te] ruinie?
Byé moze...




