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MANIERE FORTI

Nelle Selve di Sharval, il cuore della Prima Foresta è corrotto da un male oscuro. I silfi fanno 
marcire e consumano tutto ciò che incontrano, che siano alberi, creature o bambini. Ma quando la 
natura lancia il suo grido di ribellione, un druido ha il dovere di rispondere.

TESTI DI  RYAN QUINN   DISEGNI DI  ALAN QUAH    
COLORI DI KOMIKAKI STUDIOS  LAYOUT DI  COREY PETERSCHMIDT  
LETTERING DI ANDWORLD DESIGN   COPERTINA DI  ALAN QUAH 

BLIZZARD ENTERTAINMENT 
DIRETTRICE SENIOR, SVILUPPO DELLA STORIA E DEL FRANCHISE  VENECIA DURAN  
MANAGER SENIOR, TESTI E LIBRI  MATTHEW COHAN  
SUPERVISORA EDITORIALE  CHLOE FRABONI  
ARTISTA DEL BRAND SENIOR COREY PETERSCHMIDT  
PRODUZIONE BRIANNE MESSINA, TAKAYUKI SHIMBO, VALERIE STONE,  
LAURA WOODWARD  
CONSULTAZIONE DEL TEAM DEL GIOCO DAVID LOMELI, RYAN QUINN, EMIL SALIM,  
SHANNON WILLIAMS 
CONSULTAZIONE DELLA TRAMA IAN LANDA-BEAVERS

                 Blizzard.com 
© 2025 Blizzard Entertainment, Inc., Blizzard, e il logo Blizzard Entertainment sono marchi o marchi registrati di Blizzard Entertainment, Inc. negli Stati Uniti e in altri paesi.  
Pubblicato da Blizzard Entertainment.  
Questo fumetto è un’opera di fantasia. I nomi, i personaggi, i luoghi e i fatti sono frutto dell’immaginazione dell’autore o dell’artista oppure sono utilizzati in modo 
fittizio e qualsiasi somiglianza con persone reali, vive o morte, esercizi commerciali, eventi o luoghi è del tutto casuale.   
Blizzard Entertainment non ha alcun controllo e non si assume alcuna responsabilità per i siti web degli autori o di terze parti o per i loro contenuti.  



Presto 
questi malede�i 
cardi sara�o 

ovunque.

Bertolt! 
Hai qualcosa 
di caldo per 

l'inverno?

Sì, forse. 
Dipende da cosa 

intendi per 
caldo.

Basta 
solo estirpare le 
radici. Ti fa�io 

vedere.

Sharval vuole 
il meglio per 
i suoi figli.

Qui, a�'ombra 
de�a Prima 
Foresta...

... la gente è 
cauta. Prende 
soltanto ciò di 
cui ha bisogno. 

Se solo ci fo�ero più 
persone come loro...



Perché Sharval 
ha perme�o 
tu�o ciò? La gente seguiva 

la giusta condo�a. 

La ci�à era 
lontana dal cuore 

de�a foresta... 
e�ure, è a�aduto.

I figli co�o�i 
de�a foresta.

Silfi. 

Perché? 



A�e 
Selve... non 
servono... 
custodi. 

Prosperiamo... 
o moriamo.

Gli abitanti di Entsteig 
lasciano impronte e 
calpestano tu�o.

I silfi portano 
via tu�o, amici e 
nemici. A loro non 
importa come vivi.

Sono 
scomparsi, 
anche il 

vi�a�io. 

"Solo noi po�iamo prenderci 
cura di Sharval. Solo noi 

po�iamo domare la sua oscurità."

Io credo che 
stiamo fa�endo.

È ciò che ha de�o 
Ifeh quando ha 

portato i druidi qui.



Forse 
a�iamo 

fa�ito da 
tempo. 

Voglio credere 
che ci sia ancora 

qualcosa da salvare.

O ci o�upiamo 
di Sharval, o 

lo fara�o gli 
e�eri malvagi.

No.



È questo che 
vuoi, Sharval?

Questo 
o�ore?



... ti ha�o 
offuscato la vista?

O�ure...

Non vedi 
quanto stai 

soffrendo?



Parlami, 
Sharval. 

Ti prego.

Se vuoi che 
pa�iamo a
e 

maniere forti...



Di�elo.



Sharval non 
può dirci 

come vivere.

Ma ci 
mostra 
cosa le 
serve.

È ora di 
ascoltarla 
meglio.

Non con 
le parole.



Avete 
freddo?

Po�o 
darvi de�e 
pe�i�e, se 

serve.

Anche quando 
la morte 

imperversa... la 
vita trionfa.

Sharval vuole 
da�ero il 
meglio per i 
suoi figli.

Tu�i 
quanti. 


