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MESSA CREMISI

Da quando ha assunto il controllo degli Scheggiati, il principe Albrecht ha sempre e solo cercato 
pace e rifugio per quelli come lui. Nelle profondità delle Selve di Sharval, Albrecht trova una nuova 
casa per la sua gente... e farà di tutto per proteggerla.
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Questo fumetto è unơpera di fantasia. I nomi, i personaggi, i luoghi e i fatti sono frutto dell i̛mmaginazione della̛utore o della̛rtista oppure sono utilizzati in modo 
fittizio e qualsiasi somiglianza con persone reali, vive o morte, esercizi commerciali, eventi o luoghi è del tutto casuale.   
Blizzard Entertainment non ha alcun controllo e non si assume alcuna responsabilità per i siti web degli autori o di terze parti o per i loro contenuti. 

™

®



Come me, anche voi 
siete stati... a�andonati. 
Dimenticati. Non ascoltati. 

Ma mai non amati. 

Poiché 
io vi ho 
amato.

Ne ho 
trovato 

uno! 

Che 
fortuna. 

c'è così tanto che voglio 
offrirvi, miei simili. il 

potere di sopra�ivere 
a qualsiasi calamità.

Ma il popolo 
di Entsteig 
non vuole 

che ne�uno 
a�e�i i miei 

doni.

Per il 
re!

Anche se si 
sbagliano... Ho cercato 

di a�ogliere tu�i 
ne�a nostra famiglia. 

Aiuto!

Ge�ate 
le armi e vi 

risparmieremo!

Li ho invitati 
a unirsi a noi 
liberamente.

Forse ciò 
che serviva 

era una 
mano più 
ferma.

 Sei stata una 
bo�ata d'aria 

fresca. La fine di 
un lungo incubo.

La gente 
libera di 
Sharval.
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Ero solo, prima 
che a�iva�i tu. 

Avevo perso la mia 
famiglia, e tu�o ciò 

che vedevo mi 
te�ori�ava.

Ma, al mio 
risveglio, ho 
trovato una 

nuova famiglia. 
Gli Sche�iati. 

Non usavamo nomi. 
Non ne avevamo 

bisogno.

inseguivamo le 
sche�e. come 
un'unica mente.

Anelavamo a un 
rifugio tu�o nostro. 
Quando non riusci�o 

a trovarlo, fu mio 
dovere crearlo. 

Quando a astanza di noi 
si radunarono, la te�a 
comprese. E ci a�olse 

ne�a nostra nuova casa.

Qui ci 
sarà spazio a 

sufficienza per 
tu�i.

Eravamo a�ai meno di un 
tempo. Degli sconosciuti 
spaventosi agli o�hi di 

chi già viveva qui.

Ovunque 
me�ono piede... 

La te�a 
comincia a 
marcire. 

Un motivo 
in più per farli 
fuori subito. 

La nostra famiglia 
doveva crescere con cautela. 
Sharval avre e offerto più 

di una casa: avre e a�argato 
la nostra famiglia. 
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i�anzitu�o, trovai cenric. un 
uomo da
a fede incro
abile, 

devoto a
a giustizia.

Desiderava per 
voi lo ste�o 
futuro a cui 
ambivo io.

Se il popolo di Sharval 
non dava ascolto a me, 
avre�e ascoltato lui. 

La Luce dentro di 
noi ha decretato la 

nostra libertà! 

i re po�ono 
so�rarcela, 

ma albrecht la 
restituirà al 

popolo.

Poi, la negromante Lethes 
ve�e da me. Ostinata. Spietata. 
Devota solo a se ste�a. Così 

diversa da voi.

Tu�avia, avevo 
bisogno del suo 

potere di risvegliare 
i morti. 

Sara�o al 
tuo comando, 

principe.

i morti 
ca�inano!

Agh...

Un tale potere 
vi avre�e 
prote�o.

L'Arcivescovo Lazarus 
è un a�a�ino e un 
traditore. Non è 

degno di diventare 
uno Sche�iato. 

Sopra�u�o quando 
rimangono così pochi 

fra�enti de
a 
Pietra del Mondo.

Ma la sua 
a�oluzione 
aiuterà a 
forgiare 
il nostro 
futuro.

A Entsteig ci chiamano 
mostri. Si sbagliano. 

Siamo gli araldi di una 
nuova civiltà.



i miei fra�enti 
de�a pietra 
del mondo 
sono quasi 

esauriti, e�ure 
la nostra 

crescita non 
è ancora 
terminata.

La nostra famiglia 
dev'e�ere nutrita. 

Do�iamo trovare un 
posto sicuro in cui 

vivere.

Chiediamo solo di 
condividere la 

te�a che a�iamo 
plasmato. E�ure 
continuano ad 
a�alirci. Se gli 
costrui�imo un 
pala�o... lo 

brucere�ero. 

Non sono un tira­o. Ho 
offerto la pace de�a libertà 

al popolo di Entsteig.

Non si limitano 
a rifiutarla. 
Ci a­ientano 

mentre compiamo 
i primi pa�i. 

La mia gente 
ha sofferto 
a�astanza.

Che la Luce 
ti purifichi!



Prote�erò 
tu�i noi.



Seguire.

La famiglia è un 
lavoro che dura 
tu�a la vita, che 

cresce ne	e 
stagioni.

Quel che resta di 
noi... ha bisogno 
di qualcosa da 

coltivare.
Qualcosa che 
duri più di noi.

il nostro paradiso, la 
nostra casa, la nostra 

sanctuarium sta per 
nascere.

E al suo interno, 
ne�uno potrà mai 

più farci del 
male.

Seguire.Seguire.


