
APOTEOSI



FINE

Scrivo a�a vostra 
Ca�edrale de�a 
Luce con urgenza.

No! 

Per la 
Luce!

Astaroth.

Vidi i Druidi comba�ere e 
morire, sapendo che nu�a 
poteva contenere quel 
male... nu�a tra�e una 

Pietra de�'Anima.

La mia ricerca continuò, 
finché, so�o le sa�ie 
del Kehjistan, trovai il 
laboratorio di Ku�e.

Su una cosa 
Lorath aveva 

avuto ragione. 

Non ero pronto 
agli o�ori a�idati 

al suo interno.

E non mi 
pento di  
nu�a.

Avrete di 
certo saputo 

de�a sconfi�a 
di Astaroth. 

Una vi�oria 
sofferta, o�enuta 
da me e dai Druidi 
Airidah e Nafain.

Ma... non 
è tu�a la 

verità.

Mentre le�ete 
queste parole, il 

Duca Cinereo 
ancora si muove.

Non è così 
che dovevano 

andare le 
cose.

Ma le 
alternative...   

...erano 
molto 

pe�iori.

Dovre�o 
prepararci 

per il ritorno 
di Tyrael.

Ma non sa�iamo   
dove sia andato né 
se a�ia intenzione 

di tornare! 

Potre�e  
e�ere a�ivato 
il momento di 
cercare  altri 

poteri.

Pietre 
de�'Anima.

Sono
sempre state 
l'arma più 

potente degli  
Horadrim.

Ma senza la 
Pietra del Mondo, 
do�iamo trovare 

altri me�i per 
produrne una.

No, Donan. Non 
forniscono altro 
che l'i�usione di 
una protezione.  

Un su�orto   
temporaneo 
contro gli 

inferi.

 Ho le�o
molto su�e 

Pietre de�'Anima: 
so�o il contro�o 
degli Horadrim, i 
demoni sono stati 
contenuti per... 

secoli. Zoltun 
Ku�e ha 

scri�o a lungo 
su�a sintesi 
de�e Pietre 
de�'Anima.

Zoltun
Ku�e è stato  
esiliato dal 

nostro ordine 
proprio per  

quegli 
scri�i. 

 La Pietra
Nera de�e 

Anime di Ku�e 
ci ha quasi 
da�ato 
tu�i.  

il du�io è il 
frate�o minore 
de� 'invidia.

incapaci - rilu�anti - 
di prendere la 

decisione nece aria.

 Non ho 
potuto 

ignorarlo.

Gli Horadrim e lo 
ste�o Ku�e avevano 
disperso i suoi scri�i, 

ma io sapevo che 
potevano e�ere 

ritrovati.

Per a­i ho 
scavato nei 
so�e�anei, 

ne�e 
biblioteche 

dimenticate...

...me�endo 
insieme a fatica 
la conoscenza, 
i fra�enti di 

genialità 
estra�i dai  

fo�i e nascosti 
dai timorosi.  

Ma gli scri�i di Ku�e 
erano... difficili. Come 

cercare un unico rifle o in 
uno spe�hio in frantumi.

A quel tempo, Elias 
lasciò il nostro ordine... 
e lo feci anch'io, che 
nu�a dovevo a Lorath 
e mi intere�ava ancor 
meno la sua compagnia.  

Ma ero determinato 
a creare una nuova 
Pietra de�'Anima. 
Per uno scopo, non 

per a�oganza.

Via�iai
per tu�a 

Sanctuarium, 
inseguendo   
su u�i.

e trovai la strada, 
proprio mentre 

un’ombra cominciava 
a sorgere a ovest.

La mia vita 
ha conosciuto   

entrambi, ma la 
lo�a ha dato i 

suoi fru�i.

Stupidi e 
sce�ici. 

Astaroth è ora 
imprigionato in una 

Pietra de�'Anima. La 
sua malvagità legata 
al mio sangue e al 

mio sacrificio...    

...ma per quanto a 
lungo, dipenderà 

da  voi.

A meno che non 
vogliate rivedere i 
nostri cieli densi di 
cenere, chiedo il 

vostro aiuto.

Con l'aiuto 
de�a Ca�edrale, 
potre�o tenerlo 
imprigionato per 

sempre.

Non avrei 
vaci�ato.

A ogni a ordante 
colpo di marte�o, 

sentivo il du�io dei 
miei detra�ori.

Ma intravedevo  
anche la speranza 

di un futuro 
libero da�a 
sofferenza.

E quel 
bisogno mi spinse 
a proseguire.

No, non 
l'ha�o 
fa�o.

Ma ce n'è uno, 
la cui mente non è 
a�e�iata  da�a 
paura, che vuole 

ascoltarti.

Tu rechi il 
simbolo degli   
Horadrim…

Ha�o 
finalmente tirato 

fuori la testa da�a 
sa�ia e compreso 
la  sa�e�a degli 
insegnamenti del 

maestro?

Chi perco�e 
la strada 

de�'apoteosi 
del maestro?

Con que�e 
conoscenze avrei 

potuto compiere la 
mi�ione lasciataci 

da Tyrael. 

Avrei potuto 
prote�ere il 
nostro mondo 
da�a potenza 
degli inferi.   

Ciò che cercavo 
era lì, in que�e 
sale spaventose. 

Dove i non morti, e 
pe�io, su�u�avano 
incubi a�e carovane 

di pa�a�io.

Non ora che 
la salve�a di 
Scosglen era 
a portata di 

mano.

Ma non mi lasciai 
di�uadere.  

Esperimenti 
co�o�i... e 

pe�io.  

 Non 
voglio più 
sentirne 
parlare!

Senza Tyrael, gli 
Horadrim si sono divisi.  
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alternative...   

...erano 
molto 

pe�iori.

Dovre�o 
prepararci 

per il ritorno 
di Tyrael.

Ma non sa�iamo   
dove sia andato né 
se a�ia intenzione 

di tornare! 

Potre�e  
e�ere a�ivato 
il momento di 
cercare  altri 

poteri.

Pietre 
de�'Anima.

Sono
sempre state 
l'arma più 

potente degli  
Horadrim.

Ma senza la 
Pietra del Mondo, 
do�iamo trovare 

altri me�i per 
produrne una.

No, Donan. Non 
forniscono altro 
che l'i�usione di 
una protezione.  

Un su�orto   
temporaneo 
contro gli 

inferi.

 Ho le�o
molto su�e 

Pietre de�'Anima: 
so�o il contro�o 
degli Horadrim, i 
demoni sono stati 
contenuti per... 

secoli. Zoltun 
Ku�e ha 

scri�o a lungo 
su�a sintesi 
de�e Pietre 
de�'Anima.

Zoltun
Ku�e è stato  
esiliato dal 

nostro ordine 
proprio per  

quegli 
scri�i. 

 La Pietra
Nera de�e 

Anime di Ku�e 
ci ha quasi 
da�ato 
tu�i.  

il du�io è il 
frate�o minore 
de� 'invidia.

incapaci - rilu�anti - 
di prendere la 

decisione nece aria.

 Non ho 
potuto 

ignorarlo.

Gli Horadrim e lo 
ste�o Ku�e avevano 
disperso i suoi scri�i, 

ma io sapevo che 
potevano e�ere 

ritrovati.

Per a­i ho 
scavato nei 
so�e�anei, 

ne�e 
biblioteche 

dimenticate...

...me�endo 
insieme a fatica 
la conoscenza, 
i fra�enti di 

genialità 
estra�i dai  

fo�i e nascosti 
dai timorosi.  

Ma gli scri�i di Ku�e 
erano... difficili. Come 

cercare un unico rifle o in 
uno spe�hio in frantumi.

A quel tempo, Elias 
lasciò il nostro ordine... 
e lo feci anch'io, che 
nu�a dovevo a Lorath 
e mi intere�ava ancor 
meno la sua compagnia.  

Ma ero determinato 
a creare una nuova 
Pietra de�'Anima. 
Per uno scopo, non 

per a�oganza.

Via�iai
per tu�a 

Sanctuarium, 
inseguendo   
su u�i.

e trovai la strada, 
proprio mentre 

un’ombra cominciava 
a sorgere a ovest.

La mia vita 
ha conosciuto   

entrambi, ma la 
lo�a ha dato i 

suoi fru�i.

Stupidi e 
sce�ici. 

Astaroth è ora 
imprigionato in una 

Pietra de�'Anima. La 
sua malvagità legata 
al mio sangue e al 

mio sacrificio...    

...ma per quanto a 
lungo, dipenderà 

da  voi.

A meno che non 
vogliate rivedere i 
nostri cieli densi di 
cenere, chiedo il 

vostro aiuto.

Con l'aiuto 
de�a Ca�edrale, 
potre�o tenerlo 
imprigionato per 

sempre.

Non avrei 
vaci�ato.

A ogni a ordante 
colpo di marte�o, 

sentivo il du�io dei 
miei detra�ori.

Ma intravedevo  
anche la speranza 

di un futuro 
libero da�a 
sofferenza.

E quel 
bisogno mi spinse 
a proseguire.

No, non 
l'ha�o 
fa�o.

Ma ce n'è uno, 
la cui mente non è 
a�e�iata  da�a 
paura, che vuole 

ascoltarti.

Tu rechi il 
simbolo degli   
Horadrim…

Ha�o 
finalmente tirato 

fuori la testa da�a 
sa�ia e compreso 
la  sa�e�a degli 
insegnamenti del 

maestro?

Chi perco�e 
la strada 

de�'apoteosi 
del maestro?

Con que�e 
conoscenze avrei 

potuto compiere la 
mi�ione lasciataci 

da Tyrael. 

Avrei potuto 
prote�ere il 
nostro mondo 
da�a potenza 
degli inferi.   

Ciò che cercavo 
era lì, in que�e 
sale spaventose. 

Dove i non morti, e 
pe�io, su�u�avano 
incubi a�e carovane 

di pa�a�io.

Non ora che 
la salve�a di 
Scosglen era 
a portata di 

mano.

Ma non mi lasciai 
di�uadere.  

Esperimenti 
co�o�i... e 

pe�io.  

 Non 
voglio più 
sentirne 
parlare!

Senza Tyrael, gli 
Horadrim si sono divisi.  
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