
RYAN QUINN                 ADAM GORHAM

®

™

M A S S E  É CA R L AT E



MASSE ÉCARLATE

Depuis qu’il a pris le contrôle des infantéclats, le prince Albrecht n’a jamais cessé de rechercher la 
paix et un refuge pour ses semblables. Au cœur des fourrés des étendues de Sharval, Albrecht a 
trouvé un nouveau foyer pour les siens… et il est prêt à tout pour le protéger.
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co�e moi, vous aviez 
été… mis au rebut. 

oubliés. privés de votre 
voix. mais jamais 

mal-aimés. 

car moi, 
je vous 
aimais.

j’en ai 
trouvé un ! 

la 
chance ! 

j’ai tant à vous 
offrir, vous qui êtes mes 
semblables. la capacité 
de survivre à n’importe 

que�e calamité.

mais le peuple 
d’entsteig 

refuse que qui 
que ce soit 
a�epte mes 
offrandes.

pour le 
roi !

même s’ils font fau�e 
route… j’ai toujours fait 

en sorte d’offrir une 
place à tout le monde 

dans notre fami�e. 

à 
l’aide !

déposez 
vos armes et la 
vie vous sera 
épargnée !

je leur ai 
proposé de 

profiter de la 
même liberté 

que nous.

peut-
être leur 

fa�ait-il une 
poigne plus 

ferme.

vous étiez une 
bouffée d’oxygène. 

la fin d’un long 
cauchemar.

le peuple 
libre de 
sharval.



avant vous, je ne 
co�ai�ais que la 

solitude. ma fami
e 
avait péri, et tout ce 

que je voyais me 
te�ifiait.

mais à mon réveil, 
j’avais trouvé une 
nouve
e fami
e. 
les infantéclats. 

nous n’utilisions pas 
de noms. nous n’en 
avions pas besoin.

nous avons 
poursuivi les 
éclats. nous 

étions en parfaite 
harmonie.

nous aspirions à notre 
propre refuge. co�e 
nous ne le trouvions 

pas, il m’incomba de le 
bâtir. 

une fois que notre 
nombre fut suffisant, la 
te�e comprit. et e
e 
nous a�uei
it dans 

notre nouveau foyer.

ici, il y aura 
a�ez de place 
pour tout le 

monde.

nos rangs étaient plus 
clairsemés qu’auparavant. 
nous parai�ions étranges 
et redoutables pour ces 
gens qui vivaient déjà ici.

où qu’ils 
ai�ent… la 

te�e se met à 
pou�ir. 

raison de plus 
pour les tuer 
rapidement. 

notre fami
e devait 
s’agrandir avec prudence. 
sharval nous offrirait non 

seulement un foyer, mais au�i 
de nouveaux semblables. 

suivre. suivre.suivre.suivre. suivre.suivre.suivre. suivre.suivre.



d’abord, je trouvai cenric. un 
ho
e à la foi inébranlable, 

dévoué à la justice.

il souhaitait 
vous a�urer le 

même avenir 
que moi.

le peuple de sharval 
avait refusé d’entendre 

mes paroles, mais il 
l’écouterait, lui.

la lumière qui 
nous habite nous 
a prodigué la 

liberté ! 

les rois peuvent 
nous la dérober, 
mais albrecht la 

rendra au 
peuple.

puis, lethes la nécromancie�e 
vint à moi. obstinée. impitoyable. 
fidèle uniquement à e�e-même. 

tout le contraire de vous.

malgré tout, j’avais 
besoin de ses pouvoirs 
pour re�usciter les 

morts. 

vous aurez 
l’impre�ion 

de les diriger 
vous-même, 

prince.

les 
morts 

sont en 
marche ! argh…

un tel pouvoir 
pou�ait 

a�urer votre 
sécurité.

l’archevêque lazare 
est un traître et un 

meurtrier, indigne de 
devenir infantéclat. 

 d’autant plus qu’il 
ne reste que très 
peu d’éclats de la 

pie�e-monde.

mais son 
absolution 

contribuera à 
bâtir notre 

avenir.

à entsteig, on nous traite 
de monstres. ces gens ont 

tort. nous so
es les 
hérauts d’une nouve�e 

civilisation.



j’ai presque 
épuisé tous mes 
éclats de la 

pie
e-monde, 
pourtant nous 
so	es loin 

d’avoir fini de 
grandir.

il faut nou
ir 
notre fami�e. il 

nous faut un endroit 
sûr où vivre.

nous demandons 
seulement à partager 

la te
e que nous 
avons faço�ée. 

mais ils s’acharnent 
toujours contre nous. 
si nous leur érigions 

un palais… ils le 
réduiraient en 

cendres. 

je ne suis pas un tyran. j’ai 
offert la paix de la liberté au 

peuple d’entsteig.

ils ne se 
contentent pas de 
la rejeter. ils nous 

ma�acrent dans 
nos plus tendres 

a�ées. 

mon peuple a 
suffisa	ent 

souffert.

que la 
lumière vous 
emporte !



je nous 
protégerai 

tous.



suivez.

la fami�e est 
l’œuvre d’une 
vie, a
omplie 

au fil des 
saisons.

ce qu’il reste 
des nôtres… a 
besoin d’une 

chose à chérir.

 d’une chose qui 
nous survivra.

notre paradis, notre 
foyer, notre sanctuaire 
est sur le point de voir 

le jour.

et en son sein, 
perso�e ne nous 
fera plus jamais 

de mal.

suivez.suivez.


