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Las cadenas  
de Verathiel

En Ciudad Monarca, Diablo mantiene cautivo al ángel Verathiel. Necesita su poder para 
poner en marcha la Deconstrucción de Santuario, pero para ello primero tiene que entrar en 
su mente, corromper su poder y descubrir qué es lo que Verathiel más teme...
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