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A Blizzard Entertainment, Inc. (doravante denominada “Blizzard”) criou o Overwatch® Contenders
(doravante denominado “Contenders”) para atuar como a principal plataforma de competicdo de
Overwatch® fora da Liga Overwatch™. O Overwatch Contenders fornecera um ecossistema Overwatch
competitivo global e coeso como plataforma para exibir os melhores competidores de Overwatch do
mundo, visto que atua como o pendultimo passo na “Trajetdria Profissional”.

Estas Regras Oficiais do Overwatch Contenders 2018, incluindo quaisquer atualiza¢des, emendas ou
adendos a elas (“Regras Oficiais”), codificam as regras e os padrées de conduta que serao exigidos como
condicdo a participacdo no Contenders. Estas Regras Oficiais se aplicam a todas as Equipes, Donos,
Gerentes e Funciondrios de Equipes, e Jogadores (“Participantes”) que estejam participando ativamente
do Contenders ou de qualquer outro evento relacionado ao Contenders. Estas Regras Oficiais foram
elaboradas para garantir a integridade de toda a competicao Contenders, proteger aimagem e a
reputacdo do Contenders, e proporcionar uma experiéncia consistente e de alta qualidade aos membros
do publico que visualizam os eventos do Contenders.

Estas Regras Oficiais compdem um contrato entre os Participantes, de um lado, e a Blizzard e seus
afiliados que estao engajados em organizar o Contenders de outro. Estas Regras Oficiais estabelecem as
normas gerais do torneio, inclusive com relacdo a qualificacdo dos jogadores, a estrutura do torneio, a
estrutura de pontos, aos prémios, e a conduta dos jogadores. Estas Regras Oficiais também contém



delimitacOes de responsabilidade, concessbes de licencgas, e outros termos contratuais legalmente
vinculantes. Além disso, como passo essencial na Trajetdria Profissional, todos os Participantes
devem concordar em compartilhar as informacgdes de contato e os dados dos jogos descritos no
Formulario de Autorizacdo do Processo de Sele¢do de Jogadores da Liga Overwatch anexado a estas
Regras Oficiais. Todos os participantes precisam ler, compreender, e concordar com estas Regras
Oficiais e com o Formulario de Autorizacdo do Processo de Selecdo de Jogadores da Liga Overwatch
como condic¢do a sua participacdo no Contenders.

ESTAS REGRAS OFICIAIS E TODOS OS CONFLITOS RELACIONADOS A OU ORIGINARIOS DA SUA
PARTICIPACAO NO CONTENDERS SAO REGIDOS POR UMA CLAUSULA ARBITRARA VINCULANTE NA
SECAO 14 E POR UMA RENUNCIA AOS DIREITOS DE ACAO COLETIVA, BEM COMO PELAS LIMITACOES DE
RESPONSABILIDADE E DISPOSICOES DE DIVULGAGAO DA SECAO 12. ESTAS CLAUSULAS AFETAM SEUS
DIREITOS E TUTELAS LEGAIS, E VOCE DEVERIA ANALISA-LAS COM ATENGAO ANTES DE ACEITA-LAS.

A Blizzard apontard alguns empregados, agentes ou outros representantes para atuar como a
“Administra¢dao do Torneio” para gerenciar o Contenders, implementar estas Regras Oficiais, e atuar
como ponto de contato para as Equipes e os Donos de Equipes.

Se uma disposicdo destas Regras Oficiais for ou se tornar ilegal, invélida, ou inaplicavel em alguma
jurisdicdo, isso ndo afetara a validade ou a aplicabilidade de qualquer outra disposicdo destas Regras
Oficiais naquela jurisdicdo, nem a validade ou a aplicabilidade de qualquer outra disposicao destas
Regras Oficiais em outras jurisdicdes.

1.1 Aceitagao. Todos os Participantes devem concordar com estas Regras Oficiais para participar do
Contenders. Vocé pode aceitar estas Regras Oficiais por meio de um dos métodos seguintes:

e Registrando-se para participar do Contenders;
e Assinando no papel ou digitalmente um Formulario de Participacdo no Contenders;
e Participando de qualquer confronto que faga parte do Contenders.

1.2 Mudangas e Aplicacdo destas Regras. O campo das competi¢Ges profissionais de e-sports ainda é
relativamente novo e muda rapidamente, e estas Regras Oficiais evoluirdo em tempo real para
acompanhar o ritmo dessas mudancas. Desse modo, a seu Unico critério, a Blizzard (a) pode
atualizar, emendar ou complementar estas Regras Oficiais de tempos em tempos; e (b) pode
interpretar ou aplicar estas Regras Oficiais divulgando boletins, avisos, videos explicativos,
postagens on-line, e-mails e/ou outras comunicacdes eletronicas contendo instrucdes e diretrizes
aos Participantes. A autoridade, a responsabilidade, as obrigacdes e os direitos de concessdo aqui
delineados serdo aplicados a critério Unico da Blizzard. Quaisquer mudancas materiais a estas Regras
Oficiais serdo informadas aos Participantes antes do proximo evento do Contenders ao qual as
regras alteradas se aplicardo. A participacao no Contenders implica a aceitacdo das regras alteradas.
Mudancas a Secdo 14 serdo regidas pelas disposi¢cdes daquela secdo.



2.1 Elegibilidade. Para poder competir como “Jogador” no Torneio da Segunda Temporada do
Overwatch Contenders 2018 (“Segunda Temporada”), vocé precisa:

2.2

2.11

2.1.2

2.1.3

2.14

2.15

2.1.6
2.1.7
2.1.8
2.1.9

estar em conformidade com relacdo a quaisquer contas Battle.Net registradas em seu
nome, sem violagcGes desconhecidas do Acordo de Licenga de Usuario Final da Blizzard;

ter mais de 13 anos de idade em 12 de junho de 2018, com exce¢dao dos Jogadores que
competirdo na regidao da China, que devem ter mais de 16 anos de idade em 1 de junho de
2018;

se, em 1 de junho de 2018, vocé for menor de idade em seu pais de cidadania, vocé precisa
ter permissao por escrito de um genitor ou de um tutor;

residir em Africa do Sul, Alemanha, Argélia, Argentina, Australia, Austria, Barein, Bélgica,
Belize, Bielorrussia, Bolivia, Bdsnia-Herzegovina, Brasil, Bulgaria, Canadd, Catar, Cazaquistdo,
Chile, Chipre, Cingapura, Colémbia, Coreia do Sul, Costa Rica, Croacia, Cuba, Dinamarca,
Egito, El Salvador, Equador, Eslovaquia, Eslovénia, Espanha, Estados Unidos, EstOnia,
Federacdo Russa, Filipinas, Finlandia, Franca, Geodrgia, Grécia, Guatemala, Haiti, Honduras,
Hong Kong, Hungria, india, Indonésia, Irlanda, Islandia, Israel, Itdlia, Jamaica, Jap3do, Letonia,
Lituania, Luxemburgo, Macau, Macedo6nia, Maldsia, Malta, Marrocos, México, Moldavia,
Nicardgua, Noruega, Nova Zelandia, Paises Baixos, Paraguai, Peru, Pol6nia, Porto Rico,
Portugal, Reino Unido, Republica Dominicana, Republica Popular da China, Republica
Tcheca, Roménia, Sérvia, Suécia, Suica, Tailandia, Taiwan, Tunisia, Turquia, Ucrania, Uruguai,
Venezuela, ou Vietnd, e quaisquer outras jurisdicdes que possam ser permitidas pela
Administragdo do Torneio (cada uma delas, uma “Jurisdicdo Elegivel”) e tomar as
providéncias necessarias para cumprir todas as leis da jurisdicdo do local em que sdo
residentes para poder participar do Contenders;

nao ser diretor, agente, ou empregado da Blizzard, ou de qualquer entidade que controle,
seja controlada por, ou esteja sob controle comum com a Blizzard a ndo ser que a Blizzard
tenha sido notificada e tenha autorizado expressamente tal situacao por escrito;

nao estar no Plantel de mais de uma Equipe Contenders ao mesmo tempo;
concordar em obedecer a estas Regras Oficiais;
concordar em participar do Processo de Selecao de Jogadores da Liga Overwatch; e

obter passaporte valido e quaisquer vistos ou outras autorizagdes governamentais
necessarios requeridos para sua viagem e sua participacdo.

Nomes dos Jogadores. Os Jogadores devem usar um nome aceitavel na competi¢do do Contenders.
Os Jogadores podem usar BattleTags ou nomes artisticos durante o Contenders. Se o Jogador ndo
usar seu nome legal, a Administracao do Torneio se reserva o direito de restringir ou mudar a tag, o
nome artistico, ou qualquer outro nome do Jogador. A Administracdo do Torneio se reserva o
direito de revogar a qualificacdo de qualquer Jogador cuja BattleTag seja ofensiva, téxica, ou
incorpore qualquer propriedade intelectual da Blizzard ou de terceiros.
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2.2.2

Nomes de Jogadores ndo podem incluir nomes dos patrocinadores.

Nomes de Jogadores ndo podem incluir nomes ou descri¢cdes de produtos.



2.2.3 Nomes de Jogadores ndao podem incluir quaisquer palavras que sejam puramente
comerciais.

2.2.4 Nomes de Jogadores devem obedecer a estas Regras.

2.3 Jogadores “duplos” da Liga Overwatch

2.3.

3.1

3.2

3.3

2.3.1 Equipes e jogadores da Liga Overwatch podem negociar o direito de a Equipe da Liga
Overwatch apontar o jogador como apto a competir no Contenders em uma Equipe de
Base afiliada. Jogadores devidamente apontados como “duplos” por sua equipe da Liga
Overwatch, de acordo com as regras da Liga Overwatch, sdo elegiveis para competir no
Contenders, desde que sigam as seguintes regras:

2.3.1.1 No maximo quatro jogadores podem ser apontados como jogadores “duplos”
durante cada fase da Liga Overwatch;

2.3.1.2 Jogadores duplos perderao a elegibilidade para o Contenders se aparecerem em
mais de duas partidas em uma fase da Liga Overwatch;

2.3.1.3 No maximo dois jogadores apontados como jogadores duplos poderdo competir em
qualquer partida tUnica do Contenders; e

2.3.1.4 Nenhum jogador poderd aparecer em partidas do Contenders e da Liga Overwatch
na mesma semana.
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Licenga de Equipe. Cada Dono de Equipe recebera uma licenga para operar a Equipe durante a
temporada do Contenders (uma “Licenca de Equipe”), sujeita a observancia da Equipe e do Dono da
Equipe a estas Regras Oficiais. A renovacao da Licenca de Equipe para futuras temporadas do
Contenders fica a critério Unico da Blizzard. Cada Dono de Equipe pode ter uma Licenca de Equipe
por Regido. Todos os Donos de Equipe precisam concordar por escrito que estao sujeitos a estas
Regras Oficiais.

Equipes da Segunda Temporada do Overwatch Contenders. Uma “Equipe” é composta por oito (8)
Jogadores e um Gerente de Equipe (que pode ser um dos Jogadores da Equipe). Jogadores duplos
serao contabilizados para o limite desse Plantel durante as semanas em que estiverem competindo
no Contenders. As equipes do Contenders s6 podem ter oito (8) jogadores (incluindo qualquer
jogador duplo) apontados como aptos a competir em determinada semana.

Donos de Equipes. Um “Dono de Equipe” deve ser ou (a) uma entidade legal organizada perante as
leis de qualquer Jurisdicdo Elegivel, desde que o Dono de Equipe tenha autorizacdo para negociar,
pelas leis da jurisdicdo em que a Equipe vai competir, ou (b) um individuo residente em qualquer
Jurisdicdo Elegivel. A Licenca de Equipe ndo pode ser retida diretamente por um Jogador. Caso uma
organizacao de posse de um Jogador avance da Divisao Aberta para os Contenders Trials, a
Administracdo do Torneio ponderara com o Dono da Equipe para definir os passos necessarios para
transferir a posse para um Dono de Equipe aprovado.

3.4 Gerente de Equipe. Cada Equipe terd um Unico individuo apontado como Gerente de Equipe. O

Gerente de Equipe podera ser um dos Jogadores da Equipe. O Gerente de Equipe sera responsavel
por se comunicar com a Administracdo do Torneio em nome da Equipe.



3.5 Geréncia de Equipe. O Gerente de Equipe atuard como o contato primario da Equipe para todas as
mudancas no plantel, julgar conflitos, e outras comunicag¢des entre cada Equipe e a Administracao
do Torneio.

3.51

3.5.2

3.5.3

3.54

3.5.5

Consultas por Canal Unico. Apenas o Gerente de Equipe deve contatar a Administragdo do
Torneio para questdes relacionadas a Equipe.

Designagao. Os Gerentes de Equipe devem ser apontados antes do primeiro Bloqueio de
Plantel. Caso o Gerente de Equipe mude, a Administracdo do Torneio deve ser informada
pelo Dono da Equipe.

DecisGes Finais. Os Gerentes de Equipe detém o controle ativo sobre a equipe, conforme
delineado neste documento, mas em caso de um conflito, o poder de decisao final cabe ao
Dono da Equipe.

Transferéncia de Propriedade. A Licenga de Equipe ndo é transferivel a menos que a
transferéncia seja aprovada por escrito pela Administra¢do do Torneio. A Administracdo do
Torneio se reserva o direito de desaprovar qualquer transferéncia de Licenca de Equipe
proposta por qualquer razdo ou por razao nenhuma.

Substituicao de Equipe. Caso um Dono de Equipe viole estas Regras Oficiais, a Blizzard pode,
opcionalmente, desqualificar a Equipe da competicdo e substitui-la por outra Equipe.

3.6 Marca da Equipe

3.6.1

3.6.2

Cada Equipe precisa ter um nome original e uma logomarca e cores constantes (a “Marca da
Equipe”). Ao concordar com estas Regras Oficiais, o Dono da Equipe representa e garante
gue o Dono da Equipe detém ou obteve todos os direitos, licengas e permissées necessarios
para usar a Marca da Equipe relacionada a Equipe e ao Contenders e para repassar a
Blizzard todas as licencas elencadas na Secao 13.

Todo o vestuario da Equipe deve ser submetido a Administracdo do Torneio pelo menos
duas semanas antes de sua pretensa exibicdo em transmissdes ou em eventos ao vivo.
Exige-se que as Equipes e os jogadores tenham sua prépria marca fisica, caso a equipe va
jogar em um evento presencial. Exige-se que as Equipes criem essa marca por conta
propria.

3.7 Requisitos de Plantel.

3.7.1 Titulares. Cada Equipe precisa designar seis (6) Jogadores titulares.

3.7.2

3.7.3

3.7.4

3.7.5

Reservas. Cada Equipe precisa designar até 2 Jogadores reserva. Esses Jogadores podem
substituir os titulares durante a Temporada. As Equipes podem usar qualquer reserva
disponivel que esteja listado em seu Plantel. Os reservas podem mudar de equipe durante as
Semanas.

Declaragdo de Plantel. Os Jogadores presentes no lobby do jogo durante a primeira selegao
de mapa serao declarados os jogadores do primeiro mapa para um confronto. Substituicdes
de plantel podem ser realizadas a partir desse momento.

Mudangas no Plantel. Todas as mudangas no plantel devem ser comunicadas e aprovadas
pela Administracdo do Torneio. Pedidos de mudanca de elenco devem ser feitos pelo
Gerente de Equipe, e devem ser enviados antes do Bloqueio de Plantel daquela semana.

Bloqueio de Plantel. Os Plantéis terdo periodos de Bloqueio de Plantel, durante os quais ndo
poderao ser alterados antes de confrontos iminentes. Depois que um Bloqueio de Plantel se



inicia, os plantéis ndo estardo disponiveis para altera¢gdes. A Administracdo do Torneio pode
relevar esta regra diante de circunstancias imprevistas, a seu Unico critério.

3.7.5.1 Inscrigao de Plantel. Os plantéis de cada semana devem ser enviados para
contenderssupport@blizzard.com antes do Bloqueio de Plantel. Novos jogadores que
nao tiverem sido liberados para competir previamente podem requerer uma analise
adicional antes da aprovacao da Liga. As Equipes sdo encorajadas a inscrever
qualquer novo jogador pelo menos sete dias Uteis antes da inscricdo de seu plantel
para garantir a disponibilidade e a liberacdo da Liga o mais cedo possivel. A
aprovacdo da Liga, contudo, pode levar mais que sete dias Uteis, dependendo de
circunstancias individuais.

3.7.5.2 Adigao de Reservas. Os reservas também devem ser adicionados ou removidos antes
desses periodos de Bloqueio de Plantel para serem qualificados para uso durante o
jogo.

3.7.5.3 Bloqueio de Plantel de Inicio de Temporada, Semana 1. As Equipes que estiverem
retornando da Temporada 1 devem inscrever seus Plantéis para a Semana 1 até 19
de junho de 2018. As equipes que tiverem se qualificado nos Trials devem submeter
seus Plantéis para a Semana 1 até 25 de junho de 2018.

3.7.5.4 Semana 2- Semana 5. Os plantéis serdo bloqueados 72 horas antes do confronto da
equipe do jogo daquela semana.

3.7.5.5 Playoffs. Os Plantéis registrados para a ultima semana da Temporada Regular em
uma determinada regido serdao bloqueados durante as semanas de Playoffs.
Bloqueios de Plantel serdo encerrados quando a equipe for eliminada do torneio.

3.7.5.6 Contenders Trials. Os plantéis titulares dos Trials da Segunda Temporada devem ser
inscritos com, pelo menos, 72 horas de antecedéncia da primeira partida da Equipe.
Depois que os plantéis titulares forem submetidos, os plantéis serdo bloqueados
durante os Contenders Trials.

3.7.5.7 Debloqueio de Plantel Pés-Temporada. Depois que a Equipe tiver participado de sua
ultima partida na Temporada, os plantéis serdo totalmente desbloqueados. Os
jogadores que haviam sido bloqueados em uma equipe que participou dos
Contenders Playoffs ndo estardao aptos a competir na Divisao Aberta e nos
Contenders Trials.

3.7.5.8 Os plantéis ndo estardo disponiveis para mudancas apds um Bloqueio de Plantel sob
hipétese alguma, exceto no caso de um Jogador assinar um contrato com a Liga
Overwatch. As equipes ndao podem iniciar confrontos ou mapas subsequentes sem
ter um plantel completo de seis (6) jogadores, e ndo podera acrescentar reservas
apds um Bloqueio de Plantel.

3.8 Acrescentando Jogadores a um Plantel. As disposi¢cdes a seguir delineiam o processo de submissao
de uma adicdo ao plantel (e subsequentes mudancgas de plantel) para a Administracgdo.

3.8.1 Informagdes Requeridas. Abaixo segue uma lista das informagdes requeridas dos Jogadores.
Essa lista precisa ser fornecida em cada submissdao ou mudanca de plantel.

3.8.1.1 Nome Completo.



3.8.2

3.8.1.2 BattleTag do jogador — Exemplo: Krusher99#9999 (A BattleTag diferencia caracteres
maiusculos e minudsculos). Se um jogador fizer uma mudanca em sua BattleTag, ela
deve ser feita antes do Bloqueio de Plantel. Os Capitaes ou Gerentes das Equipes
precisam informar a Administracao do Torneio se quaisquer Jogadores do Plantel
mudaram sua BattleTag.

3.8.1.3 Twitter do Jogador
3.8.1.4 Fungao (DPS, Tanque, Tanque Secundario, Suporte, Flexivel)
3.8.1.5 3 Herdis Principais Usados

Fotos do Jogador. A submissao inicial do plantel requerera uma foto do Jogador. Para
mudancas de elenco apds a Semana 1, as fotos dos Jogadores precisardo ser submetidas no
maximo cinco dias apds a mudanca de elenco. As fotos dos Jogadores devem ser tiradas
com as seguintes diretrizes em mente:

3.8.2.1 Enquadramento acima da cintura
3.8.2.2 Os bragos devem estar cruzados ou ao lado do corpo
3.8.2.3 De frente para a cdmera (inclusive os ombros/corpo)
3.8.2.4 Preferencialmente sob luz do dia (ou em local bem iluminado)
3.8.2.5 Certifique-se de que nao haja sombras marcantes no rosto
3.8.2.6 Use a Camiseta da Equipe ou outra camiseta da mesma cor do resto da equipe
3.8.2.7 Nao use chapéus ou outros acessoérios no rosto, inclusive dculos de sol
3.8.2.8 Fundo
3.8.2.8.1 Cor sdlida
3.8.2.8.2  Preferivel tela verde ou outra cor vivida

3.8.2.8.3  Fique a uns 2 metros do fundo de preferéncia.

3.8.3 Confirmagdo de mudanca. Pedidos de complementagdo de plantel ndo serdo validados até que
a Equipe receba uma conformacao por escrito da Administracdo do Torneio.

3.9 Restrigoes ao Jogador. Existem vdrias restricdes que podem se aplicar aos Jogadores da Segunda
Temporada do Overwatch Contenders durante o torneio.

3.9.1

3.9.2

Restricoes aos Jogadores: Semana 1 — Semana 4. Durante as primeiras quatro (4) semanas
da temporada, os Jogadores ficam restritos a jogar por uma Regido em qualquer periodo. Os
Jogadores também sé podem fazer parte do plantel de uma Unica equipe em qualquer
periodo, inclusive as equipes da Divisdo Aberta e do Contenders.

Semana 5 — Conclusao do Torneio. A partir da Semana 5 da Segunda Temporada do
Overwatch Contenders, qualquer Jogador que participe, em algum momento, de um
confronto, ficara restrito ao plantel de sua Equipe pelo restante da Segunda Temporada,
independentemente da Regiao. Para esclarecer, os Jogadores reserva do Plantel de uma
Equipe ndo serdo afetados por essa restricdo até que participem de um confronto na ou
depois da Semana 5. Esse bloqueio sera encerrado se a equipe for eliminada nos Playoffs.

3.10 Contratos dos Jogadores.



3.10.1

3.10.2

3.10.3

Os Donos das Equipes podem fechar, com os Jogadores, acordos de servico relativos a
participacdo do Jogador na Equipe. Qualquer contrato dessa natureza deve obedecer a
legislagdo aplicavel. Os Donos de Equipes ndo podem negociar, coordenar, ou cooperar
conjuntamente em negocia¢des ou na definicdo de termos dos contratos dos Jogadores,
inclusive por meio do uso de um agente comum.

Qualquer acordo de prestacao de servicos firmado entre o Dono de uma Equipe e um
Jogador deve permitir que o Jogador:

3.10.2.1 negocie com as equipes da Liga Overwatch com relagdo ao servico como
jogador na Liga Overwatch; e

3.10.2.2  encerre o acordo com o Dono da Equipe caso o Jogador aceite uma oferta por
escrito para se juntar a Liga Overwatch, sujeito a secdo 3.10.3 abaixo.

Caso um Jogador que tenha assinado um contrato de prestacao de servicos com uma Equipe
assine um contrato de jogador com a Liga Overwatch, a equipe da Liga Overwatch pagara ao
Dono da Equipe uma taxa Unica (uma “Taxa de Transferéncia”). A Taxa de Transferéncia
serd negociada entre o Dono da Equipe e a devida equipe da Liga Overwatch. Ndo ha Taxa
de Transferéncia minima. O valor maximo da Taxa de Transferéncia sera igual a 100% da
média salarial anual acrescida de qualquer bonificacdo contratual aplicavel do contrato do
jogador da Liga Overwatch. A Taxa de Transferéncia deve ser paga pela Equipe da Liga
Overwatch ao Dono da Equipe em até 30 dias apds a assinatura do contrato do Jogador com
a Liga Overwatch. O pagamento da Taxa de Transferéncia depende da aprovacdo do
contrato do jogador da Liga Overwatch por parte do Escritério da Liga Overwatch. Se o
Escritdrio da Liga Overwatch rejeitar o contrato, por qualquer razdo, nenhuma Taxa de
Transferéncia sera devida, a menos e até que o contrato do jogador da Liga Overwatch seja
posteriormente aprovado.

3.10.3.1 Por exemplo, se um Jogador assinar um contrato com a Liga Overwatch que
preveja uma média salarial anual de USS$ 90.000 com USS 10.000 de bdnus
contratual, o Dono da Equipe e a Equipe da Liga Overwatch podem negociar uma
Taxa de Transferéncia entre USS 0 e USS 100.000.

4.1 RegiOes. A Segunda Temporada do Contenders acontecera em sete regides ao redor do globo
(cada uma intitulada “Regiao”):

4.1.1
4.1.2
4.1.3
4.14
4.1.5
4.1.6
4.1.7

Australia

China

Europa

Coreia

América do Norte
Pacifico

América do Sul



4.2 Contenders Trials. A Blizzard convidara oito Equipes por Regidao para participar dos Contenders
Trials. As melhores equipes avancardo para o Contenders, estando sujeitas a disponibilidade de
vagas e conforme a determinacdo da Administracao do Torneio. No inicio de cada Temporada
Contenders, conforme definido pelo inicio dos Contenders Trials, a Blizzard convidara 16 Equipes
por Regido para competir; oito (8) equipes entrardo diretamente por meio da temporada anterior
do Contenders e oito (8) equipes competirdo pelas vagas remanescentes.

4.3 Temporada Regular. Cada Regido sera composta por um total de 12 Equipes. Os grupos serao
ranqueados e divididos em chaves com base nos resultados da Primeira Temporada e dos Trials da
Segunda Temporada. Cada Regido contara com uma fase de grupos com uma Unica rodada de
rodizio, com dois grupos de seis equipes em cada Regido. Todas as equipes jogarao um total de
cinco (5) confrontos durante a Segunda Temporada (com excecao dos confrontos de playoffs). Esses
confrontos serao jogados contra todas as outras Equipes do respectivo grupo.

4.4 Confrontos e Classificacao da Temporada Regular.

4.4.1 Estrutura do Confronto. Cada confronto consistira em quatro mapas competitivos
selecionados pelas Equipes da selecao de mapas determinada pela Administragao do Torneio.
O vencedor de cada confronto sera a Equipe que ganhar mais mapas que a outra Equipe.
Todos os quatro mapas serao jogados, independentemente do resultado dos trés primeiros. O
diferencial de ganho/perda de todos os quatro mapas sera levado em consideragao nos
rankings de final de temporada das Equipes, em caso de empates.

4.4.2 Empates. Confrontos de desempate serdo jogados se um Set de Quatro Jogos terminar em
empate. Como resultado, as equipes jogardo uma Melhor de Trés no Ilios para desempatar
e conquistar a Vitoria do Confronto. Desempates de Confrontos serdo incluidos na contagem
total dos mapas para a classificagao.

4.4.3 Classificacao. A classificacdo sera calculada pelos totais de vitorias e derrotas. Caso duas ou
mais equipes estejam empatadas na classificacdo ao final da Temporada Regular, os empates
serdo resolvidos da seguinte forma (nesta ordem):

(i) Primeiro, a equipe que tiver o maior saldo geral entre os mapas (ou seja, nUmero de
vitorias menos o nimero de derrotas em mapas) durante o curso de toda a Temporada
Regular sera a vencedora. Se o total de vitdrias em mapas estiver empatado entre as
duas (2) equipes, entdo uma comparacao direta de resultados entre as duas equipes
sera feita, e a equipe vencedora avancara.

(ii) Segundo, o histdrico de vitdrias/perdas em confrontos diretos (ndo em mapas) das
equipes sera comparado. A equipe que tiver vencido a maioria dos confrontos sera a
vencedora.

(iii) Terceiro, se um empate entre duas ou mais equipes persistir, as equipes disputardo
uma partida de desempate, seguindo as regras dos confrontos da Temporada Regular,
com todos os outros detalhes de formato e cronograma a serem definidos pela
Administracdo do Torneio;

4.5 Partidas de Playoff e Chaveamento. Cada Regido tera playoffs em chaves de eliminacdo Unica,
compostas pelas Quatro Melhores equipes de cada grupo da Segunda Temporada da Temporada
Regular. O Primeiro Cabeca-de-Chave (1.9) jogara com o Quarto (4.2) Cabega-de-Chave do grupo
oponente e 0 Segundo (2.°) Cabeca-de-Chave jogara com o Terceiro (3.9) Cabeca-de-Chave do
grupo oponente nas Quartas-de-Final — Melhor de Cinco (5) de cada regido. Os vencedores dos
confrontos das Quartas-de-Final jogardao nos confrontos Semifinais — Melhor de Cinco (5). Os
vencedores dos confrontos das Semifinais jogardao um confronto de Grande Final — Melhor de Sete
(7) para determinar o Primeiro e o Segundo colocado de cada regido. As opgles de mapas das
playoffs serdo comunicadas as Equipes antes do jogo do torneio.



4.5.1 Estrutura do Confronto. Cada confronto consistird em mapas selecionados pelas Equipes
da selegdo de mapas determinada pela Administragao do Torneio. O vencedor sera
determinado pelo maior nimero de vitdrias em mapas. No caso de empate nos mapas, o
vencedor sera definido quando a diferenca de pontos entre as duas equipes for maior que o
nimero de mapas que ainda restam para serem jogados.

4.5.2 Empates. Confrontos de desempate serdao jogados ao final da conclusao de uma Melhor de
Cinco ou Melhor de Sete que termine em empate. Como resultado, as equipes jogardo uma
Melhor de Trés no unico mapa de Controle restante da Selecao de Mapas que ainda
nao foi jogado na série para desempatar e conquistar a Vitdria do Confronto.

4.6 Documentos do Cronograma Regional da Segunda Temporada. Documentos exclusivos do
cronograma serao fornecidos as Equipes antes do evento. O documento incluira todas os confrontos
marcados para a Segunda Temporada do Overwatch Contenders. Veja a seguir uma visao geral das
datas da Segunda Temporada.

AUS

Semana 1—-2 de 3 de julho
Semana 2—-9e 10 de julho
Semana 3 —-16e 17 de julho
Semana 4 —23 e 24 de julho
Semana 5—-30e 31 de julho
(Playoffs) Semana 6 — 13 de agosto

(Playoffs) Semana 7 — 1 de setembro

CH

Semanal—-1e 2dejulho

Semana 2 -8 e 9de julho

Semana 3—15e 16 de julho

Semana 4 —22 e 23 de julho

Semana 5—-29 e 30 de julho

(Playoffs) Semana 6 — 11 e 12 de agosto

(Playoffs) Semana 7 — 25 e 26 de agosto

EU
Semana 1—-2 de 3 de julho

Semana 2—-9e 10 de julho



Semana 3 —-16e 17 de julho
Semana 4 —23 e 24 de julho
Semana 5—-30e 31 de julho
(Playoffs) Semana 6 — 11 e 12 de agosto

(Playoffs) Semana 7 — 1 e 2 de setembro

co

Semanal-4,5,6e 7dejulho

Semana 2-11, 12, 13 e 14 de julho
Semana 3-18, 19, 20 e 21 de julho
Semana 4 — 26, 27 e 28 de julho
(Playoffs) Semana 5—2, 3 e 5 de agosto

(Playoffs) Semana 6 — 12 de agosto

AN

Semana 1-3 e 5dejulho

Semana 2—-10e 12 de julho

Semana 3—17 e 19 de julho

Semana 4 —24 e 26 de julho

Semana 5—31 de julho e 2 de agosto
(Playoffs) Semana 6 — 8 e 9 de agosto

(Playoffs) Semana 7 — 1 e 2 de setembro

PAC

Semanal—-6e 7 dejulho
Semana 2 —13 e 14 de julho
Semana 3—-20e 21 de julho
Semana 4 —27 e 28 de julho

(Playoffs) Semana 5 — 3 e 4 de agosto



(Playoffs) Semana 6 — 9 e 10 de agosto

(Playoffs) Semana 7 — 24 de agosto

AS

Semana 1-5e 8de julho

Semana 2—12 e 15 de julho

Semana 3—-19 e 22 de julho

Semana 4 —26 e 29 de julho
(Playoffs) Semana 5—2 e 5 de agosto
(Playoffs) 16 e 19 de agosto

(Playoffs) 25 e 26 de agosto

4.7 Cronograma dos Contenders Trials. Todos os Contenders Trials acontecerao em um periodo de
uma a quatro semanas. Serao definidas partidas para as equipes a cada semana com base em sua
regiao.

4.8 Mudangas no Cronograma. A Administragao do Torneio se reserva o direito de reordenar o
cronograma dos confrontos de um determinado dia e/ou mudar a data do confronto para outra data,
ou entdo de modificar o cronograma dos confrontos. Caso o cronograma seja alterado, a
Administracdo do Torneio informara todas as Equipes o quanto antes.

4.9 Reagendamento. O reagendamento de confrontos ndo sera possivel para as Equipes durante a
Segunda Temporada. As Equipes s3ao responsaveis por seus proprios problemas técnicos, incluindo
questdes de hardware, software ou internet. Os confrontos serdo continuados depois que o Periodo
de Pausa se encerrar, utilizando os Jogadores reserva listados no plantel, quando necessario.

4.10 Disponibilidade dos Participantes. Embora o cronograma dos confrontos seja disponibilizado
antes do evento, as Equipes devem estar disponiveis para jogar a qualquer hora do dia para o qual
seu confronto estd marcado. Por exemplo, se uma Equipe estiver escalada para jogar as 13h PDT do
dia 7 de janeiro, ela devera estar disponivel durante todo o dia 7 de janeiro, conforme requisitado e
orientado pela Administragao do Torneio.

4.11 Contenders Trials da Terceira Temporada.Quando os jogos da Segunda Temporada da
temporada regular acabarem,as quatro (4) Ultimas Equipes de cada Regido (as duas (2) ultimas
equipes de cada um dos dois (2) grupos da Regido) serao alocadas para os Contenders Trials, que
acontecerao antes que a Terceira Temporada de 2018 do Contenders se inicie. As quatro (4) equipes
do Contenders se confrontardo com as quatro (4) melhores Equipes da Divisao Aberta que foram
convidadas para os Trials. Essas oito (8) Equipes jogarao uma Unica rodada em rodizio, que
determinara as quatro (4) Equipes que receberdo convites para a Terceira Temporada do Contenders
2018.



5.1 Rotacao dos mapas. A Selecdo de Mapas sera predeterminada para a Segunda Temporada do
Overwatch Contenders. A Administracdo do Torneio se reserva o direito de mudar a Selegao de
Mapas a qualquer momento. A Rotacdo dos Mapas se dara da seguinte forma:

5.1.1 Setde 4 Jogos: Controle, Hibrido, Ataque, Escolta
5.1.2 Selegdo de Mapas do Contenders.
5.1.2.1 Controle: Torre Lijiang, Oasis
5.1.2.2 Hibrido: Eichenwalde, King’s Row
5.1.2.3 Ataque: Templo de Anubis, Industrias Volskaya
5.1.2.4 Escolta: Rota 66, Observatorio: Gibraltar, Rialto
5.1.2.5 Desempate: Ilios
5.1.3 Selecdo de Mapas dos Contenders Trials.
5.1.3.1 Controle: Torre Lijiang, Ilios
5.1.3.2 Hibrido: Blizzard World, King’s Row
5.1.3.3 Ataque: Hanamura, Templo de Anubis
5.1.3.4 Escolta: Junkertown, Rota 66
5.1.3.5 Desempate: Nepal

5.2 Configuracgoes do Confronto. Os confrontos serdo jogados seguindo a Regulamento
“Competitivo”, com Visuais e Camaras de Abate desabilitados.

5.2.1 Sprays, Emotes e Armas Douradas sao permitidos.
5.2.2 Mapas de controle serdo configurados para “Pontuacdo para vencer: 2".

5.3 Mapa de Embate/Selecao de Lado. As Equipes receberdao um formulario web antes de cada
embate. Os Gerentes das Equipes serdo os responsaveis por preencher o formulario de cada embate,
que refletird a Escolha de Mapas da equipe (e na Escolha de Lado de todos os mapas aplicaveis) de
cada rodada em um Confronto. Esse formulario sera usado para agilizar o processo de Selecdo de
Mapas e a Selecdo de Lados durante os confrontos.

5.4 Escolha de Mapa Inicial.

5.4.1 Temporada Regular. O Mapa 1 de cada Confronto sera selecionado pela Administracao do
Torneio.

5.4.2 Playoffs. O Mapa 1 de cada Confronto sera selecionado pela equipe de melhor ranking da
partida. Se as duas equipes tiverem o mesmo ranking, a decisao de quem escolhera o
primeiro mapa sera definida no cara ou coroa.

5.5 Mapas por Jogo da Temporada Regular. Todos os jogos de confrontos da Temporada Regular
seguirdo a seguinte ordem:

5.5.1 Jogo 1: Controle
5.5.2  Jogo 2: Hibrido
5.5.3 Jogo 3: Ataque
5.5.4 Jogo 4: Escolta



5.6 Mapas por Jogo dos Playoffs. Todos os jogos de um confronto de Playoff seguirdo a seguinte

ordem
5.6.1
5.6.2
5.6.3
5.6.4
5.6.5
5.6.6
5.6.7
5.6.8

Jogo 1: Controle

Jogo 2: Hibrido

Jogo 3: Ataque

Jogo 4: Escolta

Jogo 5: Controle

Jogo 6: Hibrido (Apenas as Finais)
Jogo 7: Escolta (Apenas as Finais)

Desempate de Playoff: Caso um mapa de desempate seja requerido apos cinco ou sete
mapas terem sido jogados em uma Melhor de Cinco ou Melhor de Sete, respectivamente, o
mapa de Controle remanescente da selegao de mapas disponivel serd automaticamente
selecionado.

5.7 DecisOes de Lado. A Equipe que ndo escolher o mapa escolhera o lado daquele mapa.

5.8 Escolha do Proximo Mapa. O perdedor de um mapa escolhe o prdximo mapa entre a selecdo de

mapas
5.8.1
5.8.2

5.8.3

pertinente, dependendo do jogo, ao passo que o vencedor escolhe o lado.
No caso de Mapas de Controle de Pontos, ndo havera escolha de lado.

No caso de um empate nos mapas, a equipe que escolheu o mapa anterior escolhera o
proximo mapa.

Nas finais, na segunda vez em que um mapa hibrido for ser jogado, o outro mapa que nao foi
jogado anteriormente no set sera utilizado.

5.9 Periodo de Pausa. Pausas so sdo disponibilizadas as equipes sob circunstancias extremas, tais
como problemas técnicos ou de rede. A Administragao do Torneio deve ser notificada dos motivos da
pausa e determinara as agdes adequadas para a resolucdo dos confrontos pausados.

59.1

5.9.2

5.9.3

Se um plantel completo de seis (6) pessoas ndo conseguir ser mantido durante um mapa
devido a uma falha de conexao ou outro problema técnico, o mapa eventualmente sera
forcado a prosseguir normalmente, com as Equipes jogando sem os membros que nado
conseguem se conectar.

Tempo Maximo de Pausa. A Administracao do Torneio permitira um maximo de dez
minutos de pausa e de trés pausas por Mapa. As Equipes devem resolver a questao dentro
desse periodo de tempo. A ndo resolucdo do problema acarretara na continuacao do mapa
normalmente.

Equipe Desfalcada. Os mapas podem continuar quando uma Equipe esta Desfalcada
(quando um jogador nd3o consegue se reconectar ou resolver problemas técnicos e ndo pode
participar do restante do mapa). Os mapas podem nado comegar se a equipe estiver
Desfalcada. Caso uma Equipe ndo consiga reunir seis (6) Jogadores antes do mapa comecar
utilizando qualquer combinacdo de Titulares e/ou Reservas de seu Plantel, a Equipe perdera o
mapa e o Tempo Maximo de Pausa sera reiniciado.

5.10 Substituicoes. As Equipes podem usar qualquer reserva disponivel que esteja presente no

plantel
5.10.1

apds o Blogueio de Plantel.

Os reservas s6 podem ser usados entre os mapas durante um confronto, e a substituicdo
precisa ser feita sem retardar o préprio confronto.



5.10.2 Os pedidos de substituicdo devem ser enviados a Administracdo do Torneio ao final de cada
mapa.

5.11 Continuagao do Confronto. As Equipes precisardo estar prontas para comecar 0 mapa seguinte
assim que o confronto iniciar (ex.: o0 mapa seguinte pode comegar imediatamente apds a
conclusao do mapa anterior).

5.11.1 Se uma Equipe pede tempo para resolver problemas técnicos, o pedido precisa ser
comunicado a Administragdao do Torneio.

5.11.2 As Equipes ndo podem requisitar o retardo do mapa seguinte por conta de pausas pessoais.

5.11.3 Intervalo. Logo apos a conclusdo do segundo Mapa em um Set de Quatro Jogos ou uma
série de Melhor de Cinco, havera um Intervalo de aproximadamente cinco minutos. As
Equipes podem aproveitar esse intervalo conforme o necessario, mas precisam estar prontas
para jogar os mapas restantes assim que o Intervalo acabar. Durante o jogo presencial, os
Intervalos ocorrerdao depois que o 2° e 0 4° mapas tiverem sido jogados e terdo duracao de 6
minutos. Os membros do Comité da Equipe poderdo se juntar aos Jogadores no palco, mas os
Jogadores ndo podem deixar o palco sob hipdtese alguma. Os Jogadores precisardo de
acompanhante para ir ao banheiro durante confrontos presenciais.

6.1 Reinicio de Mapa. A decisdao de quais circunstancias justificam o reinicio de um mapa cabe
unicamente a Administracdo do Torneio. O reinicio do protocolo sera decidido pela Administracao do
Torneio e comunicado aos gerentes das equipes antes de ser executado.

6.1.1 Circunstancias de Reinicio. Mapas podem ser reiniciados caso o Jogo Oficializado n3o
tenha sido estabelecido. Os mapas podem precisar ser reiniciados nos seguintes casos:

6.1.1.1 Quando o mapa incorreto for selecionado e carregado.
6.1.1.2 Quando as Configuracdes do Jogo estiverem incorretas.

6.1.1.3 Quando o lobby precisar ser refeito (em situagdes em que os Jogadores tenham
dificuldades em se conectar ao mapa a partir do lobby).

6.2 Jogo Oficializado. O Jogo Oficializado é definido como um método para monitorar quando um
mapa avancou além da possibilidade de ser refeito.

6.2.1 Parametros. O Jogo Oficializado ocorre quando o temporizador de “Configuracdo” do jogo
chega a 0. Nesse ponto, as Equipes saem das salas de ressurgimento (como no caso de um
ataque).

6.2.2 Sem Retorno. Assim que o Jogo Oficializado for iniciado, as equipes ndo poderao mais
refazer o mapa. Caso surjam problemas, a Pausa sera aplicada aquele mapa. Isso inclui o
periodo de tempo durante o qual uma Equipe sera forcada a jogar desfalcada.

6.3 Processo Pds-Confronto.

6.3.1 Resultados. A Administracdo do Torneio sera a responsavel por confirmar e gravar todos os
mapas e o0s resultados dos confrontos em tempo real.

6.3.2 Intervalo. Em casos em que intervalos ou atrasos entre os confrontos e os mapas sejam
necessarios, a Administracdo do Torneio informara os devidos gerentes das equipes assim que
vidvel. AtualizagOes também serdo providenciadas as equipes assim que disponiveis.

6.4 Problemas Técnicos. As Equipes sao responsaveis por seus proprios problemas técnicos, incluindo
questdes de hardware, software ou internet.



6.5 Perdas. As Equipes que ndo iniciarem o jogo quando a Administragao do Torneio instruir podera
utilizar todos os 10 minutos de sua pausa para iniciar o jogo. Se apds 10 minutos o jogo nao for
iniciado, a equipe que provocou o atraso perdera o jogo. As Equipes podem repetir esse processo em
até 2 jogos por Confronto antes de perder o Confronto como um todo. Nao serao outorgados
prémios a equipes que provocarem a perda de jogos.

6.6 Streaming. Os jogadores tém permissao para transmitir seus confrontos via streaming durante a
Segunda Temporada do Overwatch Contenders apenas na(s) plataforma(s) designadas pela
Administracdo do Torneio, estando sujeitos a proibicao de patrocinios externos, publicidade, e outras
comercializacGes apontadas na Secao 8.2. Os jogadores devem fazer suas transmissdes com um
atraso de, pelo menos, 3 minutos.

6.7 Localizacao do Servidor. Todos os confrontos serdo jogados em um servidor da Regidao em
questdo. Para esclarecer e como exemplo, todos os confrontos na Regido da América do Norte serdo
jogados em servidores localizados na América do Norte.

6.7.1 Conflitos de servidor. Se duas equipes quiserem jogar em servidores diferentes dentro de uma
Unica Regido durante a Temporada Regular, o vencedor da escolha de servidor para o primeiro
mapa sera definido no cara ou coroa. Apds o primeiro mapa, o servidor sera escolhido pela
equipe que perdeu o mapa anterior. Durante os Playoffs, a equipe que tiver melhor ranking
podera escolher o servidor do primeiro mapa (se as equipes tiverem o mesmo ranking, a escolha
do servidor sera decidida no cara ou coroa).

6.8 Reserva de Direitos. A Administracdo do Torneio se reserva o direito de cancelar, suspender e/ou
alterar a competicao Contenders ou qualquer parte dela, se qualquer fraude, falha técnica, erro
humano ou qualquer outro fator dentro ou fora do controle da Administracao do Torneio prejudicar a
integridade ou o funcionamento adequado da competicdo Contenders, conforme determinado pela
Administracdo do Torneio. Se a competicdo Contenders for, assim, encerrada, a Administracao do
Torneio se reserva o direito de determinar os vencedores de tal competicao dentre todos os
Participantes qualificaveis e ndo suspeitos.

7.1 Criacao do Lobby. As equipes participantes serdao convidadas para os lobbies dos confrontos pela
Administracdo do Torneio antes do inicio do confronto. As equipes serdo notificadas sobre as contas
oficiais do torneio que estarao montando lobbies.

7.1.1 Comunicagao no Lobby. Escolhas de mapas e lados serao comunicadas a Administracao do
Torneio no lobby.

7.1.2 Pausas (on-line). Pedidos de pausa serdo comunicados em um bate-papo durante o
confronto. Os detalhes do motivo pelo qual a pausa esta sendo requerida precisam ser
comunicados a Administragao do Torneio.

7.1.3 Pausas (presenciais). Pedidos de pausa serdo comunicados ao Administrador do Palco
durante o confronto. Os detalhes do motivo pelo qual a pausa esta sendo requerida precisam
ser comunicados a Administracdo do Torneio. A Comunicacdo entre as Equipes sera cortada
durante a pausa.

7.2 Anuncios. Andncios importantes, informag0es gerais, regras e suporte podem ser encontrados em
overwatchcontenders.com. O site servira como central de informagdes tanto para as equipes quanto
para os espectadores.

7.3 E-mail. Os jogadores podem enviar e-mail para contenderssupport@blizzard.com para
quaisquer problemas que encontrarem, ou para fazer comentarios e sugestdes, caso necessario. Esse
método frequentemente recebera respostas mais lentas do que o contato com os administradores
por meio do canal do Contenders no Discord.



8.1 Equipes e Jogadores podem conseguir patrocinios individuais. Equipes e Jogadores ndo podem se
envolver em negociagdes conjuntas ou cooperar ou coordenar-se juntamente no marketing ou na
negociacao de patrocinios. A Administragdo do Torneio se reserva o direito de restringir o
envolvimento dos patrocinadores nas atividades do Contenders, e todos os patrocinios usados nas
atividades do Contenders estdo sujeitos a aprovacdao. Equipes e jogadores podem questionar se um
patrocinador € admissivel ao contatar a Administragao do Torneio em
contenderssupport@blizzard.com.

8.2 Equipes e Jogadores estdo proibidos de usar qualquer transmissao via streaming ao vivo ou sob
demanda do Overwatch Contenders; destaques dos confrontos do Contenders ou qualquer outra
gravacao; imagens do jogo Overwatch, logos relacionadas ao jogo, artes ou animagdes; ou qualquer
outra propriedade intelectual protegida de posse ou sob o controle da Blizzard ou de suas afiliadas
(intitulados, coletivamente, “Material de Jogo”) ligados a qualquer patrocinio externo, publicidade,
promoc0es, ou marketing.

8.3 A Blizzard se reserva o direito de ter patrocinios exclusivos para o Contenders tanto globalmente
quanto especificamente para uma Regido em particular. A Blizzard pode definir certas categorias de
produtos ou servicos como “reservadas”. Equipes e Jogadores ndo terdao permissao para exibir
patrocinios nessas categorias “reservadas” ligados a sua participacdo no Contenders. As categorias
de produtos e servicos listadas abaixo sdo reservadas para a Blizzard para o Contenders 2018. Para
cada uma das categorias, a descricdo dos itens incluidos e exemplos especificos de marcas sdo
exemplificativos. Se o dono de uma equipe tiver perguntas com relacdao ao escopo de determinada
categoria, deve contatar a Administracao do Torneio antes de assinar um acordo potencialmente
conflituoso.

8.3.1  Plataformas de videogame. Essa categoria inclui consoles de jogos tais como Sony PS4 e
Microsoft Xbox, bem como plataformas de computador, tais como HP Omen e Alienware
Steam Machine, dentre outras plataformas de videogames.

8.3.2  Trajes/equipamentos esportivos. Essa categoria inclui roupas e equipamentos esportivos,
tais como camisas, agasalhos e uniformes vendidos por fabricantes como Nike, Under
Armour, Reebok, Adidas e Jinx.

8.3.3  Energéticos e refrigerantes. Essa categoria inclui bebidas como Coca-Cola, Pepsi, Red Bull e
Monster.

8.3.4  Servicos de pagamento. Essa categoria inclui servigos de pagamento oferecidos por
empresas como Visa, Mastercard e American Express, PayPal, Alipay, dentre outros.

8.3.5  Cerveja, vinho, cidra, e outras bebidas maltadas. Essa categoria inclui bebidas alcodlicas
vendidas por marcas de bebidas como Anheuser Busch, Coors, e Gallo.

8.3.6  Monitores de computador, CPUs, e placas de video. Essa categoria inclui monitores, CPUs, e
placas de video vendidos por empresas de hardware, tais como HP, Intel, IBM, Samsung,
Asus e Nvidia.

8.3.7  Os fabricantes, divulgadores, ou distribuidores de qualquer um dos produtos ou servigos
citados acima.

8.4 As seguintes categorias de patrocinadores nao poderao constar, ser exibidas, ou, de
forma alguma, promovidas por qualquer participante relacionado a Segunda Temporada
do Contenders 2018 e/ou aos Eventos de Qualificagao:

8.4.1 Qualquer pessoa ou entidade que ofereca produtos ou servigos que a Blizzard julgue
prejudiciais aos negdcios da Blizzard ou de qualquer uma de suas afiliadas (incluindo, dentre
outros, o Overwatch ou o Overwatch Contenders), ou que confira a um jogador uma



8.4.2

8.4.3
8.4.4
8.4.5
8.4.6
8.4.7
8.4.8
8.4.9
8.4.10

vantagem injusta sobre outro jogador, incluindo hackeamento, descontos de assinantes,
vendas de contas, e vendas de codigos de ativagao.

Jogos ou outros produtos ou servigos de entidades que competem diretamente com a Blizzard
ou qualquer uma de suas afiliadas

Vendas de contas, sites de compartilhamento ou trocas

Bebidas alcodlicas

Drogas (tanto legais quanto ilegais) e quaisquer produtos usados para consumir drogas
Tabaco e cigarros eletronicos

Pornografia, produtos ou servigos sexuais ou voltados para adultos

Jogos de azar / cassinos (tanto legais quanto ilegais)

Armas de fogo / armas no geral, ou produtos ou servicos relacionados

Candidatos politicos ou iniciativas eleitorais

9.1 Espirito Esportivo e Profissionalismo. Exige-se que todos os Participantes observem os mais
altos padroes de integridade pessoal e espirito esportivo e que ajam de maneira consistente com os
melhores interesses da Liga em todos os momentos, em todos os casos, conforme determinado pela
Administracdo do Torneio.

9.11

9.1.2

9.1.3

9.14

9.1.5

Os Participantes ndao podem usar linguagem ou adotar comportamentos considerados pela
Administracdo do Torneio como obscenos, grosseiros, vulgares, insultantes, ameacadores,
abusivos, difamatorios, caluniosos, ou similarmente ofensivos ou questionaveis. Da mesma
forma, os Jogadores ndo podem promover ou incitar o 6dio ou condutas discriminatorias. Os
Participantes ndo podem usar esse tipo de linguagem com relacdo a competicao Contenders
nas redes sociais ou em qualquer evento publico, como transmissdes via streaming.

Os Participantes devem tratar todos os individuos que estejam assistindo ou participando de
um evento Contenders com respeito. Os Participantes ndo podem tomar nenhuma atitude
ou fazer nenhum gesto direcionado a outro participante, agente do Contenders, fa ou
qualquer outra parte ou incitar os outros a fazé-lo que seja abusivo, insultante, zombeteiro,
ou disruptivo.Os jogadores ndao podem fazer gestos obscenos ou proferir profanidades em
suas BattleTags, apelidos, nos chats dos jogos, no chat do lobby ou em entrevistas ao vivo.
Isso inclui abreviacdes e/ou referéncias obscuras.

Os Participantes ndo podem ofender a dignidade ou a integridade de um pais, de uma
pessoa fisica ou grupo privado de pessoas ou meio de palavras ou atitudes desdenhosas ou
discriminatdrias por conta de raga, cor da pele, etnia, origem nacional ou social, género,
idioma, religido, opinido politica, situacdo financeira, nascimento ou qualquer outro status,
orientagdo sexual, ou qualquer outro pretexto.

Espera-se que os Participantes se comportem de maneira profissional, conforme
determinado pela Administracdao do Torneio. Isso inclui ser pontual em todos os confrontos
marcados e estar pronto para jogar. Os Participantes devem responder aos pedidos da
Administracdo do Torneio o mais rapido possivel.

Os Participantes estdo proibidos de estar sob a influéncia de drogas ou de alcool durante a
participacao em qualquer confronto do Contenders ou de evento relacionado.



9.2 Integridade Competitiva. Espera-se que as equipes deem o seu melhor em todos os momentos
durante um confrontos e que apresentem comportamentos consistentes com os principios do espirito
esportivo, da honestidade, e do jogo limpo. A Administracdo do Torneio detém o direito exclusivo de
julgamento sobre as violagOes dessas regras e dos padrdes de integridade nos jogos competitivos. A
conduta desleal inclui, entre outros, os seguintes comportamentos:

9.2.1
9.2.2

9.2.3

9.24

9.2.5

9.2.6

Dar seu melhor. Os Participantes devem dar o seu melhor em todos 0os momentos.

Apostas e Jogos de Azar. Os Participantes ndo podem, direta ou indiretamente, conduzir,
promover ou se beneficiar de qualquer ato de apostas em, ou relacionado a, qualquer jogo da
Blizzard ou de suas afiliadas, incluindo, entre outros, quaisquer confrontos do Contenders, da
Liga Overwatch, ou qualquer outro jogo Overwatch.

Conspiragao. Os Participantes ndao devem conduzir ou promover qualquer ato de
conspiracdo. “Conspiracao” é qualquer acordo entre dois ou mais Participantes para deixar
Participantes oponentes em desvantagem.

Acerto de confrontos. Os Participantes nao devem oferecer, conspirar ou tentar influenciar
o resultado de um confronto por quaisquer meios que ndo seja o jogo competitivo.

Hackeamento. Os Participantes ndo devem conduzir ou promover qualquer ato de
hackeamento ou alteracdo do jogo Overwatch.

Trapaca. A trapaca ndo sera tolerada. E de responsabilidade de cada participante saber e
compreender as regras conforme se apresentam durante o periodo do Torneio. Nenhuma
forma de trapaca sera tolerada. Se a Blizzard determinar que um Jogador, um Gerente de
Equipe ou Dono de Equipe, ou qualquer um de seus agentes ou representantes esta
trapaceando ou, de alguma forma, interferindo no Torneio, esse individuo sera
imediatamente desqualificado e expulso do Torneio e pode ter sua participacado restringida
em quaisquer eventos futuros e ter todas as suas licengas de todos os jogos da Blizzard
Entertainment revogadas. Pode-se requisitar que os Jogadores instalem softwares
especialmente desenvolvidos para detectar a trapaga em seus computadores durante o
Torneio. Exemplos de trapacga incluem, entre outros:

9.2.6.1 AgOes para maliciosa e intencionalmente alterar ou tentar alterar os resultados de
qualquer confronto, inclusive perder um confronto para beneficiar uma Equipe ou
fazer com que outra Equipe avance de posicdo no Torneio;

9.2.6.2 Tentativas de interferir na conexao de outra pessoa ao servigo do Jogo por meio de
um ataque de negagao de servico distribuido (DDoS) ou qualquer outro meio; e

9.2.6.3 Jogar ou permitir que outra pessoa jogue em uma conta Battle.net registrada no
nome de outra pessoa.

9.3 Comunicagao. Os Membros da Equipe sempre tém o direito de expressar sua opinido de maneira
profissional e imparcial. Relatos de contestagdes ou outras violagdes por parte de um jogador devem
ser revisados pela organizacdo e pela Blizzard antes que qualquer informacao seja divulgada
publicamente.

9.3.1

9.3.2

Os Participantes ndao podem, em momento algum, fazer, postar, publicar ou comunicar a
qualquer pessoa ou entidade ou em qualquer férum publico quaisquer observacgdes,
comentarios ou afirmacdes falsos, difamatdrios, acusatdrios, caluniosos ou depreciativos
relacionados a Blizzard, sua matriz e qualquer uma de suas respectivas empresas afiliadas e
subsidiarias, ou a Overwatch ou qualquer outro titulo da Blizzard ou de suas afiliadas.Os
Participantes ndo podem fazer declarag¢Ges publicas questionando a integridade ou a
competéncia da Administracdo do Torneio.

Esta segao ndo restringe ou impede, de forma alguma, que um participante cumpra qualquer
lei aplicavel ou ordem valida de um tribunal da jurisdicdo competente ou de uma agéncia



autorizada do governo, desde que tal cumprimento ndo se exceda aquilo requerido pela lei ou
pela ordem.

9.3.3 Os Participantes devem participar de entrevistas oficiais e eventos de imprensa conforme
indicado pela Administragdo do Torneio.

9.4 Confidencialidade. A Administracdo do Torneio pode divulgar certas informacgbes confidenciais aos
Participantes relacionadas a sua participacdo no Contenders. A Administracdo do Torneio sinalizara
as informagbes como “confidenciais” ou informara (verbalmente ou por escrito) os Participantes que
esta fornecendo informagOes confidenciais sujeitas a esta Secdo. Os Participantes ndo podem
divulgar qualquer informagdo confidencial da Blizzard ou de suas afiliadas, por quaisquer meios ou
métodos.

9.5 Nao cumprimento. Nenhum membro de Equipe (Jogadores, Gerentes, ou Donos) pode se recusar
a ou ndo aplicar as instrugdes ou decisdes fundamentadas da Administragao do Torneio.

Suspensao(0es)

Desqualificacao(des)

10.1  Definindo pagamentos. Os prémios serao entregues pela Blizzard a cada um dos Jogadores da
equipe vencedora por meio de cheques com valor equivalente ao prémio dividido pelo nimero de
Jogadores da Equipe. Se todos os Jogadores da Equipe concordarem por escrito em permitir que o
Dono da Equipe receba todo o prémio, a Blizzard podera optar por pagar a quantia total do prémio
da Equipe diretamente ao Dono da Equipe. Donos e Jogadores das Equipes podem concordar com
uma entrega alternativa do prémio em qualquer acordo de servigos aplicavel que seja assinado entre
o Jogador e o Dono da Equipe. Técnicos e Gerentes s6 podem ser pagos se a equipe decidir fazé-lo
e informar a Blizzard antes do final do Torneio. Os reservas precisam participar de um confronto
para se qualificarem para pagamento. O processo de pagamento ndo comegara até que os Playoffs
do Overwatch Contenders 2018 tenham se encerrado.

10.2 Contenders Trials e Jogos da Temporada Regular. Os jogadores que participarem dos
Contenders Trials e de confrontos da temporada regular ganhardao prémios por jogo, pelos jogos que
disputarem. Os Confrontos consistem em quatro (4) jogos. Os valores elencados na tabela abaixo
sdo os valores totais que a Equipe ganhara. Todo Jogador que participar de um jogo ganhara uma
cota igual desse valor total, a menos que haja outro acordo entre o Dono da Equipe e o(s)
Jogador(es).

10.3  Jogos de Playoffs. Os Jogadores ganhardo prémios com base na classificacdo final da Equipe.
Os valores elencados na tabela abaixo s3o os valores totais que a Equipe ganhara. Todo jogador que
participar de um jogo durante os playoffs ganhara uma cota igual desse valor total, a menos que
haja outro acordo entre o Dono da Equipe e o(s) Jogador(es).

10.4 Cronograma de Pagamentos. A tabela abaixo define os valores que serdo pagos aos
Jogadores durante a temporada regular.



Regular Season

North America, Europe, Korea, China Game Win S587
North America, Europe, Korea, China Game Loss $330
Playoffs

North America, Europe, Korea, China 1st Place $30,000
North America, Europe, Korea, China 2ndPlace $12,450
North America, Europe, Korea, China 3rdPlace $7,575
North America, Europe, Korea, China 4th Place $7,575
North America, Europe, Korea, China 5th Place $4,350
North America, Europe, Korea, China 6th Place $4,350
North America, Europe, Korea, China 7th Place $4,350
North America, Europe, Korea, China 8th Place $4,350
Trials

North America, Europe, Korea, China Game Win S86
North America, Europe, Korea, China Game Loss S48

Regular Season

Pacific Game Win $440
Pacific Game Loss $248
Playoffs

Pacific 1st Place $22,500
Pacific 2ndPlace $9,338
Pacific 3rdPlace S$5,680
Pacific 4th Place S5,680
Pacific 5th Place $3,263
Pacific 6th Place $3,263
Pacific 7th Place $3,263
Pacific 8th Place $3,263
Trials

Pacific Win S64
Pacific Loss S36




Regular Season

South America, Australia Game Win $147
South America, AustraliaGame Loss $83
Playoffs

South America, Australia 1st Place $7,500
South America, Australia 2ndPlace S3,110
South America, Australia 3rdPlace $1,894
South America, Australia 4th Place $1,894
South America, Australia 5th Place $1,088
South America, Australia 6th Place $1,088
South America, Australia 7th Place $1,088
South America, Australia 8th Place $1,088
Trials

South America, Australia Game Win S21
South America, Australia Game Loss $12

10.5 Os prémios nao sao transferiveis. Todos os prémios s3o entregues “no estado em que se
encontram” e sem nenhum tipo de garantia, expressa ou implicita. TODOS OS IMPOSTOS,
INCLUSIVE IMPOSTOS SOBRE VALOR AGREGADO QUE ESTEJAM ASSOCIADOS AO RECEBIMENTO
OU AO USO DE QUALQUER PREMIO, SAO DE RESPONSABILIDADE EXCLUSIVA DO VENCEDOR.
Todos os prémios em dinheiro serdao pagos em ddlar americano, e podem ser retirados em forma de
cheque ou por depésito direto, conforme determinado pela Blizzard. Sera requerido dos vencedores
que completem e enviem a Administracdo do Torneio um formulario W-8 ou W-9 da Receita Federal
americana (IRS) e a conta bancaria e as informagdes de encaminhamento para receber seu prémio
em dinheiro.

11.1  Investigacao do e Direito ao Monitoramento de Obediéncia. Para preservar a integridade
da competicdo Contenders, a Administracdo do Torneio tera o direito de monitorar a obediéncia a
estas Regras Oficiais, investigar possiveis brechas e impor sangdes para violagbes. Os Participantes
concordam em cooperar com a Administracao do Torneio em qualquer investigagao dessa natureza.
A ndo cooperagado por parte do participante com qualquer investigagao interna ou externa conduzida
pela Administracao do Torneio ou pelo drgdo designado com relacdo a violagao destas Regras
Oficiais, inclusive faltar com a verdade ou reter, adulterar ou destruir provas, configura uma violagao
destas Regras Oficiais.

11.2  Sujeicao a Penalidades. Qualquer violagao as Regras Oficiais por um ou mais membros de
uma Equipe estara sujeita a penalidades. A natureza e a grandeza das penalidades impostas serdo
determinadas pela Administragao do Torneio. Todas as decisdes da Administracdo do Torneio com
relagao a violagdo de regras ou outras questdes relativas ao Torneio sao finais.

11.3  Penalidades. As penalidades pela violacdo de regras serdao determinadas pela Administracdo do
Torneio. Essas penalidades variardo desde a perda da selecdo do mapa ou do lado do mapa, a
desqualificacdo, em relacdo direta com a severidade da transgressao e do nimero de transgressoes
cometidas previamente pela mesma equipe. Abaixo segue uma lista de penalidades que podem ser
aplicadas, a critério da Administragdo do Torneio:

Adverténcia(s) verbal(is)



Adverténcia(s) por escrito

Suspensao(0es)

Perda da escolha do lado no(s) jogo(s) atual(is) ou futuro(s)
Banimento do(s) jogo(s) atual(is) ou futuro(s)

Perda do(s) prémio(s)

Perda do(s) jogo(s)

Perda do(s) confronto(s)

Desqualificagdo do torneio

12.1 Como condicdo para ter permissao para participar do Contenders e com a maxima
abrangéncia permitida pelas leis e regras aplicaveis, todos os Participantes concordam
em isentar e eximir a Blizzard e suas matrizes, subsidiarias e afiliadas, e cada um de seus
respectivos executivos, diretores, empregados e outros representantes de qualquer
responsabilidade, e renunciam toda e qualquer causa de pedir relacionada a qualquer
reivindicacao, gastos, lesoes, perdas ou danos de qualquer natureza oriundos do ou
relacionados a sua participacao no Contenders ou da entrega, da falha na entrega, da
aceitacao, da possessao, do uso ou da incapacidade de usar qualquer prémio (incluindo,
entre outros, reivindicacoes, gastos, lesoes, perdas e danos relacionados a lesGes
pessoais, morte, danos ou destruicao de propriedade, direitos publicitarios ou privados,
difamacdo ou representacgao distorcida, seja intencional ou nao), seja sob uma teoria do
contrato, um delito (inclusive negligéncia), uma garantia, ou outra teoria.

12.2 SOB HIPOTESE ALGUMA A BLIZZARD OU QUALQUER UMA DE SUAS MATRIZES,
SUBSIDIARIAS, AFILIADAS OU SEUS RESPECT IVOS EXECUTIVOS, DIRETORES,
EMPREGADOS OU OUTROS REPRESENTANTES SERAO RESPONSABILIZADOS, PERANTE
ESTAS REGRAS DA LIGA, DIANTE DE QUALQUER PARTICIPANTE OU QUALQUER PESSOA
OU ENTIDADE QUE ESTEJA RECLAMANDO DIREITOS DE QUALQUER PARTICIPANTE, POR
QUALQUER DANO CONSEQUENTE, INCIDENTAL, INDIRETO, EXEMPLAR, ESPECIAL OU
PUNITIVO, E/OU POR DANOS POR PERDA DE DADOS, RENDIMENTO, PREMIOS OU
LUCROS, SEJAM ORIUNDOS DE UMA QUEBRA DE CONTRATO, DE UM DELITO (INCLUSIVE
NEGLIGENCIA), OU DE OUTRA FORMA, INDEPENDENTEMENTE DE SE ESSES DANOS
ERAM PREVISIVEIS E DE SE O ESCRITORIO DA LIGA, A BLIZZARD OU QUALQUER UMA
DE SUAS AFILIADAS OU REPRESENTANTES FORAM AVISADOS DA POSSIBILIDADE DE
TAIS DANOS.

12.3  Respeitando-se a maxima abrangéncia da lei aplicavel, todos os Participantes reconhecem que
estdo cientes dos riscos, dos perigos e das ameacas associados a competicdes de e-sports e aceitam
livremente e assumem plenamente todos esses riscos, perigos e ameagcas e a possibilidade de lesdes
pessoais, morte, danos a ou perda de propriedade resultantes de sua participacdo em tais atividades.

12.4  Os Participantes reconhecem e concordam que a Blizzard ndo garante a seguranga pessoal ou da
propriedade dos Participantes. Se um Participante sentir a necessidade de um seguro, ele(a) deve
obté-lo externamente.



13.1 Ao concordar com estas Regras Oficiais e participar do Contenders, todos os Participantes cedem
a Blizzard e a suas matrizes, subsidiarias e afiliadas direitos e licenga mundiais, perpétuos, livres de
royalties e totalmente liquidados (com o direito a conceder sublicengas) para copiar, exibir, distribuir,
editar, receber, armazenar, dentre outros, nhome, logomarcas, homes comerciais, materiais
protegidos por direitos autorais, apelidos, BattleTags (ou tags substitutivas), logomarca, rubricas,
imagens representativas, fotografias, animacgOes, avatar, autdgrafo, voz, representacdes em video ou
filme, persona publica, dados e estatisticas de jogo, informacGes biograficas, histdrico e qualquer
transmissdo via streaming do jogo Overwatch ou de qualquer outra atividade de videogames da
Activision Blizzard, Inc. da qual o Participante participe (“"Materiais do Participante”), e criar
trabalhos derivados em qualquer média atual ou futura, seja conhecida agora ou criada futuramente,
em qualquer plataforma e por meio de qualquer método de distribuicdo, em ou ligado (a) a qualquer
evento Contenders (seja em sua totalidade ou parcialmente e seja ao vivo ou como gravagao e em
todo o evento ou parte dele) e na transmissao, inclusive via streaming, webcast ou outro meio de
distribuicdo de qualquer gravacdo audiovisual, visual e/ou de audio de qualquer material supracitado;
(b) ao marketing e a promocdo do Contenders e do Overwatch em geral; (c) (i) a exploragao dos
direitos de midia, (ii) a criacdo e a venda de publicidade nos jogos ou digital, e (iii) ao licenciamento
de grupos ou outros acordos fechados com terceiros que sejam negociados pela Blizzard; e/ou (d) a
criacdo, a distribuicdo, a promocdo ou a venda de bonés, camisetas ou outras vestimentas, calgados,
equipamentos de jogo ou periféricos, ornamentos, souvenires, brinquedos, objetos colecionaveis e
todo e qualquer produto ou mercadoria tangivel, incluindo capas, invélucros e embalagens de tais
produtos, e os outros produtos e servicos da Blizzard. Os produtos, servigos, midias e materiais
criados no exercicio de qualquer uma das licencas ou direitos citados nas clausulas (a) a (d) serdo
doravante denominados “Materiais Licenciados”.

13.2  Materiais Publicitarios e Comerciais. A cessdo de direitos e licencas da Secao 13.1 confere,
entre outros, direito e licenca (mas nao a obrigacdo) mundiais perpétuos, livres de royalties e
plenamente liquidados a Blizzard (e suas sublicenciadas) de copiar, exibir, distribuir, editar, receber,
armazenar, e usar os Materiais do Participante e os Materiais Licenciados, e criar trabalhos derivados
em ou ligados aos seguintes meios da Blizzard (ou de suas sublicenciadas): (a) sites e aplicativos,
juntamente com seus parceiros autorizados de transmissao e streaming; (b) posts em midias sociais;
(c) propagandas e contelidos impressos e on-line; (d) contelidos e propaganda em jornais e revistas;
(e) conteudos e propagandas on-line, incluindo banners, rankings e arranha-céus (f) painéis,
pOsteres, placas e displays externos e internos; (g) catalogos de produtos, materiais de ponto de
venda, etiquetas de bagagem, embalagens de produtos e manuais de instrucao; (h) releases de
imprensa, newsletters e alertas eletronicos; (i) televisao); e (j) qualquer outro material promocional
ou publicitario desenvolvido pela ou para a Blizzard (ou suas sublicenciadas) para o Contenders ou
para o Overwatch de tempos em tempos (intitulados “Materiais Publicitarios e Comerciais”).

13.3  Propriedade de Materiais Publicitarios e Comerciais, Feedback, Estatisticas e
Sugestoes.

13.3.1 Cada Participante é o proprietario Unico dos Materiais do Participante, ao passo que a
Blizzard € a proprietaria Unica de todas as BattleTags (ou tags substitutivas), avatares,
dados e estatisticas de jogo, e qualquer propriedade intelectual da Blizzard incluida nas
transmissdes do Overwatch ou de outros videogames da Activision Blizzard.

13.3.2 A Blizzard ¢ a Unica proprietaria de todos os materiais citados a seguir (coletivamente
intitulados “Materiais Contenders”):

13.3.2.1 Materiais Licenciados e Materiais Publicitarios e Comerciais (mas nao os Materiais
do Participante que estiverem incorporados ou sendo usados nos Materiais
Licenciados e nos Materiais Publicitarios e Comerciais);

13.3.2.2 Todos os trabalhos de autoria, trabalhos audiovisuais, artes, compilagGes, dados
e documentacodes criados pela ou para a Blizzard e que incorporem ou utilizem
todo e qualquer Material do Participante (mas ndo os Materiais do Participante
que sejam incorporados ou usados como tal e licenciados por este documento);



13.4

13.5

13.6

13.3.2.3 Sugestdes, comentarios e outros feedbacks que um Participante possa fornecer a
Blizzard se referindo, de alguma forma, (a) ao Contenders, ao Overwatch ou a
empresa da Blizzard, e (b) todas as melhorias ou aprimoramentos feitos ao
Contenders, ao Overwatch, ou a empresa da Blizzard resultantes de tais
sugestdes, comentarios e feedbacks;

13.3.2.4 Dados e estatisticas relacionados ao jogo Overwatch do Participante, e todos os
feeds e dados de transmissdo de tais dados e estatisticas; e

13.3.2.5 Direitos de propriedade intelectual de cada um dos materiais supracitados em
qualquer parte do mundo.

Obras Sob Encomenda; Designagoes.

13.4.1 Se um Participante, em algum momento, criar, desenvolver ou inventar qualquer Material
Contenders, as partes reconhecerdo e concordarao que todos os Materiais Contenders
protegidos por direitos autorais e todo os elementos, partes e trabalhos derivados serao
criados para a Blizzard como “obras sob encomenda”, e todos os direitos autorais desses
Materiais Contenders e de todos os elementos, partes e trabalhos deles derivados serdo
conferidos e pertencerao a Blizzard. Se, por outro lado, por forca da lei ou situacdo afim,
tais Materiais Contenders ou qualquer elemento, parte ou trabalhos deles derivados nao
forem julgados como “obras sob encomenda” ou, por qualquer razao, nao sejam
automaticamente conferidos a Blizzard e/ou se houver quaisquer patentes, marcas
registradas, técnicas ou outros direitos de propriedade intelectual nos trabalhos que ndo
sejam automaticamente repassados a Blizzard conforme a sentenca anterior, o
Participante outorga (e concorda, no momento da criacdo, em outorgar) por meio deste
a Blizzard e/ou ao seu mandatario, em ambos os casos sem consideracao adicional,
como forma de cessao atual de direitos autorais futuros e outros direitos de propriedade
intelectual, todos os direitos, titulos e interesses mundiais, incluindo todos os direitos
autorais e outras patentes, marcas registradas e outros direitos de propriedade
intelectual mundiais, de e para todos os Materiais Contenders (e de todos os elementos,
partes e trabalhos deles derivados) e concorda em tomar, por conta da Blizzard ou de
seus mandatarios, qualquer outra atitude considerada razoavelmente apropriada pela
Blizzard ou seu mandatario para apoiar tal cessao, inclusive, dentre outras, a execucao e
a entrega a Blizzard ou a seu mandatario de quaisquer outros instrumentos de cessado
requisitados razoavelmente pela Blizzard ou seu mandatario.

Renincias

13.5.1 Ao concordar com estas Regras Oficiais, todos os Participantes renunciam e concordam
em ndo invocar quaisquer (a) direitos a revisdo e/ou aprovacdo prévia de qualquer
Material Licenciado ou Material Publicitario ou Comercial, e (b) direitos morais ou
equivalentes (caso haja) que ele/ela pode adquirir perante a Legislacdo Vigente com
relacdo aos Materiais Licenciados, aos Materiais Publicitarios e Comerciais, ou a sua
participacao no Contenders ou nos eventos da Blizzard. Nada nestas Regras Oficiais
requer que a Blizzard faca uso de quaisquer direitos ou licencas aqui outorgados.

Coleta de Dados Pessoais.

13.6.1 A Blizzard coletara, armazenara e usara as informac0es coletadas relativas ao Contenders
e aos eventos Contenders (inclusive informagdes coletadas nos eventos ao vivo), em
conformidade com a politica de privacidade on-line da Blizzard (a “Politica de
Privacidade On-line da Blizzard") para as regides aplicaveis listadas abaixo. Ao
concordar com estas Regras Oficiais, todos os Participantes também concordam com os
termos da Politica de Privacidade On-line da Blizzard.

http://us.blizzard.com/en-us/company/about/privacy.html
http://us.blizzard.com/es-mx/company/about/
http://us.blizzard.com/pt-br/company/about/
http://eu.blizzard.com/en-gb/company/about/
http://eu.blizzard.com/de-de/company/about/




http://eu.blizzard.com/fr-fr/company/about/
http://eu.blizzard.com/it-it/company/about/
http://eu.blizzard.com/pl-pl/company/about/
http://eu.blizzard.com/es-es/company/about/
http://eu.blizzard.com/ru-ru/company/about/
http://kr.blizzard.com/ko-kr/company/about/
http://tw.blizzard.com/zh-tw/company/about/
http://us.blizzard.com/en-sg/company/about/
https://www.blizzardgames.cn/zh/legal-cn/privacy

14.1 Contestacoes Relacionadas as Regras da Liga. A Blizzard tem autoridade final e vinculante
para resolver contestacOes relacionadas a violacdo, ao encerramento, a execucao ou a interpretacdo
das SegOes 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8,9, 10 e 11 destas Regras Oficiais ("Contestacao as Regras”).

14.2  Arbitragem Vinculante para Contestagoes de Arbitragem. Qualquer contestacao,
reivindicagao ou controvérsia que a Blizzard possa ter contra um Participante ou que um Participante
possa ter contra a Blizzard, e qualquer contestacdo, reivindicacao ou controvérsia oriunda do ou
relacionada ao Contenders ou a estas Regras Oficiais ou a sua validade, inclusive a determinacdo do
escopo ou da aplicabilidade destas regras de arbitragem e que ndo esteja sujeita a autoridade final e
vinculante da Blizzard (seja sob a Secdo 14.1 ou por acordos escritos separadamente assinados com
a Blizzard ou suas afiliadas) ou que esteja sujeita a arbitragem sob acordos escritos separadamente
assinados com a Blizzard (“Contestacao a Arbitragem”), sera, em Ultima instancia, resolvida pelas
Regras de Arbitragem da Camara de Comércio Internacional por um Unico arbitro designado em
conformidade com as referidas regras. O local de arbitragem sera Los Angeles, Califérnia, EUA.
Todas as questOes referentes a arbitragem, incluindo qualquer decisao arbitral final, serdo
consideradas como informagdo confidencial das partes para a Contestagdo a Arbitragem. As partes
de qualquer Contestagao a Arbitragem concordam que s protocolardo junto ao tribunal as partes da
decisdo arbitral necessarias para que seja julgada e executada e fardo todo o possivel para excluir
informagOes confidenciais daquilo que sera protocolado no tribunal, com quaisquer desacordos
relacionados a serem solucionados pelo arbitro antes do protocolo junto ao tribunal. A decisao do
arbitro sera final e vinculante para as partes da Contestacdo a Arbitragem, e qualquer decisdo do
arbitro pode ser julgada em qualquer tribunal da jurisdicdo competente. A Secdo 14.2 ndao impede as
partes de uma contestacao de buscar solugdes provisdrias para ajudar na arbitragem de um tribunal
da jurisdicdo adequada em relagao as Contestacdes de Arbitragem, nem impede a Blizzard de buscar
e obter, de qualquer tribunal da jurisdicdo competente (sem que a Blizzard precise fornecer caucao
ou outra garantia), medidas preventivas temporarias e/ou preliminares contra um Participante por
qualquer violagdo do Participante aos termos destas Regras Oficiais. Salvo se previsto por estas
Regras Oficiais ou pela legislacdo vigente, cada parte de qualquer acdo ou processo legal movido
contra a outra parte sera responsavel pelos proprios honorarios advocaticios, honorarios de
especialistas, custas judiciais e todas as outras despesas obtidas durante o curso de tal litigio
(incluindo quaisquer recursos).

14.3  Acao Coletiva e Rentincias PAGA.

14.3.1 Ao concordar com estas Regras Oficiais, o Participante concorda que qualquer arbitragem
sera limitada a Contestagao a Arbitragem entre a Blizzard e o Participante
individualmente.

14.3.2 Ao concordar com estas Regras Oficiais, o Participante reconhece e concorda que: (i)
nenhuma reivindicacdo feita por ou em nome de outras pessoas sera levada em
consideracdo, incluida nos ou reunida com os processos de arbitragem entre o
Participante e a Blizzard; (ii) ndo existe direito ou autoridade para que qualquer



14.4

14.3.3

14.3.4

14.3.5

Contestacdo as Regras ou a Arbitragem seja arbitrada, adjudicada, ou resolvida por meio
de processos judiciais em uma acao coletiva, por meio da acdo de um advogado
particular ou de um representante (com excecdo de uma agao movida sob o Private
Attorneys General Act [Ato dos Advogados Particulares], Codigo do Trabalho da
California, secbes 2698 e seguintes ("PAGA"), separadamente tratadas na Secao 14.3(c)
abaixo) ou para utilizar acdes coletivas ou de advogados particulares ou representantes
nao ligados ao PAGA; e (iii) o Participante ndo tera o direito de participar como
representante de classe, representante de acdo coletiva, ou advogado particular nao
vinculado ao PAGA, ou como membro de qualquer acdo coletiva, ou de advogado
particular ou representante ndo ligado ao PAGA em qualquer Contestagao as Regras ou a
Arbitragem. Sob circunstancia alguma o Participante ou a Blizzard concordam com
processos de acdo coletiva, de advogado particular ou representante ndo ligado ao PAGA
em processos de arbitragem ou judiciais ou com a unido de reivindicagdes em processos
de arbitragem ou judiciais. As disposicdes anteriores da Segao 14.3.1 e desta Secao
14.3.2 sao denominadas “Rentincia a Agao Coletiva”.

Ao concordar com estas Regras Oficiais, o Participante reconhece e concorda que: (i) ndo
existe direito ou autoridade para que qualquer Contestagao as Regras ou a Arbitragem
seja arbitrada, adjudicada, ou resolvida por meio de processos judiciais tomando o PAGA
como base ou utilizando os processos do PAGA; e (ii) o Participante ndo tera o direito de
participar como advogado particular, representante, ou como membro ou reclamante de
qualquer acdo do PAGA em qualquer Contestacdo as Regras ou a Arbitragem. Sob
circunstancia alguma o Participante ou o Escritério da Liga concordardo com 0s processos
de agdo de um advogado particular ou representante do PAGA em processos de
arbitragem ou judiciais ou com a unido de reivindicacdes em processos de arbitragem ou
judiciais. As disposicOes anteriores desta Secdo 14.3.3 sdo denominadas "Reniincia ao
PAGA".

Em qualquer caso em que: (i) a Contestagdo as Regras ou a Arbitragem seja protocolada
ou adotada como uma acao coletiva ou uma acdo de um advogado particular ou
representante nao ligado ao PAGA; e (ii) a Rendncia a Acao Coletiva seja total ou
parcialmente inaplicavel, a acdo coletiva ou acdo de advogado particular ou
representante nao ligado ao PAGA deve ser litigada em um tribunal civil de uma
jurisdicdo competente dentro de Los Angeles, California, EUA, mas quaisquer
reivindicagdes individuais pelas quais a Renuncia a Acdo Coletiva € julgada aplicavel deve
ser litigada separadamente em arbitragem. A Rendncia a Acdo Coletiva sera separavel
em qualquer caso em que a Contestagao as Regras ou a Arbitragem seja protocolada ou
adotada como uma agao individual e a separagao seja necessaria para garantir que a
acdo individual proceda em arbitragem.

Em qualquer caso em que: (i) a Contestagao as Regras ou a Arbitragem seja protocolada
ou adotada como uma agao de advogado particular ou representante do PAGA; e (i) a
Renuncia ao PAGA nao seja aplicavel, entdo (i) a disposicdo inaplicavel sera segregada
deste acordo; (ii) a separacao da disposicao excluida ndo tera impacto algum na
arbitragem de qualquer reivindicagao individual, conforme a Segao 14.3 deste acordo; e
(3) qualquer acdo de advogado particular ou representante do PAGA devera ser litigada
em um tribunal civil de uma jurisdicdo competente. Caso haja qualquer Contestacao as
Regras ou a Arbitragem a ser litigada em um tribunal civil de uma jurisdigado competente
por conta de uma acdo de advogado particular ou representante do PAGA porque a
Renuncia ao PAGA se provou inaplicavel aguela Contestacdo as Regras ou a Arbitragem,
entdo as partes concordardo que o litigio de tal contestagao ficara dependente do
resultado de quaisquer reivindicagdes individuais em arbitragem. A Rendncia ao PAGA
sera separavel em qualquer caso em que a Contestacdo as Regras ou a Arbitragem seja
protocolada ou adotada como uma acdo individual e a separacdo seja necessaria para
garantir que a acdo individual proceda em arbitragem.

Legislacao Vigente.



14.4.1 Todas as ContestacOes as Regras e a Arbitragem serdo regidas por e interpretadas
segundo a legislacdo dos Estados Unidos da América e do Estado de Nova York, sem
considerar os principios de eleicao de foro, visto que a Blizzard tera o direito de
desqualificar qualquer Participante que seja considerado inqualificavel devido a
legislacdo local. Essa escolha da legislacdo vigente suplantara qualquer escolha prévia
de legislagao contida em qualquer versdo anterior das Regras Oficiais cumpridas pelo
Participante.

14.4.2 Os Participantes concordam em estar sujeitos a estas Regras oficiais e as decisdes da
Blizzard no que se refere as medidas disciplinares impostas por sua violagdo, que sdo
finais e vinculantes em todos os aspectos.

14.4.3 Como reconhecimento ao status do Contenders como uma liga global, a Blizzard se
empenhara em fornecer tradugOes oficiais destas Regras Oficiais. No caso de algum
conflito entre a versdo em inglés e qualquer traducdo destas Regras Oficiais, a versao em
inglés prevalecera.

145 Mudangas a esta Segao. A Administragao do Torneio enviara uma notificagdo com 60 dias de
antecedéncia caso haja mudancas na Secdo 14. As mudangas entrardao em vigor no 60.° dia, e se
aplicardo, futuramente, apenas a reivindicacOes feitas apds o 60.° dia.



REGRAS OFICIAIS DO PARTICIPANTE DO OVERWATCH
CONTENDERS FORMULARIO DE ACEITACAO

As Regras Oficiais do Overwatch Contenders 2018, inclusive quaisquer atualizagGes, emendas ou adendos feitos
posteriormente, (“Regras Oficiais”), regem a conduta de todas as Equipes, Donos de Equipes, Gerentes de Equipes,
Funcionarios da Equipe, e Jogadores (“Participantes”) que estdo participando ativamente do Contenders ou de
qualquer evento relacionado ao Contenders. Com o propdsito de garantir o jogo limpo, preservar a integridade de
todos os eventos Contenders, e garantir uma experiéncia consistente e de alta qualidade aos membros do publico
que assistem aos eventos Contenders, vocé precisa concordar com estas Regras Oficiais para poder participar do
Contenders, e deve obedecer a elas para continuar sendo qualificavel para participar. Vocé pode aceitar as Regras
Oficiais ao assinar o Formuldrio de Aceitacdo das Regras Oficiais do Overwatch Contenders (“Formulario de
Aceitacdo”).

Estas Regras Oficiais compdem um contrato entre os Participantes, de um lado, e a Blizzard e suas afiliadas que
estdo engajados em organizar o Contenders de outro. Estas Regras Oficiais também contém delimitagdes de
responsabilidade, concessGes de licengas, e outros termos contratuais legalmente vinculantes. Todos os
Participantes devem ler, entender e concordar com estas Regras Oficiais antes de participar do Contenders.

ESTAS REGRAS OFICIAIS E TODAS AS CONTESTACOES RELACIONADAS A OU ORIGINARIAS DA SUA PARTICIPAGAO
NO CONTENDERS SAO REGIDAS POR UMA CLAUSULA ARBITRARA VINCULANTE NA SECAO 14 E POR UMA
RENUNCIA AOS DIREITOS DE AGAO COLETIVA. ESTAS CLAUSULAS AFETAM SEUS DIREITOS E TUTELAS LEGAIS, E
VOCE DEVERIA ANALISA-LAS COM ATENGCAO ANTES DE ACEITAR AS REGRAS OFICIAIS.

‘ Informacgbes pessoais:

Sobrenome: Nome:
Pais de cidadania / Residéncia legal: Data de nascimento: | Idade:
BattleTag(s):

Endereco de e-mail vinculado a(s) conta(s) Battle.Net:

Aceitacao das e Concordancia com as Regras Oficiais:

Eu, por meio deste, reconhego o recebimento das, ou o acesso as, Regras Oficiais. Compreendo que minha
obediéncia as Regras Oficiais é condicional para minha participagdo no Contenders. Reconhego que a Blizzard
Entertainment, Inc. e suas afiliadas (“Blizzard”) se reservam o direito, a seu critério exclusivo, de impor a
disciplina a qualquer conduta que viole as Regras Oficiais, inclusive por meio de reprimendas publicas, multas,
suspensdes, exclusdes e/ou desqualificagdes. Reconhego que as Regras Oficiais sdo necessarias para garantir o
jogo limpo, preservar a integridade dos jogos, dos confrontos e dos torneios do Contenders, e garantir uma
experiéncia consistente e de alta qualidade para os membros do publico que assistem aos eventos Contenders.
Li atentamente e compreendi as Regras Oficiais e concordo em me sujeitar aos seus termos. Reconhego e
concordo que, a seu critério exclusivo, a Blizzard (a) pode atualizar, ementar ou complementar estas Regras
Oficiais de tempos em tempos; e (b) pode interpretar ou aplicar estas Regras Oficiais ao divulgar boletins,
avisos, videos explicativos, postagens on-line, e-mails e/ou outros comunicados eletronicos que fornegam
instrugOes e diretrizes aos Participantes. A participa¢do no Contenders implica a aceitagdo das regras alteradas.
Compreendo e apoio os padrdes estabelecidos pelas Regras Oficiais e agirei em conformidade com eles.
Nome do Participante (Dono da Equipe, Jogador, | Se for Dono de Equipe, nome e titulo da pessoa que
etc.): assina:

Assinatura do Participante: Data da assinatura:

X




Assinatura do pai / tutor (se aplicavel): Data da assinatura:

X

» PROCESSO DE SELECAQ DE JOGADORES -
Eh FORMULARIO DE AUTORIZACAO

DVERWATCH

Instrugdes:Obrigado pelo interesse em participar do Processo de Selecio de Jogadores (“Processo de Sele¢do de Jogadores”)
para a Liga Overwatch (“Liga”). Para participar do Processo de Sele¢do de Jogadores, vocé devera “aceitar” as caixas de
marcagdo abaixo e assinar este Formulario de Autorizagdo do Processo de Selegdo de Jogadores (“Formulario de Autorizagdo”).
Se vocé marcar “recusar” em alguma das caixas abaixo, ou se ndo marcar nenhuma das opgdes, ndo podera participar do
Processo de Selegdo de Jogadores. Para solicitar que o Escritério da Liga acesse, atualize ou exclua as suas informagdes, entre
em contato com scoutingreport@overwatchleague.com.

‘ Informacoes do jogador:

Sobrenome: Nome:

Endereco de e-mail (usado na sua conta Battle.net): Data:

‘ Coleta e compartilhamento das minhas informacgdes pessoais:

Um dos objetivos do Processo de Selecdo de Jogadores ¢ aumentar a minha visibilidade como jogador profissional e, assim,
construir a minha marca. Desse modo, reconhego e concordo que a Liga Overwatch, a LLC e/ou suas afiliadas
(coletivamente, “Escritério da Liga”) coletardo e compartilhardo determinadas informacdes sobre mim e meu jogo
(“Informacdes Pessoais’), conforme segue:

*  Coletora: Liga Overwatch, LLC, Liga Overwatch B.V. e suas afiliadas

*  Propésito da coleta/Uso: Analisar os dados do jogador e recomendar uma oportunidade de participagdo como jogador da
Liga

* Dados de Informagdes Pessoais a Serem Coletados/Usados pela Liga: Idade, nome, data de nascimento, endereco de e-
mail, proficiéncia linguistica, descricdo pessoal, uso de midias sociais, experiéncia de jogos e preferéncia de atuagdo,
disposicao e preferéncia para mudangas internacionais

* Dados de Informagdes Pessoais a Serem Coletados pela Blizzard Entertainment e Usados pelo Escritorio da Liga:
BattleTag, nome de usuario do Battle.net, dados de jogos, dados e comunicagdes acessiveis gerados por ou decorrentes do
registro do individuo no Battle.net ou do jogo Overwatch ou qualquer outro videogame do Grupo Blizzard (coletivamente
intitulados “Jogo”)

*  Periodo de Retencdo: até a expiragdo ou a rescisdo do contrato de licenga firmado entre o Escritdrio da Liga e a Blizzard
para o jogo Overwatch

Qualquer dado afim coletado pelo Escritorio da Liga sera tratado em conformidade com a politica de privacidade do Escritorio
da Liga (a “Politica de Privacidade da Liga Overwatch”) para a regido aplicavel listada abaixo. Ao assinar este formulério de
Aceitagdo e aceitar seus termos e condi¢des, vocé€ também concorda com os termos da Politica de Privacidade da Liga
Overwatch.

https://overwatchleague.com/en-us/legal/privacy-policy
https://overwatchleague.com/de-de/legal/privacy-policy
https://overwatchleague.com/en-gb/legal/privacy-policy
https://overwatchleague.com/es-es/legal/privacy-policy

https://overwatchleague.com/es-mx/legal/privacy-policy

https://overwatchleague.com/fr-fi/legal/privacy-policy




https://overwatchleague.com/it-it/legal/privacy-policy
https://overwatchleague.com/pt-br/legal/privacy-policy
https://overwatchleague.com/pl-pl/legal/privacy-policy
https://overwatchleague.com/ru-ru/legal/privacy-policy
https://overwatchleague.com/ko-kr/legal/privacy-policy
https://overwatchleague.com/ja-jp/legal/privacy-policy
https://overwatchleague.com/zh-tw/legal/privacy-policy
https://www.overwatchleague.cn/legal/privacy-policy

Para solicitar que o Escritorio da Liga acesse, atualize; deixe de coletar, processar ou usar; exclua; e/ou providencie
uma copia das suas informagdes, entre em contato com scoutingreport@overwatchleague.com.

P Reconhego e concordo que tenho o direito a me recusar a dar consentimento para a coleta de minhas Informagdes Pessoais
por parte do Escritério da Liga e que, sendo esse o caso, ndo poderei participar do Processo de Selecdo de Jogadores.

0 Aceitar 0 Recusar

Repassando Minhas Informacoes Pessoais a Terceiros:

Por meio deste, reconhego e concordo que certas informagdes minhas serdo repassadas a terceiros, conforme segue:

*  Terceiro para o qual Informacdes Pessoais sdo transferidas: Todas as equipes da Liga em si sdo identificadas na Politica
de Privacidade da Liga Overwatch.

* Dados de Informagdes Pessoais a serem Transferidos: nome, BattleTag, endereco de e-mail, data de nascimento,
proficiéncia linguistica, uso de midias sociais, experiéncia de jogos e preferéncia de fungdo, disposi¢do e preferéncia para
mudangas internacionais, dados de jogos, dados e comunicagdes acessiveis gerados por ou decorrentes do registro do
individuo no Battle.net ou do jogo Overwatch ou qualquer outro videogame do Grupo Blizzard

*  Propdsito da Transferéncia: Analisar e selecionar potenciais candidatos para cada equipe

*  Periodo de Retengdo pelos Terceiros: até a expiragdo ou a rescisdo do (i) contrato de licenga firmado entre o Escritdrio da
Liga e a Blizzard para o jogo Overwatch ou (ii) do contrato do terceiro para participar como equipe da Liga (o que
acontecer primeiro).

$Por meio deste, reconhego e concordo que tenho o direito a me recusar a dar ou revogar, a qualquer momento, meu
consentimento para a transferéncia de minhas Informagdes Pessoais a terceiros e que, sendo esse o caso, ndo poderei participar
do Processo de Selecdo de Jogadores.

0 Aceitar 0 Recusar

Licenca de uso do meu nome, imagem, etc.:

Por meio deste, concedo ao Escritério da Liga o direito e a licenga livres de royalties, integralmente pagos, globais e perpétuos
(com direito a concessao de sublicengas) de copiar, exibir, distribuir, editar, hospedar, armazenar e usar meu nome, apelido,
BattleTag (ou tags substitutas), ID do Battle.net, logotipo, iniciais, semelhanga, imagem, fotografia, animagdo, avatar,
autdgrafo, voz, video ou filme, personagem publico, dados e estatisticas de jogos, informacdes biograficas, historia de vida e
todas as transmissdes do Jogo. Ademais, concedo o direito e a licenga de criar trabalhos derivados dos elementos supracitados,
em todas e quaisquer midias, presentes e futuras, sobre ou em conexdo com (a) o processo de selecdo de jogadores, (b) a
exploragdo de midias e outros direitos relacionados ao processo de selecdo e jogadores, a Liga e suas equipes e aos e-Sports do
Jogo em geral e (c) o marketing, o patrocinio e a promogao do Processo de Selecao de Jogadores, da Liga e suas equipes e dos
e-sports do Jogo em geral.

0 Aceitar 0 Recusar

Limitacdes de responsabilidade:




CONCORDO QUE A RESPONSABILIDADE DA ACTIVISION BLIZZARD, INC., DA BLIZZARD ENTERTAINMENT
INC., DO ESCRITORIO DA LIGA, DA BLIZZARD ENTERTAINMENT LIMITED, DE SUAS AFILIADAS, E DE SEUS
RESPECTIVOS AGENTES, DIRETORES E EMPREGADOS (DORAVANTE, COLETIVAMENTE, O “GRUPO
BLIZZARD”) PARA COMIGO POR QUAISQUER DANOS, PREJUIZOS, LESOES OU PERDAS DECORRENTES DE OU
RELACIONADOS AO PROCESSO DE SELECAO DE JOGADORES OU A EXPLORACAO DE QUALQUER UM DOS
DIREITOS CONCEDIDOS ACIMA SERA LIMITADA A DANOS DIRETOS E NAO EXCEDERA USS$ 1.500,00, E ESTA
SERA MINHA UNICA COMPENSACAO, INDEPENDENTEMENTE DA TEORIA JURIDICA EMPREGADA PARA
DETERMINAR A RESPONSABILIDADE DE ALGUM MEMBRO DO GRUPO BLIZZARD PELOS DANOS, LESOES OU
PREJUIZOS. ALEGACOES MULTIPLAS NAO EXPANDIRAO ESSA LIMITACAO. NA MAIOR MEDIDA PERMITIDA
PELA LEI APLICAVEL, RECONHECO QUE ESTOU CIENTE DOS RISCOS E PERIGOS ASSOCIADOS AS
COMPETICOES DE E-SPORTS E A PRATICA DO JOGO EM NiVEL PROFISSIONAL. ADEMAIS, ACEITO
LIVREMENTE E ASSUMO TOTALMENTE TODOS OS RISCOS, PERIGOS E A POSSIBILIDADE DE LESOES
PESSOAIS, MORTE, DANOS MATERIAIS OU PERDAS RESULTANTES DA MINHA PARTICIPACAO EM TAIS
ATIVIDADES.

0 Aceitar 0 Recusar

Transferéncias Internacionais das Minhas Informacées Pessoais (para residentes na Republica da Coreia):

Reconheco e concordo, por meio deste, que assim que eu der meu consentimento, minhas Informagdes Pessoais serdo
repassadas a entidades internacionais por meio de transferéncia eletronica de relatérios de prospeccdo, conforme segue:

*  Coleta e uso de informagdes pessoais por entidades internacionais:

= Parte que coleta e wusa Informagdes Pessoais: Liga Overwatch, LLC (localizada nos EUA,
privacy@overwatchleague.com), Liga Overwatch B.V. (Localizada nos Paises Baixos,
privacy@overwatchleague.com) e suas afiliadas

= Propdsito da coleta/Uso: Analisar os dados do jogador e recomendar uma oportunidade de participagdo como jogador
da Liga

= Dados de Informagdes Pessoais a Serem Transferidos: Idade, nome, data de nascimento, endere¢o de e-mail,
proficiéncia linguistica, descricdo pessoal, uso de midias sociais, experiéncia de jogos e preferéncia de fungdo,
disposi¢do e preferéncia para mudangas internacionais, BattleTag, nome de usuario do Battle.net, dados de jogos,
dados e comunicagdes acessiveis gerados por ou decorrentes do registro do individuo no Battle.net ou do Jogo

=  Periodo de Retengdo: até a expiragdo ou a rescisdo do contrato de licenga firmado entre o Escritorio da Liga ¢ a
Blizzard para o jogo Overwatch

*  Fornecendo Informagdes Pessoais a terceiros no exterior:

=  Terceiro para o qual Informagdes Pessoais sdo transferidas: Todas as equipes da Liga em si sdo identificadas na
Politica de Privacidade da Liga Overwatch

= Dados de Informagdes Pessoais a serem transferidos: nome, BattleTag, data de nascimento, endereco de e-mail,
proficiéncia linguistica, uso de midias sociais, experiéncia de jogos e preferéncia de atuagdo, disposi¢cdo e preferéncia
para mudangas internacionais, dados de jogos, dados e comunicagdes acessiveis gerados por ou decorrentes do
registro do individuo no Battle.net ou do Jogo

=  Propdsito da Transferéncia: Analisar e selecionar potenciais candidatos para cada equipe

= Periodo de Retengdo pelos Terceiros: até a expirag@o ou a rescisdo do (i) contrato de licenga firmado entre o Escritorio
da Liga e a Blizzard para o jogo Overwatch ou (ii) do contrato do terceiro para participar como equipe da Liga (o que
acontecer primeiro).

$Por meio deste, reconhego e concordo que tenho o direito a me recusar a dar ou revogar, a qualquer momento, meu
consentimento para a transferéncia internacional de minhas Informagdes Pessoais e que, sendo esse o caso, ndo poderei
participar do Processo de Selecdo de Jogadores.

O Aceitar 0 Recusar




‘ Outros termos e condi¢des:

Este Formulario de Autorizacdo sera regido pelas leis do Estado de Nova York, EUA, sem mengdo expressa as disposi¢oes
legais eleitas. Este Formulario de Autorizagao sera efetivo e vinculativo para mim, meus herdeiros, parentes, executores,
administradores, cessionarios e representantes autorizados. Concordo que ndo devo ceder, delegar ou transferir este
Formulério de Autorizagdo. Se alguma disposic@o deste Formulario de Autorizacao for tdo ampla que seja inexequivel, a
interpretagdo de tal disposicdo devera ser ampla na medida em que for exequivel. Ao celebrar este Formulario de
Autorizagdo, ndo me valho de quaisquer declaragdes ou representagdes orais ou escritas feitas por qualquer pessoa ou entidade
em relagdo a Liga. Sendo eu menor de idade em meu local de residéncia (para a Republica da Coreia, menor de 19 anos de
idade), o pai, a mae ou o responsavel legal subscrevente (“Guardido”) concorda com os termos e condi¢des deste Formulario
de Autoriza¢do. O Guardido representa e garante que tem o direito de celebrar este Formuléario de Autorizagao e tem o direito
legal de assinar este Formulario de Autorizagdo em nome do Menor como seu pai, mae ou responsavel legal. O Guardido
deve indenizar e defender o Grupo Blizzard por quaisquer alegacdes relacionadas ao uso e compartilhamento de informagdes
pessoais e outras informagdes e dados do Menor, ao uso da imagem do Menor e a auséncia de autoridade legal do Guardido
para a assinatura deste Formulario de Autorizagdo em nome do Menor. Qualquer disputa decorrente de ou relacionada a este
Formulario de Autorizacao sera resolvida por arbitragem nos termos do Regulamento de Arbitragem da Camara de Comércio
Internacional por um tnico arbitro nomeado de acordo com tal Regulamento. O local de arbitragem serd o Condado de Los
Angeles, California, EUA. A decisdo do arbitro serd definitiva e vinculativa, ¢ o laudo do arbitro podera ser inscrito em
qualquer tribunal da jurisdi¢do competente. Esta disposi¢do de arbitragem ndo impedird que o Escritorio da Liga solicite e
obtenha, de qualquer tribunal de jurisdi¢cdo competente, medida cautelar temporaria e permanente. ESTE ACORDO DE
ARBITRAGEM SIGNIFICA QUE EU E/OU O GUARDIAO RENUNCIO/A EXPLICITAMENTE AO DIREITO DE
ENTRAR COM UMA ACAO JUDICIAL E RENUNCIO/A A QUALQUER DIREITO A UM JULGAMENTO COM JURL

Assinatura do jogador: Caso vocé seja menor de idade em seu local de
residéncia (na Republica da Coreia, menor de 19
X anos de idade) -- Assinatura e nome impresso do

pai, mie ou responsavel legal:

Nome:

Assinatura:




