ABILITA

| Perdue turni, ottiene +3 | Fornisce +13 Salute a un alleato
| DannidaArcano e "Dopoche | | esiscambiano diposto.Le !
questo Mercenario ha subito | | abilita nemiche che prendono
danni, infligge 14 danni | {}} | di mira i Mercenari scambiano |
a un nemico casuale". i bersagli (se possibile).
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Infligge 19 danni a un
nemico. | danniin
eccesso si propagano
a sinistra o destra.
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LONG’XIN | Fiasca delle Stelle Infinire 4 | cristallo del Kun-Laj 4 | Yera delle Stelle in Fiamme 4
| |

TIPO: DRAGO : | — { .
[ | Trale Stelle fornisce [ I Tra le Stelle inizia | Grido di Battaglia: ottiene
. ; \ ' 4 Salute aggiuntiva e \ fuori dal Tempo di | - +3 Danni da Arcano per
il i \ , ‘ ' fornisce Salute anche | Recupero. Passivo: +8 | ogni tua Bestia e Drago
v i’ d - - : .. .
o ‘, . }\\\\ ai tuoi Draghi. ’ 7 _}\\\\Resistenza alla Natu@. 7 f\\\\mortl in questa paltlt?. V-

Le statistiche, le abilita e gli equipaggiamenti mostrati qui riflettono solo la versione di pubblicazione di
Mercenari. Per gli aggiornamenti seguenti alla pubblicazione, vai su PlayHearthstone.com.




ABILITA

Infligge 10 danni. Infligge 5 danni ai nemici.

] Rigenera 10 Salute | " Rigenera 5 Salute agli
Ottlege *g Potere ai tuoi personaggi. ' alleati. (Danni aumentati -
urativo. dal Potere Curativo)
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CHI-JI | Yera Eiammeggiante 4 | pastone di Chi-Jj 4 | cristallo Cuorfiamma 4

TIPO: BESTIA . : | ! !
[ | CantoFiammeggiante =~ [ ' Canto Motivante [ | Passivo:dopocheuna |
| ' mﬂlgfge 4 dang:i\,ggluntwn . | rigenera 10 Salute .| tuaBestia & stata curata, -
Q y \ ‘ / ‘ gu(::;ilsgz ggiur?t';:;e 18 aggiuntiva. | lefornisce +5 Salute.
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" Seleziona un nemico. Imposta ' Prende in prestito ? ' Infligge danni pari all'Attacco

!"I'Attacco di questo Mercenario ! | : : ! ] di questo Mercenario
| a un valore superiore di | 5 Attacco d al tuoi ‘ ‘ aun nemico casuale.
' Brispettoaquello del ‘ - personaggi per due ‘ ' Colpo di Grazia: ottiene +5
bersaglio e lo Attacca. turni. Attacca un nemico. Attacco e ripete |' effetto.
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| cotta Celestiale 4
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TIPO: BESTIA { | ! !
[ | JssapSalpgisia Agguato ruba anche [ | Fulmine della
& ; || e st | \ ' 5 Attacco da un \ ' Tigre fornisce +4
b J \ ) rispetto a quello del bersaglio. nemico casuale. Attacco aggiuntivo.
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| Attaccaun nemico. Seil | Ottiene Provocazionee ' Ognivolta che un tuo
suo Attacco é superiore a gli altri tuoi personaggi personaggio subisce danni
| quello di questo Mercenario, | subiscono 5 danniin | | in questo turno, gli fornisce |
gli infligge invece 16 danni. meno per 2 turni. Scudo Divino.
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NIUZAO | cintura Bovina 4 | Talismano dello Yak 4

TIPO: BESTIA pa— | | |
[ | Fermezza Bovina riduce [ ' Passivo: -2/+16. Dopo che un [ | Passivo: dopo che un
. o \ i danni subiti di un .| nemico ha Attaccato questo \ tuo personaggio ha
, ] ‘ ulteriore 5, ma ha +1 ‘ %g{ﬁﬂ&::ﬂﬁ; 5 ‘ perso Scudo Divino,
‘ - ki - -
\ : J . S\ Tempo di Recupero.’ 7 _‘;\\\\ ’ /A _F\\\\ gli fornisce +6 Saluté. 7
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Infligge 20 danniaun | BloccaProvocazionee ;’ Ottiene Provocazione per
| nemico. Se ha gia Attaccato |

altﬁ?ﬁﬁtﬁ::ggmﬂh s ' questo turno e +3 Dannida |

| in questo turno, gli infligge | “ tulll_Eomisce +10.Saltle | Natura. Ripete I'effetto
invece 40 danni. ai tuoi personaggi. per ogni altro tuo Drago.
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Y“’LON | Lancia dilGiadafulgida 4 | pendente della Serpe 4 '
TIPO: DRAGO ! | | |
Folata di Giadalucente [ Nebbia Awolgente [ " Passivo: gli altri tuoi
fornisce +5 Salute \ ' fornisce +3 Danni da \ ' Draghi subiscono

4 danni in meno.
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J / aggiuntiva. Natura aggiuntivi.
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