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1.参加登録
1-1. 「大会にエントリー」を選択します



1-2. BattleTagを入力します。大会詳細・利用規約を確認し、チェックボックスにチェックを入れ、
「大会にエントリー」を選択します。

※注意：BattleTagは正しく入力してください。
正しい例：チビドラ#1171
よくある間違いの例1：チビドラ （#以降が入力されていない）
よくある間違いの例2：#1171 （#以降しか入力されていない）

1-3. 「エントリー済み」になったことを確認します。
BattleTagを修正したい場合は、「エントリー内容を変更」から修正できます。



スマートフォンの場合「大会に参加」を選択することで、「エントリー内容を変更」が選択できるよう

になり、BattleTagを修正できます。



2.チェックイン
2-1. 「チェックイン」を選択します。チェックインは大会開始1時間前から始まります。
※注意：大会開始時刻までにチェックインしないと、参加登録していても大会に参加できません。

2-2. チェックインを完了したら、トーナメント表が確定するまで待機します。



3.対戦カードの表示～対戦開始
3-1. 対戦表が確定したら「トーナメント表」タブを選択し、「自分の対戦カードを確認」を選択すると
対戦カードが表示されます。



3-2. 対戦相手のBattleTagを確認し、対戦表の一番上のプレイヤーにゲーム内でフレンド申請を
します。フレンドが承認されると、一番上のプレイヤーからゲーム内でバトルグラウンドへの招待

が行われますので、対戦の開始をお待ち下さい。

※対戦表の一番上のプレイヤーはフレンド申請を承認してください。全員をバトルグラウンドに招

待し、全員が揃ったら対戦を開始してください。

また、対戦相手とチャットが可能です。フレンド申請を送ったけれども承認されない場合などに利

用してください。チャットで運営からのメッセージがあることもあります。

スマートフォンでは画面下部の「チャット」を選択すると、チャット画面が表示されます。



4.対戦結果登録
4-1. 第1試合の自分の順位が確定したら、「結果入力」を選択します。
その際、「第1試合」タブが正しく選択されていることを確認してください。

4-2. 自分の順位を選択してから、「結果確定」を選択します。
スクリーンショットは必須ではありませんが、アップロードすることを推奨します。



4-3. 第2試合の自分の順位が確定したら、第1試合の手順と同様に結果を入力します。
その際、「第2試合」タブが正しく選択されていることを確認してください。



5.次ラウンドの開始
5-1. 次ラウンドに進出したプレイヤーは、次ラウンドの開始まで待機してください。
次ラウンドが開始すると、次の対戦カードを確認できるようになります。

以降は1回戦と同様に進行してください。


