FACULTADES

Obtiene +10 p. de ataque
este turno y ataca al ‘
| enemigo con menos salud. |
Combo: Obtiene Sigilo.

Inflige 10 p. de dano.
| Si este mercenario estaba |
en Sigilo, inflige 25p. |
de dafio en su lugar.

Inflige 7 p. de dafio a
todos los enemigos.
El resto de tus mercenarios
son (3) p. mas rapidos
el siguiente turno.
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LEGENDARIO \ | Embicaiien 3)p \ l da vez \ | Pasivo: Mientras este
\ ' masTAON obtiené .| unpersonaje amistoso \ | mercenario esta en Sigilo,
_ ‘ Letal: (;)btieze Sigilo» ‘ pierde Sigilo, le otorga los personajes amistosos
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‘\“ Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la versiéon de lanzamiento de Mercenarios. Para consultar las actual-
izaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.
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FACULTADES

ALMIRANTE DEL CIELO ROGERS

Y
| Obtiene +5 p. de ataque . Inflige 12 p. de dafioaun |
| yatacaaun enemigo. | enemigo, o bien restaura | ‘ 4 ‘
| Siesun pirata, obtiene | 12 p. de salud a un aliado. | ' todos los enemigos que
Inmune al atacar este turno. Este actiia a continuacion. ya hayan actuado.
@\
| Fajin de bravuconeria vy | campana del barco Jy. | catalejo de vigilante Iy
4 4 !
| ; : [ | Maestro tactico inflige | Pastibesnuia
i = , ! K que este
[ ' Gl;a:dla fse l CI((; 0 \ 4 p. de dafio mas y hace mercenario a[':aque, inflige 4 p.
] ‘ otorga +o p. de ‘ que el objetivo sea '| de dafio atodos los enemigos. |
ataque adicional. . eldltimoenactuar. (Inflige dafio critico a piratas). _
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Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la version de lanzamiento de Mercenarios. Para consultar las actual-
izaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.



Ataca a un enemigo. | La préxima vez que un enemigo
Si este mercenario ha | daie a un aliado adyacente este |
recibido dao este turno, { | turno, este mercenario obtiene |
inflige 12 p. de dafio a un 1 +5p. de ataque y le inflige |
enemigo adyacente aleatorio. un dafio equivalente.

| Este mercenario recibe dafio |

| critico este turno. Al final del |

| siguiente turno, le restaura |
toda la salud.
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Recuperar cabezas
Ataque enloquecido inflige Contragolpe otorga +4 p.
‘ 4p.dedafoméds. | ‘ de ataque adicional. ‘ restaura 16 p. de salud |

. J ') eI turno en que se lanza.
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‘\“ Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la version de lanzamiento de Mercenarios. Para consultar las actual-
‘ izaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.



VANESSA VANCLEEF

EPICA

Ataca a un enemigo. | Gastatodoslospuntos | | Inflige 16 p. de dafoa
Combo: Le roba 5 p | de ataque robados para infligir | un enemigo. Le otorga +1 p.
. Y | esa cantidad de dafio atodos | de espera a una facultad que |
de ataque. ‘ los enemigos. (Tiene 0p.). ‘ no haya usado este tumno.
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l iai l | Tras usar Armamento l | Pasivo: Cada vez que
l | IS qe-ﬁ [Laiges (9. .| improvisado, este | este mercenario recibe
: "'Zit'ﬁ‘;'sf éﬂ:&pm ‘ mercenario conserva '| unataque,roba4p.de |
(S PN S\ hasta 5 p. de ataque. - A\ ataque del atacante. -
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Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la version de lanzamiento de Mercenarios. Para consultar las actual-
izaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.



