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Attaque un adversaire. S'il a
| subi des dégats pendant ce
tour, inflige 12 points de
dégats a un adversaire
adjacent aléatoire.
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| adjacent pendant ce tour, gagne
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I’ATQ de ce mercenaire.
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Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Mercenaires. Pour consulter les mises a jour

post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.
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