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Kombinacja: Otrzymaj Zadaj zamiast tego Szybkosci w nastepnej

Ukrycie. 25 pkt.
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Otrzymaj +5 do ataku
i Zaatakuj wroga. Jesli jest
Piratem, otrzymaj
Niewrazliwo$¢ podczas

Ataku w tej turze.

Zadaj 12 pkt. obrazen wrogowi |
| lub przywr6é 12 pkt. zdrowia |
przyjaznej postaci. Cel
wykonuije ruch jako |
nastepny.

| Zadaj 20 pkt. obrazen
| wszystkim wrogom, ktorzy |
| wykonalijuz ruch. '

| pas postrachu/moyz 4
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| puneta zwiadowcy. 4
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ZDOLNOSCI. o

Zaatakuj wroga. Jesliten
| Najemnik otrzymat w tej turze |
i obrazenia, zadaj 12 pkt.

obrazeii losowemu |
sasiedniemu wrogowi.

Nastepnym razem gdy wrog zada | | TenNajemnik otrzymuje wtej |

: obrazenia sasiadowi, otrzymaj | | turze Krytyczne obrazenia. Na
| koniec nastepnej tury przywr6¢ |
go do petni zdrowia.

+5 do ataku i zadaj mu
1 obrazenia rowne atakowi |
tego Najemnika.
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|| Oszalaly atak zadaje .| Odwet daje dodatkowo || przywraca 16 pkt. zdrowia
‘ 4 pkt. obrazei wiecej. ‘ +4 do ataku. w turze, w ktorej |
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VANESSA VANCLEEF
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Epicka

vV we

ZDOLNOSCI

| Zaatakuj wroga.
| Kombinacja: Wykradnij
| 5 pkt. ataku.

| Wykorzystaj wykradzione pkt. |

| ataku do zadania takiej samej

| wartosci obrazef wszystkim |
wrogom. (Aktualnie 0.)

| Zadaj 16 pkt. obrazen wrogowi. |

| Daj +1 czasu odnowienia

|  umiejetno$ciom, ktorych nie |
uzyje w tej turze.
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| Szturm wtamywaczy ma
\ | premie (4) do Szybkosci
‘ i zawsze dziata |
N\ z Kombinacja. -
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| podatkowe Rieszenje 4
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| Po uzyciu Improwizowanej l | Dziatanie pasywne:
| broni ten Najemnik Za kazdym razem, gdy ten
zachowuj i ¥ Najemnik jest atakowany,
IRl wykradnij 4 ataku
ataku (maks. +5).
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