Zadaj 10 pkt. obrazeri |

. Zadaj 12 pkt. obrazed |
wrogowi. Otrzymuje on
Wrazliwos$é na

Ogien +3.

postaci. Daj jej
Wrazliwosé na Lod
+3.
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BALINDA STONEHEARTH
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Zadaj 11 pkt. obrazen
wszystkim wrogom. Otrzymaj
Obrazenia Lodu +3 lub
Obrazenia Ognia +3.
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I pomniejszy zywiolak ognia 4
[ ——

| pomniejszy Zywiolak wody 4
e |

Rodzaj: Czfowiek - { {
j | Okmzykbojowy: Przyzwij | [ | Okmzyk bojowy: Przyzwij
Zywiotaka 10/15, ktory | Zywiotaka 10/15, ktéry
: . + | wywotuje Wrazliwos¢ na Oglefi ) ' Zamraza postacie, ktérym
y / / 2 "§°St:°'.’ L zada obrazenia.
Py . " . f‘\\ zada obrazenia. ’ S/ \\\ . e
\ . \ .
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| wybawienie Gromdardy 4
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[ l Dziatanie pasywne: :
\
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Na koniec kazdej tury wszystkie
twoje postacie otrzymuja +5do |
zdrowia.

.

N
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iery. Aktualizacje popremierowe mozna znalez¢ na stronie PlayHearthstone.com.
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Zaatakuj wroga. Jezeli nie | : N | Zadaj 10 pkt. obrazen wszystkim
wykonat Zadnego dziatania . Zadaj 8 pkt. obrazen I wrogom. Jezeli wykonali juz
w tej turze, zadaj mu | ' wrogowi. Nie moze on sie | | dziatanie, uzyta przez nich
i sasiednim wrogom A | zdolnos¢ otrzymuje +3
Krwawa rane (8). IcazyC przez 2 gury: do czasu odnowienia.
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,\ \ ; \, ‘ \
KAPITAN GALWANGAR s s wq “pax Drek T""ﬂ B““ — ﬂ

H |
Rodzaj: Ork [ | 4 l
Dziatanie pasywne: . Zabdjcze uderzenie
; - \ ’ Przyjazne postacie maja - \ ’ zadaje réwniez Krwawa - ’ %”pengé?zewnﬁzgge .
b y \ ‘ i L +5 do ataku. J L rane (5). J J
/ .\__\\ _.// \\ _.// _.//
\ \
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SINESTRA

Rodzaj: Smok

\, ‘¢ i‘g

5 | | : ! Najemnikowi. Na koniec
Krwawa rane (_10), jesli Smokowi. {qgo nastepna " asteple] tury 2ada]%80.pkt.
kontrolujesz | | zdolno$¢ ma kare

; v . obrazef wszystkim
innego Smoka. ‘ (3) do Szybkosci. wrogom.
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| Zaatakuj wroga. Zadajesz ' Przywrdé 50 pkt. zdrowia | Przywro¢ 20 pkt. zdrowia temu

; )_, ¢ K )_. 0 )_. g
i |/ ' Iz ),. g / Y
, - \ , \ : : \
| Zakrzywione szpony 4 ' proszkRa many 4 | gdtameR niedoli 4
| . | |
| . : [ |  Barieramany przywraca o | Czystkazmierzchu przywraca o
: Pustoszqce smagniecie i 10 pkt zdrowia wigcej_ i 1 20 pkt. zdrowa wiecej i zadaje o
\ zadaje Krwawa rane \ zmniejsza o 5 obrazenia \ | 10 pkt. obrazefi wiecej, alema
+(5) otrzymywane w tej +1do 9za§u
&\\\ - . f‘\\ turze. - . %\\\ odnowienia. ’ o
\ . \ § \
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Rodzaj: Cziowiek
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ZDOLNOSCI

| Zaatakuj wroga. W p_aste_pnej {
turze musi uzy¢ innej
| zdolnosci, inaczej otrzyma
20 pkt. obrazen.

—
e .

Zadaj 20 pkt. obrazen
wrogowi wybranemu
losowo z lewego lub

prawego skraju.

— — e

Cien), Y

Przemiefi w Smoka. Otrzymuje +0 |
| do zdrowia (wartos¢ wzrasta wraz z

obrazeniami zadanymi przez tego
| Najemnika). (Przemien w
Rzady spaczenia 5).
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@ra strachuy 4
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| puski czarnego smoka 4
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' RO¢ Gniewi

' [ - Smaghniecie zadaje ' Prawdziwa posta¢ nie
\ ' rowniez wrogowi kare (4) .| réwniez Krwawa rane \ ' ma czasu odnowienia i
do Szybkosci. (5). daje +6 do ataku.
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ZDOLNOSCI

| Zaatakuj wroga. W nastepnej | | Zadaj 20 pkt. obrazen
turze musi uzy¢ innej wrogowi wybranemu
| zdolno$ci, inaczej otrzyma | . losowo z lewego lub
20 pkt. obrazen. ) prawego skraju

Zadaj 3 pkt. obrazen
wszystkim wrogom. Powtorz 4

razy. (Piewsze uzycie nie
wymaga odnowienia.)
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Rodzaj: Smok ! [ | { | {
[ Postepujacy obted daje Smagnigcie zadaje Prawdziwa postaé nie
| réwniez wrogowi kare (4) ¥ ' rowniez Krwawa rane ' ma czasu odnowieniai
do Szybkosci. [ (5). daje +6 do ataku.
\\ /7 S\ /7 /7
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| Zadaj 10 pkt. obrazen. Kazde |

| Zadai 3pkt.obrazer | e | iyl nf g o
losowemu wrogowi. | | “Wrazliwoéé na Lod +5 wturze | | zwieksza obrazenia o 5.

' Powtérz 5 razy. ‘ iej wtycia: ‘ Resetuieusi;% polgh

> ‘. A 3 ' o v (‘ 2N &
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LOKHOLAR, WEADCA LODU | Lodowate skupienie 4 |] |Lodowate wichry 4 |] @dv Lodu.s. I]‘
| |
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Rodzaj: Zywiolak { | { | |
' Efekt Gradobicia \ _  Dzialanioggsme. ' Dziatanie pasywne:
L Gdy wrog wykona dziatanie, 3 it 8
. g \ ’ powtarza sie dodatkowo | '| otrzymaj Obrazenia Lodu +4 | \ ’ Przyjazne Zywiotaki majq
\ _ ‘ / ‘ i L 4 razy. 18 do korica tury. _ *20dozdrowia.
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