ZDOLNOSCI

| Daj sojusznikowi +13 do zdrowia
i izamien si¢ znim miejscami. !
Zamiei cele zdolnosci, ktorych

Zadaj 19 pkt. obrazen

| Na dwie tury otrzymujesz Obrazenia
Mocy tajemnej +3 i ,,Gdy ten
Najemnik otrzyma obrazenia, zadaj
14 pkt. obrazeii losowemu
wrogowi”.
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wrogowi. Nadmiar obrazen
przechodzi na lewo
lub prawo

wrogowie uzyja na
Najemnikach objetych tym
efektem a'es’/i to moz'liwe)
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zdrowia wiecej i daje | . PoslHEwigstEymaE | Mocytajemne] +3za kazda
” o : ] odnowienia. Dziatanie ! przyjazna Bestie i kazdego
‘u; ‘a J dOdaFkogo zﬂrowm pasywne: 0dpomos$é na przyjazpego Sm_oka, ktore
J J . twoim Smokom. A Nature +8. V zginety w tej grze. A
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P .i Zadaj 5 pkt. obrazen ws. stklm
' Zadaj 10 pkt. obrazen. rzywrdé 10 pkt. zdrowia (g, ‘L,zywmc & pitaodrgutal

Otrzymaj Moc wszystklm przyjaznym wszystkim sojusznikom. (Moc

. ! | | uzdrawiania zwieksza
uzdrawiania +3. postaclom zadawane obrazema)
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| Wybierz wroga. Ustaw atak | | Pozycz 5 pkt. atakuod | Zadajlosowemu wrogowi
" tegoNajemnika5 pkt. - wszystkich przyjaznych | | °Rl'a.ze“"’! rwne atakowl tego |
2 ‘ f ‘ ajemnika. Cios koriczacy:
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| Zaatakujwroga.JeSlima | | Nadwie tury otrzymuje | . Pokazdym zranieniu
wigcej pkt. ataku niz ten Prowokacje, a inne przyjazne przyjaznej postaci w tej
| Najemnik, zamiast tego zadaj | | postacie otrzymuja obrazenia | , turze daj jej Boska
mu 16 pkt. obrazen. mniejsze o 5 pkt. tarcze.
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i / do czasu odnowienia. Najemnika. +6 do zdrowia
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Zadaj 20 pkt. obrazen f | Anuluj Prowokacje i Ukrycie | | Otrzymaj w tej turze 3

| wrogowi. Jezeli Zaatakowat | | wszystkich pozostatych postaci | | Prowokacje i Obrazenia Natury |

w tej turze, zadaj zamiast | | na 2 tury. Daj twoim postaciom | | +3. Powtorz za kazdego innego |
tego 40 pkt. obrazen. +10 do zdrowia. przyjaznego Smoka.
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