- e

El

VALEERA SANGUINAR

LEGENDARIO
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Obtiene +10 de Ataque en
| este turnoy Ataca al enemigo |
| con menos Salud.
Combo: obtiene Sigilo.

HABILIDADES

(Inflige 10 de daiio. Si este
i Mercenario obtuvo Sigilo, |

inflige 25 de dafio.

Inflige 7 de daiio a todos los
enemigos. Aceleraen (3) la
Velocidad de tus otros
Mercenarios en el
proximo turno.
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“ paga delasisombras 4
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| Aceleraen (3) la Velocidad
| de Emboscaday obtiene

‘ "Golpe letal:

L\ obtiene Sigilo".
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|| caminos ocultos 4
I PR —

—r———
[
\ | Pasivo: cada vez que un

\ | personaje aliado pierde

‘ Sigilo, le otorga +6

\ \\\ de Ataque. A
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| Humo sobrenaturaj 4
L |

! Pasivo: mientras este
Mercenario tiene Sigilo,

acelera en (4) la Velocidad de |
los personajes aliados.
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones posteriores al lan

zamiento, visita PlayHearthstone.com.



 Obtene +5de Aague y Aaca [ Rlecioda sy ' Inflige 20 de daio a

| aun enemigo. Si es un Pirata, | aun enemigo o restaura ‘ : |

| obtiene Inmune mientras | 12 de Salud aunaliado. | | todos los enemigos que
Ataca en este turno. Es el proximo en actuar. ya han actuado.
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ALM[RANTE D EL CIE Lo ROGE RS | gajin deespadachin 4 | campana dea bordo 4 | catalejoideexploracion 4
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EPICA [ | [ | Estrategia maestra inflige [ |  Pasivo: después de que este
| Guardia aérea otorga | 4 mas de daiio y hace que | Mercenario Ataca, inflige 4 de
\ . \ | objetivo vaya i \ daio a todos los enemigos.
+5 de Ataque mas. € ’jlt' i (Inflige Daffo critico a
b ;'__." \ ‘ Pl “\\\ . Ve “\\ ultimo. . Ve ;‘\\ los Piratas). - A
./ L] \ \
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c\“ Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones posteriores al lan-
‘ zamiento, visita PlayHearthstone.com.
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El

TRITESTA, EL AZOTADOR

RARA

Ataca a un enemigo.
|'Si este Mercenario recibié dafio
i en este turno, inflige 12 de
dafio a un enemigo
adyacente aleatorio.

HABILIDADES

La préxima vez que un enemigo
| daiia a un aliado adyacente en este
| turno, obtiene +5 de Ataqueyle |
l inflige el dafo de Ataque
de este Mercenario.

Este Mercenario recibe Daio
| critico en este turno. Al final del |
| préximo turno, restaura todala |

Salud a este Mercenario.

4 mas de dano.
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! ‘ Ataque frenético inflige
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! | Contragolpe otorga
‘ +4 de Ataque mas.
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| Escamas regenerativas 4
e \

| Cabezas recrecidas
i restaura 16 de Saluden
N

el turno que se

lanza. A
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones posteriores al lan-

zamiento, visita PlayHearthstone.com.



VANESSA VANCLEEF

EPICA

HABILIDADES

Ataca aun enemigo. l | Gasta todo el Ataque robado ‘ | Inflige 16 de dafio aun
Combo: le roba | parainfligir esa cantidad de

‘ enemigo. Le otorga +1
| | dano atodos los enemigos. | | de Recarga a una habilidad que |
5 de Ataque. l (Actualmente: 0). no haya usado en este turno.
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| Isillos extr. | espa
| Botsitiosiextra, | |\ Robacspadasiy) |
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l | Aceleraen (4) la l l Después de usar Arsenal l | Pasivo: Cadavez que
\ | Velocidad de Robo \ sustituto, este Mercenario | Atacan a este Mercenario,
‘ extremo, y siempre ‘ consexa hasta 5 roba 4 de Ataque
S\ realiza el Combo. 7 S\ de Ataque. e S\ de su Atacante. e
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones posteriores al lan-
zamiento, visita PlayHearthstone.com.




