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| Pendant deux tours, gagne +3 aux
dégats des Arcanes et « Une fois |
que ce mercenaire a été blessé,
inflige 14 points de dégats
aun adversaire
aléatoire ».

| Donne +13 PV a un allié et
I change de place avec lui. Les !
capacités adverses ciblant les
| mercenaires changent
de cibles (si possible)

Inflige 19 points de

dégats a un adversaire
et tout surplus a
droite oua gauche
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[ | Parmi les étoiles | Parmi les étoiles déclenche [ | Cri de guerre : gagne
donne 4 PV en plus et i le temps de recharge. +3 aux dégats des Arcanes
, o d Sy ! Effet passif | pourchacun de vos Dragons et .
J/ i ) il o +8 de résistance Bétes morts pendant
Y J X ) avos Dragons. 7 alaNature. o _ ;\\\ cette partie. /7
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Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de
Mercenaires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.
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Inflige 10 points de
dégats. Gagne +3 ala
puissance des
soins.
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" Rend 10 PV a tous les
personnages alliés.

la puissance des soins.)

Inflige 5 points de dégats a tous
| les adversaires. Rend 5PV a
tous les alliés.
| (Dégats augmentés par |
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| Bague flamboyante 4
[ —

]

|
[ | Chant flamboyant inflige :
4 points de dégats en plus,
| etdonne+2ala puissance
des soins en plus.
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! . Chant inspirant rend
» ' 10 PVen plus. |
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| cristal ceur-de-flammes 4
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[ I Effet passif :
. Une fois qu’une Béte
' alliée est soignée,
lui donne +5 PV. "
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Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de
Mercenaires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.
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| Choisissez un adversaire. ' ' Emprunte 5ATQ a tous ' | Inflige des dégats d'un montant
| Porte I’ATQ de ce mercenaire | ‘ les personnages alliés ‘ ‘
| abdeplusquecelledela | pendant 2 tours. Attaque .‘

égal a I'ATQ de ce mercenaire a |
un adversaire aléatoire.

: ) s Coup de grace : gagne *‘

cible et I'attaque. ‘ un adversaire. ‘ +5 A'FQ etgrecomr?'leﬁce.
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| pansiere celeste | gantelets chargés 4
I
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Frappe d’égalisation [ l Traquenard vole [
\

l
porte I’ATQ de ce : N  Foudre du tigre donne
mercenaire a4 de plus | ! ' aussl 5 ATQ, il ' +4 ATQ en plus.
| quecelledelacible. L adversaire aléatoire. > 18
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Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de
Mercenaires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.



Attaque un adversaire.
Si son ATQ est plus élevée

|

|
que celle de ce mercenaire,

Gagne Provocation et vos
lui inflige 16 points

autres personnages subissent
‘ 5 points de dégats en moins
de dégats a la place.

Chaque fois qu’un
pendant 2 tours.

personnage allié subit des
dégats pendant ce tour, lui
confere Bouclier divin.
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| ceinture taurine 4 | Heaume de Niuzao 4
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Robustesse taurine réduit les | Effet passif [
[ l degatsalbh e [ ' -2/346 4 un l Une foisEﬁ:’tJﬁas:ri:onna e
3 g '+ | 5 points supplémentaires, mais \ adversaire a attaqué ce i \ a p g
i J ‘ son temps de recharge | mercenaire, lui inflige 5 points
\ . g ’ L\ est augmenté de 1. o AN de dégats. L
b N \ \\ . " \

allié a perdu Bouclier divin, lui |

S\ b donne +6 PV.
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| Inflige 20 points de dégats | ‘ Bloque Provocation et 1 | Gagne Provocation pendant
| aunadversaire. S'il a attaqué | Camouflage sur tous les I cetour, et +3 aux dégats de
pendant ce tour, inflige | | autres personnages pendant | ! Nature. Recommence
| 40 points de dégats *‘ 2 tours. Donne +10 PV | | pour chaque autre
alaplace. avos personnages. Dragon allié.
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YWLON | Lance de jadefey 4 ' ent4 ' n4
[/-‘-’-_- \‘ - \’ [/"-’-_- \1
TYPE : DRAGON | | | | | — |
Rafale de jadeflamme [ . Brume enveloppante [ :
- : N donne +5 PV . . donne +3 auxdégats \| VosautresDragons
\ ‘ / ‘ / _ supplémentaires. _ deNature en plus. 4 s“gé?;’;te‘; ’::(')’I"t]ss de
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Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de
Mercenaires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.




