BALINDA PIEDRAHOGAR
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FACULTADES

Inflige 10 p. de dafio
aun personaje.
Aplica Debilidad

alaEscarcha: +3.

<. Euegon. )’

—
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" Inflige 12 p. de daio.
Aplica Debilidad al
Fuego: +3.

C—————

& Escarchal )’

| Inflige 11 p. de dafio a todos
los enemigos. Obtiene +3 p.
| dedaiode Escarchao+3p. |
de daiio de Fuego.
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I glementalide fuegoiinferior
[ |

! Grito de batalla: Invoca a
un elemental 10/15 que aplica
Debilidad al Fuego: +3 a los

- " \ !
il ] i - ~
v/ i i personajes que dafia.
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TIPO: HUMANO ;

'~
&
Ir D

I glemental de agua inferior Jy
[/. )
|

| ritode batalla Invoca
\

aunelemental 10/15
que congela a los
f‘\\\ personajes que danaf. A

‘ k.“
Ir D
I salvacion dePico Tormenta jy
[ — ]
|

[ | Pasivo: Al final de cada
j turno, otorga +5 p.

de salud a todos
L tus personajes. A

QA

Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
consultar las actualizaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.
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FACULTADES

‘ Inflige 10 p. de dafio

| atodos los enemigos.

| Sihanactuado, la facultad

| que han usado obtiene
+3 p. de espera.

Inflige 8 p. de dano
a un enemigo.
No puede sanarse
durante 2 turnos.

| Atacaaunenemigo.Sino |

| haactuado este turno, aplica |

| «Sangra (8) p.» a ese enemigo |
y a los adyacentes.
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CAp ITAN GALVANGAR | puria del lobo gélido Jy | pavor de DreRThar Jy. | Aullido ensordecedor Jy
TIPO: ORCO | ' |
[ | Pasivo: Los personajes [ | Golpe fataltamén [ | aitotemaiinndies
: g | amistosos tienen+5p. . \ : - \ Fo s - |
b J \ ‘ J de ataque aplica «Sangra (5) p.». 5 p. de dafio mds.
1 d W \\\\\\ e /// \\\\\\ e /// \\\\\\ . ///

.‘ Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
h consultar las actualizaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.



| Ataca a un enemigo. Si
controlas a otro dragon,
también aplica
«Sangra (10) p.».

| Restaura 50 p- de salud a | Restaura 20 p. de salud a este
! < rehs ! mercenario. Al final
un (:ragclm.dSu siguiente daPSiguiente tiffo,
acultad es (3) p. | inflige 30 p. de dafio a
mas lenta. todos los enemigos.
( — : e U amm— A‘“\, s — —— e —

Q. Sombrasi )
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SINESTRA | garfas ganchudas Jy | Broche de mana Jy | gragmento deitragedia Jy
TIPO: DRAGON : :
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| | |
[ l Flagelo atroz aplica un | [ | Ba;rgrpa. ?‘z '::Iﬂg ﬁgtsa;ra | [ l E)ét(l)n't):u:jr:e (:':ﬁltas;lggz r?nsﬂtiagu;a :
‘ : ‘ J ) ' «saa'(l.i?(l;iao(rlsa)l?. 2 | ) ' red'ltj:':: 5 p.t eltdaﬁo | ' 10p. df 1daﬁg (?eis, eprgro tiene |
\ g . " ~.,\ \\ - // ~.,\\\\ recioiao este turno. : // f\\\\ p. pera. ’ //

Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
consultar las actualizaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.
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Se convierte en dragon.
Obtiene +0 p. de salud
(aumenta con el dafo infligido
por este mercenario).

(Se transforma en Reino Vil V).

Ataca a un enemigo. | Inflige 20 p. de dano

El siguiente turno debe usar aleatoriamente al enemigo
| una facultad diferente, o bien | | situado mas a la izquierda
recibir 20 p. de daio. ' 0mas a la derecha.
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Q. Sombrasi )
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WR ATH]ON | Qulmefa del miedo v | Escamas dedragoninegro v | c“emo de Wrathion v

TIPO: HUMANO | @ | # | @
{ ; I'.‘ocura insifiosa también [ Flagelo de cola también [ - Forma verdadg_rg no tiene
o . \ ' ace que el enemigo sea ' apllca «Sangra (5)p.». | \ ' esperay también otorga
y \ J (4) p. mas lento. +6 p. de ataque.
y 4 ~.,~\\\\\ v / P . ‘/ " ~.,~\\\\\ v / P

Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
consultar las actualizaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.




recibir 20 p. de dafio. o mas ala derecha. ' (Empleza sin espera.)

S — p—

e

‘, Ataca a un enemigo. ‘, Inflige 20 p. de daiio . Inflige 3 p. de dafio a todos
El siguiente turno debe usar aleatoriamente al enemigo los enemigos.
| una facultad diferente, o bien | | situado mas alaizquierda | | Se repite 4 veces. !
< - 7: X 4 4

(T T e—
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y ),. i ‘
WRATHION (FORMA DE DRAGON) | Quimera del miedo 1y ]‘ | excamas e rasin neuro ﬂ o O ]‘

L — [ e— ==
TIPO: DRAGON [ | @ [ | # [ | . ;
|| omileggnien Flagelodecola b | Foma athigiosins |
(4) p. mas lento. ' apllca «Sangra (5) o ' +6 p. de ataque.
N 47 7 N 7

Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
consultar las actualizaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.




LOKHOLAR EL SENOR DEL HIELO

TIPO: ELEMENTAL

FACULTADES

' Inflige 3 p. de daiio
' aun enemigo aleatorio. |
Se repite 5 veces.

Inflige 10 p. de daio
aun enemigo. La siguiente
facultad que use le otorga
Debilidad a la Escarcha: +5

durante ese turno.

| Inflige 10 p. de dafio. El dafio |

| aumenta 5 p. cadavez que se |

| lanza otra facultad de Escarcha. |
Se reinicia tras usarla.

f \
\
| concentraclon heladj "7
L
l
’ Tormenta de gramzo

se repite 4 veces mas.
/7

| yientos gélidos | V
[/____,.——
|
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Pasivo: Después de que
un enemigo acttie, obtiene
+4 p. de daio de Escarcha
hasta el final del turno. J
v

Q

!
| Yelo del Senor del Hielo IV
[/ P———

! Pasivo: Los elementales
’ amistosos tienen +20 p.

X de salud. J
\..
NN />

Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
consultar las actualizaciones posteriores, visita Playhearthstone.com/es-es.



