' Donne +6ATQavosOrcs . Crideguerre:sivous | | Inflige 19 points de dégats atous |
| jusqu’a la fin du tour. Attaque | avez Chamanisme, les adversaires et 5 points de
| un adversaire aléatoire. Sivous gagne Bouclier divin | dégats a vos autres personnages.

| avez Gangrecorruption, | (Une fois qu’un Orc allié¢ meurt, |
I’ATQ augmente de 1. ‘ N et Ruée. se transforme en Chamanisme 5.)

J Y Ji '
: : \
| grimoire de Drek'Thar.4 | potion de chatoyante 4

DREK'THAR |

(==
TYPE : ORC -’ " "
[ l Effet passif [ | L [ ' Crideguene:
. . | +6 ATQ. Une fois que ce \ Vos personnages ont +5 | ' d +10 PV"
b N ‘ . \ . ] mercenaire a attaquéun | ’ de résistance aux ! VO(S"I‘)I:'S onnag eas |
3 V J J | personnage, le géle. 4 Arcanes. L 9
" _ \\\\ . /7 : \\\\ . e : \\\\ i /7

Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Merce-
naires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.




AILE DE MORT

TYPE : DRAGON

hg_r ‘_:

i
»

CAPACITES

| Attaque un adversaire. Si celui- | ‘ Gag:;rg;omtsizgip&n::& :?. ;our. | Inflige 10 points de dégats |

ci addeja subi def (_iggf?ts 2 ant@Mour, invoqueie tortedr a to_us’ les [,)ersonnages.
pendant ce tour, lui inflige ' d’élémentium 12/15 avec ' Sil'und’eux meurt,

8 points de degats. Saignement (3). recommence.

!
\ : : - \ \
f de non-vie 4 | Résolution de limmortey 4 | Ame demomaque 4

’ |

i infli ‘ Effet passif ‘
Griffes de terreurinflige [ | u )
! 5 points de dégats Rend 10 PV a ce mercenaire

I
| +4aux dégﬁts de Fiel. Chaque fois

> ; ! \ apres la destructiond’'une | qu’un serviteur adverse de type
S"Pg‘:\g‘fs':;g:: gjta%fefﬁ‘t’ste les | terreur d’élémentium ‘ ‘ Dragon est invoqué, vous
’ (AN alliée. \ en prenez le controle.
NV 77 [VN 4 [N 7

\

Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Merce-
naires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.
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LEEROY JENKINS

TYPE : HUMAIN

veoWe

CAPACITES

| Gagne +8 ATQ pendant
2 tours. Attaque un
adversaire
aléatoire.

I \Ine épéeplusigrande encore 4
[ ———

| Gagne +10 PV et devient
Insensible quand il
attaque au
prochain tour.

| Attaque tous les adversaires, en

| ignorant Provocation. Tous les |

‘ personnages agissent

| immédiatement, dans |
un ordre aléatoire.

‘\

| {
[ . Attaque impétueuse
donne +8 ATQ en plus.

N\ -
N\ '
\

|
[ i Rend 8 PV a ce mercenaire
\
.

N des PV. -

— ?
e .

| Des soins !4

| ——

| Effet passif

chaque fois qu’un autre de vos
personnages récupeére

v
X\ —
\

[ l Effet passif
\ . Gagne +6 ATQ chaque
’ fois qu’un
. adversaire meurt. -

v
X\ —
\

Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Merce-
naires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.



[

€ TR 2y (Les persomnages aliés avec | Gagne +5 ATQ. (Gain

cet adversaire ainsi qu’aux Provocation gagnent . augmenté par les PV
adversaires adjacents. Leur { | +5 ATQ et attaquent | perdus.) Attaque

prochaine : :
capacité est plus lente de (1). un adversaire. un adversaire.

e e e

. Nature; >

%)
& |
il

. f ),\. f \
: " \ : - , \
VANNDAR FOUDREPIQUE | La Eorce irrésistible 4 | Objetinébraniabre 4 | avatar de Foudrepique 4
TYPE : NAIN [ | : [ | : [ | 3
. Effet passif : Efff!:,ﬁsslf " L'avatar rend également
' ) \ ' +6 ATQ. Ne peut pas ) ' e | 15PV aux Nains alliés
y / / étre gelé. Provocation :
Y " " " ~»\\\ / ™ \‘\\\ 7~ ~‘\\\ / P
K\ —/ A D\ U =/

Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Merce-
naires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.

%




CAPACITES

Attaque un adversaire. S'il a
Provocation, gagne d’abord
+6 ATQ puis bloque sa
Provocation pendant ce

| Inflige 15 points de dégats a

Rend 15 PV a ce mercenaire .
tous les adversaires.

| | et lui confére autant de points o
| de dégats de Feu au prochain | Coup dedg::;:r{r:goq”e M
tour, pendant 1 tour. onyxien 12/12.

: \ \
ONYXI A | souffle plus profond 4 | Rage dela meére des couvées
TYPE : DRAGON [ * * i
| ‘ [ | s ‘ | Effet passif ‘
. - - ouffle profond rend i Une fois qu’un autre Dragon
\ Vulgaires mortels donne | 5PVen plus, mais est + | allié meurt, inflige 7 points de |
+8 ATQ en plus. plus lent de (1). dégats a tous les
\\\ V A \ o~ \\\ adversaires. .
@\ -’ \ —4 X\ -

Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Merce-
naires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.




KAZAKUS

TYPE : TROLL

\_ ‘, :‘g

Inflige 6 points de dégatsa ‘ 1 | Devient un Dragon. Détruitvos
un adversaire aléatoire. ] &l ! golems et gagne leurs
| Recommence pour che.!cun de j ! ChOISII-iseZ 4 gOIem' j caractéristiques. (Se
vos golems détruits | invoque. * transforme en
pendant cette partie. Refagonner 5.)

. Sang-royal i | vageon il
|sanvirovaig | [[sausagconneq |

[ " Griffes d’ombre inflige [ | Effet passif [ | Cri de guerre :

\ 4 points de dégats .| Vos golems sont plus . \ donne +4/+4 aux
supplémentaires. rapides de (4). personnages alliés.
- [ \. // R\ // \ \\\\ ”
\ - \ - \ -

\ \ \

Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Merce-
naires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.




CAPACITES

[pliEe d6 polnts df,dfg.ats a ; | Attaque un adversaire.
un aaversaire aleatoire. ! o ~ : e 1 |
Recommence pour chacun de , Ch0|s||-§sez un golem. 0012()) gselgr?;elﬁ;% ,rﬁlc]:ree
vos golems détruits | 1 | invoque.
pendant cette partie. golem avec 14 PV.
.. Ombre,_ ). .. Ombre,_ ). .. Ombre,_ ).
@\

& N

KAZAKUSAN @}_ QZ“M ll\ {/sﬂgjﬂz"%ﬂ @9_&’2“\4 ]\

e

TYPE : DRAGON

4
[ ! Griffes d’ombre inflige [ ! Effet passif [ ! Cri de guerre :
| 4points de dégats \ ' Vos golems sont plus \ ' donne +4/+4 aux
supplémentaires. rapides de (4). personnages alliés.
A N\ > A N\ > N N\ i

Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Merce-
naires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.
|



| Attaque un adversaire. | Vous choisissez un | | Chacun de vos Dragons
Invoque un Dragon 12/12 Dragon allié. Il vole 5 ATQ inflige 15 points de dégats
qui I'attaque ‘ | achaque autre Dragonet | | auxpersonnages qui
également. rend autant de PV. lui font face.

<. Ombres. =) @ Ombres )’

o '

lx/—-\‘ ; ‘ 3 ‘
| \ )! :
I ] :
{ draco;

~ - % i | l\::\s / f‘" e +\ i “ \-. ‘ -
: r—— \ : : v = ~——)
NEFARIAN | Sujets d’expérience 4 | Vot draconique chromatigue | picces détachées 4
L———— L———— e

TYPE : DRAGON [ | § [ | { [ | — g
. Drakénide a +8 ATQ | Débutiso eNEs-0rLe ' Une fois qu’un Dragon
\ | \ +6 PVauxDragons \ .
f ] , et Bouclier divin. ‘ } alliés. ‘ , meurt, rend 10PV
\ . ; y \\\\\ = \\\\\ W \\\\\ aux Dragons allles.. A

Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Merce-
naires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, rendez-vous sur PlayHearthstone.com.




