DREK'THAR

TIPO: ORCO
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+6 Attacco ai tuoi Orchi
fino alla fine del turno.
Attacca un nemico casuale.
Se hai Vilcorruzione,
|'Attacco aumenta di +1.

\

Guida Spirit

Grido di Battaglia:
se hai Sciamanesimo,
ottiene Scudo Divino

e Assalto.

| Infligge 19 danni ai nemici. |

| Infligge 5 danni agli altri tuoi '

| personaggi. (Dopo che untuo |

| Orco é morto, si trasforma |
in Sciamanesimo 5.)
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| Lama Glacial nh
Lemalsiaciareg)]

| Passivo: +6 Attacco. Dopo

| [ |
‘ . Passivo: +5 Resistenza
ch:elz &t;aggi}:t?oun \ all'Arcano ai tuoi
1 Congiid P L personaggi.
O\ 77 \

| Grimorio/di Drekithar 4
[/“"’-_- \;

| pozione di Erbaluce 4
[/“"’-_- \;

[ " Grido di Battaglia:
) +10 Salute ai tuoi
personaggi.
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stato danneggiato in
questo turno, gli
infligge 8 danni.

' Attacca un nemico. Se era

Ottiene Provocazione per questo '

| turno. Dopo essere stato Attaccato
in questo turno, evoca un Terrore
d'Elementio 12/15 con
Sanguinamento (3).

Im .
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Infligge 10 danni a TUTTIi |
personaggi. Se uno
muore, ripete
I' effetto.
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ALAMORTE | cooresenzavica s H

TIPO: DRAGO
| Artigli del Terrore infligge

5 danni aggiuntivi e
' colpisce i nemici
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Qﬁ{;‘ ‘_J ‘_; ‘\\\ adiacentl.

| Risolutezza Imperitura 4
[/—"'_’-—— \;

! Passivo: rigenera 10 Salute a

questo Mercenario dopo che

un tuo Terrore d'Elementioe |

- //

stato distrutto.
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| Anima del Demone 4
Le— \; H

{
I | Passivo: +4 Danni da Vile. :
Quando viene evocato un
\‘ servitore Drago nemico, ne
ottieni il controllo.
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| Ottiene +10 Salutee | Attaccainemici,

" diventa Immune quando (e i PIOVOCINS

' Attacca nel turno |y g T PErSOREES

| agiscono in ordine casuale

successivo. immediatamente.

| Ottiene +8 Attacco per2 |
' turni. Attacca un nemico |
' casuale.
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TIPO: UMANO | | | l J
[ Affondo Selvaggio Passth figenga8 Sa'”telfa Passivo: ottiene +6
8 fornisce +8 Attacco | e~ Attacco quandoun
\ : . ] s che un altro tuo personaggio ;
| J ‘.l \ J S aggiuntivo. J rigenera Salute. J nemico muore. J
/ X a \ Ve L \ /> Ve -
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Attacca un nemico. 2? il | +5 Attacco ai tuoi [ | Ottiene +5 Attacco |
ok LA c'gﬁfi personaggi con (aumentato dalla Salute
e laloro abilita successiva | Provocazione, che poi |  persa.)Attacca un

& pili lenta di (1) Velocita. Attaccano un nemico. nemico.
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VANNDAR pICCATO NANTE @nan’estabﬂe 4 Egetto InamovibiJe 4 @ei Piccatonante 4

TIPO: NANO

| | !
| | | | [ |
‘ ; ! - Passivo: +6 Attacco. Non .| Passivo: +7 Salute. .| Avatarrigenera anche
‘ J ‘ J \ [ puo essere Congelato. ' Provocazione. 15 Salute ai tuoi Nani.
i . b 0 S\ / e ~‘\\ / P N / P
N % N 7 N %
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Attacca un nemico. Se il nemico

| ha Provocazione, prima ottiene
+6 Attacco e poi blocca
Provocazione sul nemico
per questo turno.

| Rigenera 15 Salute a questo
Mercenario. Nel turno

| successivo, ottiene pari Danni |
da Fuoco per 1 turno.
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Infligge 15 danni ai nemici. |
Colpo di Grazia: evoca un
Draghetto di Onyxia
12/12,

ONYXIA

L

TIPO: DRAGO [

| Mortali Insolenti
; : \ ' fornisce +8 Attacco
‘ y \ ‘ J L aggiuntivo.
L L] \V»\ \\\

: \
| Artigli come Rasoj 4
[ =)

| Atito Profondo 4 | ﬂ

Alito del Drago rigenera 5
Salute aggiuntiva ed &
pit lento di (1)

~,,\\\ Velocita. : o
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A 5:1 “.‘ |
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I Madre della Stirpe Adirata 4
2 \’
|

4

: [ | Passivo: dopo che un altro
\ ' tuo Drago € morto,

.,
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K\

infligge 7 danni ai
nemici. V
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| Infligge 6 danni a un nemico ‘ ‘ ‘ | Diventa un Drago. Distrugge i ‘

| o !
| casuale. Ripete |'effetto per | . ScegliunGolem.Lo | tuoi Golem e ne ottiene le
| ognituo Golem distruttoin | ‘ evoca. i | statistiche. (Sitrasformain |
questa partita. Forma Nuova 5.)
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<. Ombra,. ) =) & Ombrag. DS ‘& Ombrag. )’
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KAZAKUS . Magareale 4 I] ﬁ@u_e_sa_c 04 I]  Vite Selvaggia 4 I]
TIPO: TROLL | | |
A [l Artigli d'Ombra infli [l Passivo: i tuoi Golem [l Grido di Battaglia: +4/4
- - )| A .| sono pil rapidi di (4) \ | Gridodi Battaglia: +4/4
‘: ‘ f anni aggiuntivi. Veloclta: ai tuoi personaggi.
‘ . ) | -\\\\\ ‘ e -\\\\\ . /7 -\\\\\ . /7
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KAZAKUSAN

TIPO: DRAGO

. Infligge 6 danni a un nemico | | y |  Attacca un nemigo. Colpo |
casuale. Ripete |'effetto per , Scegli un Golem. Lo | diGrazia: lo farinascere
| ogni tuo Golem distruttoin | , evoca. ‘ | come Golem con
questa partita. . . 14 Salute.

‘& Ombrag. )’ ‘& Ombrag. )’ ‘& Ombrag. )’

\ , \ \
| uesa | Yi Ivaggi
 Magarealeq || [ santucsacroq | | vteSciragpia |

:‘ :‘ :‘

[ " Passivo: i tuoi Golem | [

[ | |

- Artigli d'Ombra infligge N | - Grido di Battaglia: +4/4

] ' 4 danni aggiuntivi. | b5, SO0 I:/I:l:)i'i);g.l dieh ] ' ai tuoi personaggi.
o\ > - /7 o\ >
NV %4 NV , N %4

Le statistiche, le abilita e gli equipaggiamenti mostrati qui riflettono solo la versione di pubblicazione di Merce-
nari. Per gli aggiornamenti seguenti alla pubblicazione, vai su PlayHearthstone.com.



NEFARIAN

TIPO: DRAGO

ABILITA

| Seleziona un tuo Drago. |
Ruba 5 Attacco da ogni
altro Drago e rigenera
parl Salute

| Attacca un nemico. Evoca |
un Drago 12/12 che
| Attacca lo stesso nemico. |

' 0gni tuo Drago infligge
15 danni ai personaggl
di fronte.

| Cavie per Esperimen ti4 | gtormo dei Draghi Cromatic;j 4
L e

!

! !
I : I :
L ’ Draconide ha +8 Attacco | ’ Inizio Partita: +6 Attacco

e Scudo Divino. ai tuoi Draghi.
.\\\\\ N ‘ N

, <\
| pezzi di Ricambio 4
[ —_—

|
[ | Passivo: dopo che un :
~ Drago & morto, rigenera
, ’ 10 Salute ai tuoi
Draghi.
QA il
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