. Verleiht Euren Orcs +6 Angriff 4 : | Fiigtallen Feinden 19 Schadenzu. |
|" bis zum Ende des Zuges. Kampfschrei: Erhalt ] Fifi;tgt Euren anderen Charakteren |
| Greift einen zufalligen Feind an. | Gottesschild und Eifer, wenn | 5 Schaden zu. (Verwandelt sich in |
| Verleiht +1 mehr, wenn lhr Schamanismus habt. | Schamanismus 5, nachdem ein |
Ihr Teufelsverderbnis habt. | . befreundeter Orc gestorben ist.)

N

. Damonischl);

Ir ).. Iz ) f | 't

, , _ \ — \ , \
DREK THAR | Gletscherhhnge 4 | prek:Thars Zauberbuch 4 | 5¢himmerhrauttrank 4
I

!

TYP: ORC [ | ! ! | {
Passiv: +6 Angriff. [ ¢ :
: : . Friert Charaktere ein, || Passiv: Eure Charaktere ‘ K‘:":'pt]sg';lre: xte":e:‘ht
: b )| ‘ ) \ . ! ’ nachdem dieser Soldner | haben Arkanwiderstand +5. ] u ilO Lae l:?ene € |
_ R J J L sie angegriffen hat. L\ ) | ;
b i - \\\\ - 7 - \\\\ . 7 X “\\\ v /7
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Greift einen Feindan. Erhélt Spott in diesem Zug. Ruft | Fiigtallen Charakteren

U Enoti { ! einen Elementiumschrecken .
Fiigtihm 8 Schaden zu, (12/15) mit Blutung (3) herbei, 10 Schaden zu. Wird

wenn erin diesem Zug | | nachdem dieser Soldnerin | | wiederholt, fa[ls ein
Schaden erlitten hat. diesem Zug angegriffen wurde. Charakter stirbt.

e

ln/—-\ i "/’ ; .-, ) ? ‘_ _— lm ; lﬁf—-‘ ; ‘\’ —
W | " W | 'k,
'+ Iy ) '+ Y
v <\ v ; , ~\
TODESSCHWINGE | Herz des Unlebens 4 | Unsterblicher Wilje 4 | pamonenseele 4
: i - i z'
TYP: DRACHE | Stlinckanaiis ‘ [ | Passiv: Stellt bei diesem ‘ |  Passiv: Damonenschaden +4.
' verursacht 5 Schaden - Soldner 10 Leben wieder her, - Jedes Mal, wenn ein feindlicher
- \ hr undwirkeSieRabo- | \ nachdem ein befreundeter | \ | Drachendiener herbeigerufen
J} ;‘ / | BT WIrkt§|c e | ‘ Elementiumschrecken ‘ | wird, erhaltet Ihr die Kontrolle
J ) J \\ nachbarte Feinde aus. 7 A\ vernichtetwurde. -~ "\ iiberihn. /7
XQ»V =/ XQ»V =/ ®) 4
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Erhdlt 2 Ziige lang |Erhalt +10 Leben und wird | | Greift alle Feinde an. Ignoriert

‘ : ; | T | Spott. Alle Charaktere fiihren
! + L | ! ! ! = TH = |
- +8 Angriff. Greift einen ' im nachsten Zug immun | sofortin zufalliger Reihenfolge {

zufélligen Feind an. ' beim Angiff. ' ihre Handlung aus.

=

)

\ :
{/_ [ {/ BeuteRlau u4g
|

LEEROY JENKINS grofieres Schwert 4 Il

TYP: MENSCH - ' '
1 Passiv: Stellt bei diesem 1
Wilder Schwun Soldner jedes Mal 8 Leben Passiv: Erhalt jedes Mal
’ g ! 1 | wieder her, wenn bei einem Eurer +6 Angnff wennein
N : : verlelht +8 Angriff mehr. anderen Charaktere Leben Feind stirbt
| J ¥ J ' wiederhergestelltwird. - 3 /
g b i / " ™ \\ - v o Vi
— 5 —
.‘ Die hier gezeigten Werte, Fahigkeiten und Ausrustung spiegeln nur die Veroffentlichungsversion des S6ldnermo-
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Greift einen Feind an. Fiigt ' Befreundete Charaktere | ~ Erhélt +5 Angriff

; ihm und benachbarten Feinden | : ! ] p
6 Schad®z, wenn éMiberiebt mit Spott erhalten (wird durch verlorenes

Seine nichste Fahigkeitist | +5 Angriff und gmifen | Leben erhoht). Greift
- ‘ (1) Tempo langsamer. einen Feind an. einen Feind an.
. R — e —

Natuy; ”

& W = &
f' ) ). ),\_ -

;
)|

, <\ v ,
VANNDAR STURMLANZE | pie unaufhaltbare Macny 4 | pas unbewegliche Objery 4 | sturmlanzes Avatar 4
[/'/-_- \; [/'/-_— \; [/.———’-_— \;
b [ | : { | :: [ | Avatar stellt auflerdem :
y vatar stellt auer
, _ | Ka';?,s:i'(‘;,: gﬁ"egf','f,f,'en || Passiv: +7 Leben. " bei befreundeten
1 ) . ] 8 | ' Spott ) ' Zwergen 15 Leben
y ‘.‘, ‘_, & werden. 2 N A LS wieder her. V
<\ -/ XV =/ W\ -
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| Greift einen Feind an. Erhéilt | Stelltbei diesem Soldner ‘ Fiigt allen Feinden

zuerst +6 Angriff, wenn er 15 Leben wieder her. Er erhalt | | ' 15 Schaden zu. Todesstof: |
| Spott hat, und blockt seinen | | nurim nachsten Zug ebenso | | Ruft einen Welpling von
Spottin diesem Zug. ‘ viel Feuerschaden fiir 1 Zug. ‘

Onyxia (12/12) herbei.

L ——

5 " [ 5 [
0 't f " Py )
v \ v \ v
ONYXIA | Messerscharfe Klauen 4 | Tieferer Atem 4 | zorn der Brutmutter 4

\l
TYP: DRACHE

| | |
l : [ | o : [ | Passiv: Fiigt allen Feinden
[ ' Anmafdende Sterbliche ' TleferAtgm Sty Lel;en | 7 Schaden zu, nachdem ein
~ " \ eiht=a A T, | \ ' mehr wieder her und ist \ D s et il
J J gous ngritt mehr. (1) Tempo langsamer. rorbe e
J J LS > LS . L\ gestorben ist. .
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KAZAKUS

TYP: TROLL

\_ ‘, :‘g

Fiigt einem zufélligen ‘
Feind 6 Schaden zu. Wird ) e A
fiir jeden Eurer Golems ‘ ! Wahit “?men GOI?m'
wiederholt, derin diesem | Ruftihn herbei.
Spiel vernichtet wurde.

|

| Wird zum Drachen. Vernichtet |

| Eure Golems und erhéltihre |

| Werte. (Verwandelt sich in
Neu formen 5.)

|

Eﬂnigskw I]‘ {/K_’@_i_gsblut\4 I]‘ |[/ w_ﬂ(_l_t_'ank& I]‘

[ l | [ I . [ l . H .
' Schattenklauen verursacht " Passiv: Eure Golems sind - Kampfschrei: Verleiht

! 4 Schaden mehr. | ] (4) Tempo schneller. | \ befreundtfzn; ~ﬁrarakteren |

~ \“\ " A -
QA = S\ V77 S\ 7

\
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Fiigt einem zufélligen ‘ " Greift einen Fei
H H ! t . @ ! 1 |
Feind 6 Schaden zu. Wird Wihlt einen Golem. reift einen Feind an.
fiir jeden Eurer Golems :

2 : || Todesstofi: Formtihn als
wiederholt, derindiesem | |}} | Ruftihn herbei. [ 10 | Golem mit 14 Leben nach. |
Spiel vernichtet wurde.

]

KAZAKUSAN |messsonesranss || | Komigsblurg | | Witdranke s |

TYP: DRACHE

{ i |
[l | [l | [I i |
' Schattenklauen verursacht " Passiv: Eure Golems sind - Kampfschrei: Verleiht
\ 4 Schaden mehr. | ' (4) Tempo schneller. | \ befreundtf:yf}arakteren 1
f‘ \\ v / > f‘\\\ . / > f\\\\\ e

Die hier gezeigten Werte, Fahigkeiten und Ausrustung spiegeln nur die Veroffentlichungsversion des S6ldnermo-
dus wider. Informationen zu Updates nach der Veroffentlichung gibt es auf PlayHearthstone.com.



Greift einen Feind an. Ru Wihit einen befreundeten ’
| einenDrachen (12/12) | | Drachen. Erstiehlt jedem | Jeder Eurer Drachen fiigt |

X ; anderen Drachen 5 Angriff und den Charakteren direkt
herbei, der ihn | ' stelltebensoviel Leben | ' gegeniiber 15 Schaden zu. |
ebenfalls angreift. wieder her.

=
|‘K ); y (3 k'g p | AN e N | ‘ > - e B § )
I® " £ " 1 .
: - \ , g— \ : % \
NEFARIAN | yersuchsobjekte 4 | chromatischer Schwarm 4 . Ersatzteile 4
TYP: DRACHE § | § §
[ ' DerDrakonide hat [ ' Spielbeginn: Verleiht | Passiv: Stellt bei befreundeten
\’ +8Angriffund \’ befreundeten Drachen ’ i e
\ ‘J ‘J | Gottesschild. | 18 +6 Angriff. _ gestorhenist.
A ; p . 4 \\\\ v // \\\\ ' > \\\\ v //
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