DREK'TAR

Rodzaj: Ork

| Daj swoim Orkom +6 do ataku

1

do korica tury. Zaatakuj
losowego wroga. Jesli masz
Spaczoskazenie, atak
zwieksza sie o 1.

| okrzyk bOiowyt Jesli masz |

Szamanizm, otrzymuje

Boska tarcze oraz
Zryw.

Zadaj 19 pkt. obrazen wszystkim
wrogom. Zadaj 5 pkt. obrazen
| pozostatym przyjaznym postaciom. |
| (Przemienia sie
w Szamanizm 5, gdy
zginie przyjazny Ork).
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| Ksigga zaRle¢ DreR'Targ 4 | Mikstura z blyskoziela 4
L= L— — L =1
4 4
I Dziatanie pasywne: [ | Dziatanie pasywne: [ | .
! - +6doataku. Gdyten . Twoje postacie maja ! s&w&aw,’nof ’10
’ Najemnik Zaatakuje ’ 0dpornosé na Moc d(IJ)Z dromia
| \\\ postac, Zamroz ja. A \\\ tajemna +5. A | \\\ : A
\ - \ - X\ -
\ \ \
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Zaatakuj wroga. Jesli 2  Otrzymaj Prowokacie w tej turze. 3 Zadaj 10 pkt. obrazefi '

S 1l ] Gdy ta postaé zostanie | ; i
trzymat obrazenia w tej Fastako#iha wtej rs¥pryowi wszystkim postaciom.

jurze, zadaj mu 8 | | Zmorezelementium 12/15, | - Jesli lft()raé zginie,
pkt. obrazen. zadajaca Krwawa rang (3). powtorz ten efekt.
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A | K, 1 : | 3 1 ‘
< g - : 3 | - . 3 3
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SMIERCIOSKRZYDEY Sercers | [ H @ dusta o ]‘

)

Rodzaj: Smok ‘ o ’ . ’
! [ | Szpony grozy zadaja 0 5 [ I . D,l!al'anle pasywne: [ | Dziatanie pasywne:
' pkt. obrazen wiecej  Przywroc 10 pkt. zdrowia temu ' Obrazenia Spaczenia +4. Gdy
s \ s drial " \ Najemnikowi, gdy zginie | \ | zostanie przyzwany wrogi Smok,
J J [ ‘ ldziatajana | | ‘ przyjazna Zmora z | ‘ przejmij nad nim |
4 J ) N sasiednich wrogow. 7 N\ elementium. e "\ kontrole. e
K\ ~ K\ ~4 K\ ~
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| Otrzymaj +10 do zdrowia | X ‘."’szﬁﬁg';‘a”c’j‘;g"’w ,
L At | ignorujac :

; i Niewrazliwos¢ podc_zas | | Wszystkie postacie natychmiast |
. Ataku w nastepnej | wykonuja dziatanie |

turze. w losowej kolejnosci.

| Otrzymaj +8 do ataku na |
2 tury. Zaatakuj
losowego wroga.

=

0 0 N

: \ : \ : \
LEEROY ] ENKINS l \(awal miecza 4 | potrzebuje uzdrowieniay 4 | pupienie a la ninja 4
[/‘ ~ — [/'-—’-_- ———— [/“"-_- —
q . ! { {
Rodzaj: Czlowiek | [ | Ditatonid ipdi | \
' WSciekfe ciecie daje i Przywré¢ 8 pkt. zdrowia temu Dziatanie pasywne:
; \ i ' | Najemnikowi za kazdym razem, | Otrzymaj +6 do ataku, .
)| f , dodatkowo +8 do ataku. gdy jedna z twoich dv zeinienera
\ 4 Sy - L\ P .~ Pbostaciodzyskazdrowie. - L\ gdyzg P
b : SN -y, O\ — e\ S
\ \ \
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ZDOLNOSCI

| Zaatakuj wroga. Jesli przezyje,
zadaj 6 pkt. obrazen jemu
i jego sasiadom. Ich nastepna
zdoIno$¢ ma kare (1)
do Szybkosci.

——— o ————

| Przyjazne postacie |
z Prowokacja otrzymuja

| Otrzymaj +5 do ataku
(zwieksza sie wraz
Z utratg zdrowia).
Zaatakuj wroga.

+5 do ataku
i Atakuja wroga.
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| Niepowstrzymana Sif Nieprzesuwalny Obiek¢ ' tar Gromdard
VANDAR GROMDARDA == ) = =] === =)

Rodzaj: Krasnolud | ! | ! | Awaidi o S5 !

- Dziatanie pasywne: Dziatanie pasywne: ‘ 15przk{wzdrowia
~ - .| +6do ataku. Nie mozna - \ ' +7 do zdrowia. \ ' p?zyj.aznym

y / / Zamrozié. Prowokacja Krasnofd

o/ : - A J A /P AN rasnoludom. -
AN <\ - U\ -
\ \ § \
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Zaatakuj wroga. Jesli ma
‘| | Prowokacje, najpierw otrzymaj |
+6 do ataku, nastepnie anuluj
| jego Prowokacje w tej

 Przywr66 15 pkt. zdrowia temu

Najemnikowi. W nastepnej
turze otrzymaj tyle samo
Obrazeii Ognia przez 1
ture.

Zadaj 15 pkt. obrazen
wszystkim wrogom. Cios
konczacy: Przyzwij
Piskle Onyxii 12/12.
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ONYXIA E’t szpony ﬂ‘
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I Mocniejsze zioni¢cie z trzew; 4
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f
: » \
| gniew matRi mioty
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Rodzaj: Smok Py .
[ " Zuchwali $miertelnicy! : Z'°"'Qc'e51 Wi ’ Dziatanie pasywne:
. daja dodatkowo +8 do przywraca o 5 Wigcej pkt. Gdy zginie inny przyjazny
j| ) J zdrowia i ma kare Smok, zadaj 7 pkt. obrazen
y \ J § ataku. ) . doSzybkosci(). - " wszystkim wrogom.
\ <\ =4 D
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| Zadaj 6 pkt. obrazeri losowemu | | ’ ! | Przemien sie w Smoka. Zniszcz |
wrogowi. Powtérz za kazdego ‘ Wybierz Golema. || przyjazne Golemy i otrzymaj
| swojego Golema, ktory zginat | | Przyzwij go. i | ich statystyki. (Przemienia sie
w tej grze. ! ! w Przeksztatcenie 5).

v - \ v

KOZAKUS ’ll{/Mailgtf‘j Erolewski ﬂ\ Il/l_(tolokfze\& {25‘_"“-3— pnacze 4 ﬂ\
:‘

|

Rodzaj: Troll 1 ‘ f
b I : [ | Dziatanie pasywne: [ 0 boj Daj :
g g \ - Szpony cienia zadajg 0 4 \ Premia (4) do Szybkosci \ ‘ przylu'azyznk e poovswt.a pie 3
) f ' pkt. obrazen wiecej. ' przyjaznych ) 14 -
\ : y . L\ /- AN Golemow. - L A
\ . § \
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| swojego Golema, ktdry zginat | | ‘ | them as a Golem
wtej grze. with 14 Health.

| Zadaj 6 pkt. obrazeii losowemu | | | L Attack an enemy. ,
wrogowi. Powtérz za kazdego Deathblow: Recreate

N o yny
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' % o . | 4 “nH : A £ .
. /M % (N S |
f. ) )‘I- o ) f ) )
KOZAKUSAN | MagieteR Erdlewsk ! . Krolokrzew 4 ! ' pzikie pnacz '
agie WSRi 4 1 e
R ames \H EESn T [l’./——éﬂ
Rodzaj: Smok [ ‘ [ . ’ ‘
I | Dziatanie pasywne: | .
| Szpony cienia zadaja 0 4 || Premia (4) do Szybkosci 4| O'f':zy: ?n(,]o:gt:alc):%m
' pkt. obrazef wiecej. | : ' p(;zg;jaznych : ' Pry) X 4 /el
A // : olemow. // A 5 //
VN 7 [V 7 V.
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| Zaatakuj wroga. Przyzwij | |  Wyblerz przyjaznego Smoka. ' Kazdy przyjazny Smok zadaje |
Smoka 12/12, ktory K’ﬁ,‘f,';',?, ggﬁ:{?:‘gmﬂa’m 15 pkt. obrazeii postaciom
rowniez go ‘ . sobie tyle samo < . znajdujacym sie

Zaatakuje. zdrowia. naprzeciwko.

AR\

0
I

. : ’ | : ’:. \3 :‘:' N ; | "G"\“ ‘. l‘ 4 oy 1 % \ ’ "'ﬁ‘? ‘:. ‘-' :. o N

R ) l )! W/ 7y a | )! B9 o

| I ) .

| , \ e — \

NEFARIAN | Obiekty eksperymenty 4 | ¢hromatyczny smoczy rod 4 | ¢zesci zamienne 4
e e e ———
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Rodzaj: Smok [ | 1 | { [ | e l
: 4 P k gry: , anie pasywne:
\ Drakonid ma +8 do | | Daj pnymmgz;okom | \ Gdy zginie Smok, przywr6¢
: J , ’ ataku i Boska tarcze. } ’ +6d0 atikl ‘ } ’ 10 pkt. zdrowia ‘
\ . ’ » AN P \\\ . 2 L\ przyjaznym Smokom. 7
| |V 4 QA ~/ [V 4
Przedstawione tu statystyki, zdoInosci i przedmioty odzwierciedlaja wersje Najemnikow z premiery. Aktualizacje popremierowe mozna znaleZ¢ na stronie PlayHearthstone.com.




