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; Ataca a un enemigpo aleatorio. Escudo divino | muere un Orco aliado, esta
Sitienes Corrupcion vil, ‘ | Acometida habilidad se transforma
el Ataque aumenta +1. T y 5 en Chamanismo 5).
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
conocer las actualizaciones posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.




ALAMUERTE

TIPO: DRAGON
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Ataca a un enemigo.
Sirecibio dafio en este
turno, le inflige 8
de dano.

o vy

Obtiene Provocacion en este
turno. Después de recibirun | Inflige 10 de dafio a todos los !

Ataque en este turno, invoca un personajes. Si alguno muere,
Terror de elementium | | vuelve a lanzar esta habilidad. |
12/15 con Sangrado (3).
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| Pasivo: Dafio Vil +4. Cadavez

! Pasivo: restaura 10 de Salud a

este Mercenario después de que se invoca un esbirro
que un Terror de elementium | \ ' Dragon enemigo, tomasel |
aliado es destruido. control de ese esbirro.
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
conocer las actualizaciones posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.
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2 turnos. Ataca a un j, ; | ~ Todos los personajes actiian
enemigo aleatorio. | P Jlicninas Atace ) de inmediato en
el préximo turno. orden aleatorio.
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LEEROY JENKINS

TIPO: HUMANO
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Espadazo salvaje otorga \ este Mercenario cada vez que PAatsm Obt;ene 6de

! ’ +8 de Ataque mas. | otro de tus personajes ) ’ aque cadavez que

N J LS restaura Salud. \ muere un enemigo.
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
conocer las actualizaciones posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.
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|l 2rgitaca a un enemigo. SIRE I | Los personajes aliados con | | ~ Obtiene +5 de Ataque

o apgles IligegeREHo Provocacion obtienen +5 (aumenta segiin la Salud
a ély sus adyacentes. Ralentiza de At Atacan dida). Ata
en (1) la Velocidad de ‘ € Alaque y Ataca | | perdida). Ataca a

su préxima habilidad. aun enemigo. un enemigo.
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TIPO: ENANO [ | ; [ | # [ | ;
. Pasivo: +6 de Ataque. . Pasivo:+7de | AvatariamprUSstaus
‘ ) | Nose puede Congelar ] ' Salud. Provocacion. ) ' 15de Salud alos
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
conocer las actualizaciones posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.




ONYXIA

TIPO: DRAGON

Ataca a un enemigo.

Restaura 15 de Salud a este ‘ Inflige 15 de dafio
Mercenario. En el proximo , atodos los enemigos.
| turno, obtiene esa cantidad de | Golpe letal: invoca una
Daiio de Fuego por 1 turno. Cria de Onyxia 12/12.
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‘| | Sitiene Provocacion, primero
obtiene +6 de Ataque y luego
| bloquea su Provocacion
en este turno.
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[ ' Mor;:l)(:s;llsglde:tes | S5masdeSaludy ' muere otro Dragon aliado,
) ' SAFO ' ralentiza en (1) su ) ' inflige 7 dedafioa |
§ Ataque mas. ) N\ Velocidad. A N\ todos los enemigos. A
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
conocer las actualizaciones posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.



KAZAKUS

TIPO: TROL
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| Inflige 6 de daiio a un enemigo |

| aleatorio. Se repite porcada | Elige un Golem e
' uno de tus Gélems destruidos ‘ invocalo.
en esta partida.

| Seconvierte en Dragon.
| Destruye tus Golems y obtiene |
sus estadisticas. (Se
| transforma en Cambiar |
forma 5).

norerre
| Marregalq |] | Sangrerregia 4 |]

Garras de las sombras :
M|t 2 3 ! laVelocidad de
inflige 4 mas de dano. tus Gélems.

: “*\\\ N S /7

\
\

[ l [ l Pasivo: acelera en (4)
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' Atriplex salvaje
| Atriples &I]

! Grito de batalla: otorga
+4/4 alos
personajes aliados.
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para
conocer las actualizaciones posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.
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| Inflige 6 de dafio a un enemigo | ‘ | Ataca a un enemigo.
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aleatorio. Se repite por cada ‘ Elige un Golem e ‘ Golpe letal: lo recrea
| uno de tus Gélems destruidos | | invocalo. ‘ | como un Golem
en esta partida. | | con 14 de Salud.

f v )» \ f { A
KAZAKUSAN @3@,4\ J\ Sangrerregia | @sm& ﬂ\

TIPO: DRAGON [ | { | { | {
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Intlige 4 mas de aano. tus Golems. _ personajes aliados.
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| Atacaaunenemigo. | ' Elige a un Dragén aliado. Roba | 'Cada uno de tus Dragones
Invoca un Dragon 12/12 5 de Ataque de cada otro inflige 15 de daiio al
que también | | Dragony |:estaura esamisma | , personaje que
lo Ataca. cantidad de Salud. tiene enfrente.
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[ | Dracénido tiene [ Inicio de la partida: [ ! I';?siv}:l: glespruef dfa qt:e 1113
\ ’ +8 de Ataque . .| otorga+6deAtaquea || e e
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conocer las actualizaciones posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.




