| Conceda +6 de Ataque aos seus v  Grito de Guerra: Se voce | ; inirrﬁaggzeé:ugg ga:in: :atr?: 3§s° :eus ‘
z . . . !
' Orcs até ofinal do turo. Ataque | tiver Xamanismo, receba outros personagens. (Depois que um
| um inimigo aleatt{rlo. _Se vocé | Escudo Divino e | Orc aliado morre, ‘
' tiver Corrupgao Vil, 0 ‘ A | transforma-se em
Ataque aumenta em +1. \ . Rapidez. Xamanismo 5.)

|
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: \ : : \
DRE K’TH AR | Lﬁmina Glacia I 4 | Grimorio de DrekR'Thar 4 | pogaode Tremulerva 4

A [ I " [ I Passivo: Seus " | "
Passivo: +6 de Ataque. Depois ! 4 [ .
, _ | que este Mercenario Atacar .| bersonagens tém +5de ' G:i_tf: :eG \llliz:az; ogoslc: sda
; . 4l J | umpersonagem, Congeleo | ’ Resisténcia ao ] |
1 / i \ ) alvo. N Arcano. personagens.
S Y . b " -\\\\\ , // -\\ \\\ . // -\\\\\ . //
N \ \
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! | Depois que for Atacado neste
recebeu dano neste tmoMoque um ToWor de 0s personagens. Se

turno, cause 8 de | ' EHeméntio12/15com | | algum morrer,
dano aele. Sangramento (3). repita isso.

'Ataque um inimigo. Se ele  Receba Provocar neste turno. ' Cause 10 de dano a todos |

-—

l.s.\ ) - - \ 8 ( ) l-i\ )l
'+ Iy ] '+
, = \ : - : > \
ASA DA MORTE | coracao doDesviver 4 | Resolucao do Desmorrer 4 | Atma Demoniaca 4
[/,.———’-—— \; [/—"'_’-—— \; [/—' \;
TIPO: DRAGAO ? ? ?
| Garras de Terror causa 5 a ' Passivo: Restaure 10 de Vida [ | Passivo: +4 de dano Vil.
| mais de dano e afeta \ deste Mercenario depois que ' Sempre que um lacaio Dragéo
j p ‘: : ' inimigos | | um Terrofr dz Elemizntio aliado | | inimigo for evocado, tome |
| i ; or destruido. controle dele.
J ‘. ‘ :\\\\ adjacentes. - »f‘\\\ e »\\\\\ =
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| Receba +10 de Vida e | Ataque todos os inimigos,

' Receba +8 de Ataque fique Imune enquanto ! |" ignorando Provocar. Todos 0s |

' por 2 turnos. Ataque um | , Ata t | j, personagens agem |

" inimigo aleatério. st ' - imediatamente, em |
] seguinte. ordem aleatoria.
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| 9 ‘ *‘\“ "’{M\J 1

LEEROY JENKINS @a Maior 4 n‘ ___cural4

TIPO: HUMANO [ { [ |
) \

l | Passivo: Restaure 8 de Vida Passii: Retbbert6 e
deste Mercenario sempre que

Golpe Subito concede
’ +8 Ze Ataque a mals outro dos seus personagens Ataque sempre que um

-. y J J J recuperar Vida. J ’ inimigo morrer.
®/ \ . ! . Vi \\ v \ v

e \ e
\
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Ataque um inimigo. Se ele Personagens aliados com = Receba +5 de Ataque

; sobreviver, cause 6 de dano aele e ' " | ' ;
205 adjabbrites. A Velotitade da Provocar recebem +5 de (aumer_rtado por Vida
proxima habilidade deles ‘ ' Ataqu? e AFacam ‘ pert d’qa)_- A_taque
é desacelerada em (1). um inimigo. um inimigo.
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VANNDAR L ANG ATROZ | A Forca Incontroldvey 4 | 0 Objeto Inamovivey 4 | Avatar de Lancatroz 4
TIPO: ANAO [ | @ | # | ;
- Passivo: +6 de Ataque. [ - P ; [ - Avatar também restaura
; i \ ' Nao pode ser . \ ' Pass‘;?&;;gﬁ T \ ' 15 de Vida de Andes -
‘jﬂ ‘.; \ J L Congelado. p L 2 L aliados. P
X - e .y 7 N e
NV 7 NV 7 N 2
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Ataque um inimigo. Se ele tiver | Restaure 15 de Vida deste
‘| | Provocar, primeiro receba +6 ‘| | Mercenario. No turno seguinte, |
de Ataque, depois bloqueie receba a mesma quantidade de :
| Provocar nele neste | | dano de Fogo por 1 | |
turno. turno.

| Cause 15 de dano atodos os |
inimigos. Golpe Fatal: Evoque
um Dragonete Onyxiano
12/12.
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ONYXIA | GarrasAfiadissimas 4 | golego Mais Profundo 4 | paria da Prolemadre 4

|
|

TIPO: DRAGAO | i [ln oy e ? [IP o o : f
: ‘ 6lego Profundo restaura5 a assivo: Depois que outro ‘
. . Mo;ta Ifslr:jso:\etr;tes " mais de Vidae tem a  Dragao aliado morrer,
u f " Contetls S a'se e | ' Velocidade | " cause 7dedanoa |
y IS. desacelerada em (1). i
\ ‘ f‘\\\ e f‘\\\ N - f‘\\\ todos os mlmlgos.’ 2
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| Cause 6 de dano a um inimigo | | ! | Vire um Dragdo. Destrua seus |

| aleatdrio. Repita paracada | - Escolhaum Golem. | Golens e receba os atributos |

| Golem seu destruido nesta | | Evoque-o. i | deles. (Transforme em
partida. Remoldar 5.)

KAZAKUS

\ , =
ml -Real 4 I] | vinhals

TIPO: TROLL

[ ' [ Passivo: A Velocidade [ G
- Grito de Guerra: Conceda
: . \ ’ Ga‘rlras n?"lmg"zs :ausa . .| dosseusGolensé .| +4/4 aos personagens .
\ ‘ : ‘ J 4 amals Eese | aceleradaem (4) 4 aliados.
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| Cause 6 de dano a um inimigo | | | ' Ataque um inimigo. Golpe
aleatdrio. Repita para cada , Escolha um Golem. | Fatal: Recrie-o como um
| Golem seu destruido nesta | , Evoque-o. ‘ , Golem com 14 de
partida. ‘ ‘ Vida.
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KAZAKUSAN @-R—eji ll\ @E&R_@ﬂ ﬂ\ Unha Selvagm ﬂ

TIPO: DRAGAO [ | [ | { | {
: ! - Passivo: A Velocidade [ - Grito de Guerra: Conceda
' Ga:{as Sqmgnzs qausa | | dos seus Golens é .| +4/4 aos personagens
L a mais de dano. P acelerada em (4). aliados.
S o " o
[V g [V [V g
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HABILIDADES

Ataque um inimigo.

Evoque um Dragao

12/12 que também
o Ataca.

¥ -

romatica

| Escolha um Dragao aliado. Ele |
rouba 5 de Ataque de outro
| Dragao e restauraamesma |
quantidade de Vida.

' Cada um dos seus Dragoes |
causa 15 de dano aos
personagens a
frente deles.
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NEFARIAN | cobaias Experimentajs 4 | Revoada Cromatica 4 | pecas Sobressalentes 4
|

s ’
4 -

TIPO: DRAGAO 5 " ? .
| : | Inicio da Partida: [ | Passivo: Depois que um
' Draconideo tem +8 de \ . Conceda +6 de Ataque . Dragao morrer, restaure
: J ‘ ’ Ataque e Escudo Divino. | } ’ aos _Drag(“)es ’ 10 d~e Vidz_i dos
\ , J X \\\\\ e \\\\\ aliados. e \\\\\ Dragdes aliados. -
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