Bitwa morskal

Cel

Zagrajcie w Hearthstone 3 na 3! Kazdy uczestnik musi wygraé specjalng bojke dla jednego gracza,
zeby przejac pole na planszy Bitwy morskiej. Wygra druzyna, ktdra jako pierwsza zajmie rzad
czterech pél.

Co bedzie potrzebne

e Spotkanie Fireside Gathering z funkcjg Fireside Special ustawiong na bdjke Bitwa morska!
Mozecie zorganizowac je tutaj:

https://us.battle.net/hearthstone/en/fireside-gatherings/create (to bardzo proste!)

e Dwie druzyny po trzech graczy z wtasnymi urzgdzeniami, na ktdérych zainstalowano
Hearthstone i ktére podtgczono do waszego spotkania Fireside Gathering.
e Wydrukowana plansza do Bitwy morskiej.

e Po pietnascie wydrukowanych zetonéw do gry dla obu druzyn. Upewnijcie sig, ze druzyny
beda uzywac zetondéw w innych kolorach.

[to nie jest ostateczna szata graficzna zetonow]


https://us.battle.net/hearthstone/en/fireside-gatherings/create

e Spotkanie Fireside Gathering zaplanowane w miejscu i terminie waszej gry.



Przygotowanie

Stworzcie dwie druzyny po trzech graczy. Kazdy gracz musi miec urzadzenie, na ktérym
zainstalowano Hearthstone. Kazde urzadzenie musi by¢ potgczone z wtasciwym spotkaniem
Fireside Gathering. Upewnijcie sie, ze Bdjka przy kominku Morska bitwa! jest widoczna dla
wszystkich graczy.

Umiesécie na planszy po trzy zetony dla kazdej druzyny, napisem ,,Béjka” do géry, wedtug
ponizszego ustawienia.

Zauwazcie, ze kazde pole okreslajg rzad i kolumna, ktérym przypisano rézne klasy postaci z
Hearthstone (np. pole w lewym gérnym rogu to pole towcy/druida, a w prawym dolnym
rogu — czarnoksieznika/wojownika).

Gracze muszg wygrac béjke Morska bitwa! o dane pole na planszy, zeby je przejgé. Przed
rozpoczeciem gry druzyny muszg zadecydowac, ktéry z trzech graczy podejmie prébe
przejecia kazdego z trzech pdl, na ktdrych umieszczono zetony ich druzyny.

Gdy gracze zadecydujg, ktérzy uczestnicy stang do walki o poszczegdlne pola, Karczmarz
zawota ,,DO BOJU!”.

Gra sie rozpoczetal






Bdjka Bitwa morska!

Celem bdjki Bitwa morska! jest przejecie pdl planszy do gry. To szybka béjka dla jednego gracza, wiec
podczas jednej rozgrywki planszowej Bitwy morskiej! uczestnicy prawdopodobnie zdotajg rozegrac kilka
bojek.

W tej bdjce gracz wybiera swojg klase i klase przeciwnika sterowanego przez SI. Klasy te odpowiadajg
rzedom i kolumnom na planszy do gry:




Pojedynek zawsze bedzie odbywad sie miedzy klasg z rzedu i klasg z kolumny. Gracz moze wybraé dla

siebie dowolng z tych klas.

Przyktad: Jesli postanowicie grac jako kaptan — czyli klasa z kolumny — bedziecie musieli wybra¢ dla
przeciwnika klase z rzedu (czyli towce, paladyna, totra lub czarnoksieznika).

Fire away!
| Priest beats Warl




Gdy gracz wygra bdjke, przejmie dane pole, przewracajqc zeton na strone z napisem , Przejeto”.
Nastepnie weZmie nowy zeton i pofozy go na kolejnym polu, o ktdre postanowi zagrac.

Gracz moze wybrac dowolne pole, ktore jeszcze nie zostato przejete — nawet pole, o ktore
obecnie trwa walka!






Zagrajcie w Bitwe morska kolejny raz, po zwyciestwie przejmujac pole. Im szybciej bedziecie
wygrywac, tym szybciej bedziecie zdobywac¢ pola dla waszej druzyny.

Jesli gracie o to samo pole, co inni gracze, przejmie je pierwsza osoba, ktérej uda sie wygrac
bdjke o to pole. Pozostali gracze walczacy o to pole muszg wtedy poddaé sie w swoich
partiach, usungc zeton z napisem ,,Bdjka” i wybrac¢ nowe pole, o ktére chcg powalczyé.

Gra trwa, a gracze zdobywajg kolejne pola dla swoich druzyn. Druzyna, ktéra jako pierwsza
zajmie rzad czterech pdl (takze ukosnie!), zwycieza!




