FACULTADES' o

| Otorga +6 p. de ataque a tus
| orcos hasta el final del turno.

| Ataca a un enemigo aleatorio. |
| Sitienes Corrupciénvil,el |

ataque aumenta 1 p.

 Grito de b.ata“a: Si t,ienes " enemigos. Inflige 5 p. de dafioa |
Chamanismo, obtiene

| tus demas personajes. (Después |
| Escudo divino y Embestir. | de que muera un orco amistoso, |

se transforma en Chamanismo V).

| Inflige 19 p. de dafio a todos los |

DREK'THAR

TIPO: ORCO

D) e | poston de cardoraz |

\I
! 4 4
[ | Pasivo: +6 p. de ataque. [ | "4 [ |
; g Después de que este . | Pasivo: Tus personajes tienen Grito de batalla: Otorga +10 p.
: . 4| i . ] mercenario ataqueaun | Resistencia Arcana: +5. ) de salud a tus personajes.
- i / ersonaje, lo congela.
vWVW g Q 7 Q %7

Las estadisticas, las facultades y el equipo que se muestran aqui pertenecen Unicamente a la version de lan-
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| -y



Ataca a un enemigo.
Si ha recibido daino
este turno, le inflige

8 p. de daio.

Obtiene Provocar este turno.
Tras recibir un ataque este turno,
| invoca un terror de elementium 12/15
con «Sangra (3) p.».

Inflige 10 p. de danoa
todos los personajes.
Si muere al menos
uno, se repite.

l//—\
&)

—

ALAMUERTE

TIPO: DRAGON [ | {
)

Garras de Terror inflige
A A

5 p. de daiio masy afecta |
- | alos enemigos adyacentes. |

N /7
[N 4

\ |
Ir )

, <\
| corazon delsinvida Jy
e =—1

| Resolucion de eternidad Jy.
| —_—

!

! Pasivo: Restaura 10 p. de salud
a este mercenario después de
que se destruya un terror de
elementium amistoso.
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| Atma de demonio Iy
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| Pasivo: +4 p. de daiio Vil.
' Cadavez que se invoca un
’ esbirro dragon enemigo, |

\\\obtiene el control de ?I. 7

-
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FACULTADES| o

| Obtiene +10 p. de salud ' | Ataca a todos los enemigos '

| eignora Provocar. Todos los |
y se vuelve inmune al | personajes acttian de forma

‘atacar el siguiente turno. | | inmediata en orden aleatorio.

| Obtiene 8 p. de ataque |
- durante 2 turnos. Ataca
" aunenemigo aleatorio. |

1//_—\‘
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, J\ v : J\ , J \
LEEROY ]ENKINS @n maés grande Jy @C}OHQS! IV | Saqueo ninja Iy

!

TIPO: HUMANO [ | { [ | : [ | {
! Pasivo: Restaura 8 p. de salud « Obtiene +
: - Golpe feroz otorga +8 p. . aestemercenario cada vez ‘ dPastivo. Obt':ne 6p.
‘ i ' i 1 de ataque adicional. | que se restaurasalud aotro | ) ’ e ataque cadavezque
b.{f ‘.; \ _; L\ LS de tus personajes. v L\ muere un enemigo.
X L\ ‘/’ -\\\ L N ‘//
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[

Ataca a un enemigo. Los personajes amistosos

| Si sobrevive, inflige 6 p. ] :
de daiio al enemigoy a los con Provocar obtienen

adyacentes. Su siguiente | - +3p.de ataque_y atacan |
facultad es (1) p. mas lenta. aun enemigo.

Obtiene +5 p. de
ataque (aumenta
con la salud perdida).
Ataca a un enemigo.
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VANNDAR PICO TORMENTA @imparabte w]‘ @mammre e ﬂ e .,.J
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TIPO: ENANO [ { [ | {
; i . Pasivo: +6p. de ataque. | Pasive:lpsrES . restaﬁ\r’:tfgta'zglgglud a
N J . " | No puede quedar congelado. | ' Tiene Provocar. ) RECH |
y ‘J \ J I p L y |__los enanos amistosos.
L “ > N LN e
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ONYXIA

TIPO: DRAGON

vV e

—

FACULTADES

o tA.taca: £ enfmit;gtg. f |Restaura 15 p. de salud aeste . Inflige 15 p. dedafioa
;rll&r;e+6rov%c:£tg ulzne | 'mercenario. El siguiente turno, | | todos los enemigos. Letal:
4 ey ' obtiene esa cantidad en dafio ' Invoca a una cria de

luego bloquea el efecto
de P;govocatl" en este turno. de Fuego durante 1 turno. Onyxia 12/12.

),. ),\. f' 4 ) ),\.
v \ v : \ v
| rras muy afiladas Jy | Atientomas profundo Jy | 1ra delaMadre de linaje Jy

{ { {
{ | Mortal A [ ' Aliento profundo restaura [ | Pash; Decqyggo aue
.| Mortales insolentes otorga \ 5p. de salud masy \ ' muera otro dragdn amistoso,

N

)

inflige 7 p. de daio a todos

+8 p. de ataque adicional. es (1) p. més lenta. e
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Inflige 6 p. de dafo aun ‘ | Se convierte en dragon.

{ 2 o !
|  enemigo aleatorio. Se repite , Elige un golem. , Destruye tus golems y
| por cada uno de tus golems | , Lo invocas. ‘ | obtiene sus estadisticas.
destruidos en esta partida. ‘ . (Se transforma en Remodelar V).

KAZAKUS @g&, W @mrmg,—m\ @sm%\, ﬂ\

TIPO: TROL [ | { [ | { [ | {
’ o \  Garras de las Sombras \ - Pasivo: Tus golems son \ " Grito de batalla: Otorga +4/4
\ ‘ ) ‘ f ' inflige 4 p. de dafio mas. | ' (4) p. mas rapidos. alos personajes amistosos. |
i’
1 ‘ . w &\\ // : \\ // o //
KXV = [V = KXV =
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KAZAKUSAN

TIPO: DRAGON

, <\ v =
| Marregal 1y  Sangre reelmﬂ

Inflige 6 p. de dafioaun | |
nemigo aleatorio. Se repite Elige un gélem.

| porcada uno de tus golems | | Lo invocas.
destruidos en esta partida.

o vy

e

Ataca a unenemigo.
Letal: Recréalo como un
' goélem con 14 p. de salud. |

4 4
| | [I
[  Garras de las Sombras \ - Pasivo: Tus golems son
; ' inflige 4 p. de dafio mas. | ' (4) p. mas rapidos.
[V 7 [V 7

e

—

, <\
| Atriplex salvaje Iy H
[/—"_’-—— \;

{
l :
[ . Grito de batalla: Otorga +4/4
"1 alos personajes amistosos. |
O\ /7
V. 2
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NEFARIAN

TIPO: DRAGON

L A

Ataca a un enemigo. | Elige un dragon amistoso. | Cada uno de tus dragones

2 Roba 5 p. de ataque a cada 5 it 3
Invoca a un dragon 12/12 | oty les restaura T tisma inflige 15 p. de dafio a los

que también lo ataca. E%tidad de salil. | personajes que tenga enfrente. |

4

\ . \
| sujetos de experimentos v | Yuelo cromatico ]V | piezas de repuesto v

' :
[ ' Inicio de partida: Otorga [ | Pasivo:Despuésdeque
)

I
[ ’ Draconido tiene +8 p. de muera un dragon, restaura

. \’ +6 p. de ataque alos
saiomae | RIS e
D . Z SO\ 7 \“\\ £
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