
Regulamin  

Overwatch®: #ActivateYourSquad Losowanie na Gleam.io®  

1. Osoby uprawnione do udziału w konkursie SPONSOREM TEGO KONKURSU („Konkurs”) JEST 

SPÓŁKA BLIZZARD ENTERTAINMENT SAS Z SIEDZIBĄ WE FRANCJI („Sponsor”). W Konkursie mogą 

uczestniczyć osoby w wieku od 15 lat będące rezydentami następujących krajów: AUSTRIA, BELGIA, BUŁGARIA, 

CHORWACJA, CZECHY, DANIA, ESTONIA, FINLANDIA, FRANCJA, GRECJA, HISZPANIA, HOLANDIA, 

IRLANDIA, ISLANDIA, LITWA, ŁOTWA, LUKSEMBURG, MALTA, NIEMCY, NORWEGIA, POLSKA, 

PORTUGALIA, RUMUNIA, SŁOWACJA, SŁOWENIA, SZWAJCARIA, SZWECJA, WĘGRY, WIELKA 

BRYTANIA, WŁOCHY. (zwane dalej „Uczestnikiem konkursu” lub „Uczestnikiem”). Jeśli Uczestnik jest w wieku 

pomiędzy 13 (trzynaście) lat a wiekiem osiągnięcia pełnoletności w swoim kraju pobytu („Osoba małoletnia”), 

jedno z rodziców lub opiekunów prawnych Uczestnika musi przedłożyć podpisane oświadczenie na piśmie 

o przeczytaniu i zrozumieniu niniejszego Regulaminu konkursu i wyrażeniu zgody na udział Uczestnika, 

akceptując tym samym niniejszy regulamin w imieniu Uczestnika oraz swoim. Członkowie zarządu, członkowie 

organów i pracownicy Sponsora, jego spółki macierzystej oraz ich odpowiednich jednostek stowarzyszonych, 

jednostek zależnych, przedstawicieli, profesjonalnych doradców, agencji reklamowych i promocyjnych, a także 

członkowie najbliższych rodzin wymienionych osób nie mają prawa do wygrania nagród. Zastosowanie mają wszelkie 

przepisy prawa federalnego, stanowego i lokalnego oraz inne regulacje.Konkurs jest nieważny w systemach 

prawnych, w których jego organizacja jest zakazana lub ograniczona.  

 

2. Wyłączenie odpowiedzialności Sponsor, wszyscy współuczestniczący sponsorzy oraz ich spółki 

macierzyste, jednostki zależne, jednostki stowarzyszone, członkowie zarządu, członkowie organów, profesjonalni 

doradcy, pracownicy ani agencje nie poniosą żadnej odpowiedzialności z tytułu: (a) jakichkolwiek opóźnionych, 

utraconych, błędnie przekierowanych, zniekształconych czy uszkodzonych przekazywanych wiadomości lub wpisów; 

(b) problemów z funkcjonowaniem lub awarii związanych z urządzeniami telefonicznymi, elektronicznymi, sprzętem 

komputerowym, oprogramowaniem, siecią, Internetem lub w inny sposób związanych z komputerami lub 

komunikacją; (c) jakichkolwiek zakłóceń w przebiegu Konkursu, przypadków odniesienia uszczerbku na zdrowiu, 

poniesienia strat lub szkód spowodowanych wydarzeniami, na które Sponsor nie miał wpływu; ani (d) jakichkolwiek 

błędów w druku lub błędów typograficznych w materiałach dotyczących Konkursu.  

 

3. Czas trwania Konkursu Konkurs rozpocznie się 11 kwietnia 2018 r. o godz. 15:00 czasu 

środkowoeuropejskiego letniego (CEST) („Data rozpoczęcia”) i będzie trwać do 30 kwietnia 2018 r. do godz. 11:59 

CEST („Data zakończenia”). Aby Uczestnik był uprawniony do otrzymania nagrody, wszystkie jego wpisy muszą 

nadejść przed Datą zakończenia i być zgodne z niniejszym regulaminem.  

 

4. Jak wziąć udział  

 

4.1 Aby wziąć udział, kwalifikujący się Uczestnik konkursu musi: (i) spełniać kryteria kwalifikacyjne podane 

w punkcie 1 powyżej; (ii) zarejestrować się w Konkursie przy użyciu interfejsu Konkursu Gleam.io spółki 

Blizzard („Narzędzie konkursowe Blizzard”) znajdującego się pod adresem https://playoverwatch.com/pl-

pl/blog/21656636; (iii) być zarejestrowanym użytkownikiem serwisów Twitter® i Facebook® (opcjonalnie).  

4.2 Następnie Uczestnik konkursu może zwiększyć swoje szanse wygrania nagrody, wykonując następujące czynności 

przy użyciu odpowiednich przycisków w Narzędziu konkursowym Blizzard:  

i. podać dalej na Twitterze odnośnik do profilu Konkursu na Twitterze; 

ii. odwiedzić stronę Overwatch na Facebooku; 

iii. przesłać zrzut ekranu ze swojej rozgrywki Overwatch: Odwet. 

4.3 Wyżej wymienione przesłane informacje nie mogą zawierać żadnych treści, które są wulgarne, nacechowane 

seksualnie, mają charakter nękania lub pomawiania, są poniżające dla jakiejkolwiek grupy osób ze względu na ich 

płeć, orientację seksualną, pochodzenie etniczne, religię lub z innego względu, ani też treści, które reklamują produkty 

konkurencyjne dla produktów Sponsora. 

https://playoverwatch.com/pl-pl/blog/21656636
https://playoverwatch.com/pl-pl/blog/21656636


4.4 Jedna osoba może wykonać tylko 1 (jeden) wpis (posługując się tym samym imieniem i nazwiskiem, adresem i e-

mailem). 

5. NagrodyW ciągu 2 (dwóch) tygodni od Daty zakończenia Sponsor losowo wybierze 4 (czterech) 

zwycięzców („Zwycięzców”), którzy otrzymają wskazane poniżej nagrody.  

- Każdy Zwycięzca otrzyma pakiet przedmiotów o przybliżonej wartości detalicznej 900 EUR (dziewięćset 

euro), w którego skład wchodzi: 

• jeden kontroler PS4 lub Xbox zaprojektowany przez ARTtitude®; 

• jedna figurka Overwatch; 

• jedna koszulka męska Overwatch; 

• jedna koszulka damska Overwatch; 

• jeden album Art of Overwatch z limitowanego wydania; 

• jeden plecak D.Vy; 

• jedna mini-figurka Nendroid Łaski; 

• jedna mini-figurka Nendroid Smugi; 

• jedna mini-figurka Nendroid Mei; 

• jedna odbitka grafiki Blizzard World na matowym papierze. 

 

O dokładnym składzie każdego pakietu, w tym w szczególności o rozmiarach, markach, platformach, nadrukach czy 

postaciach, decyduje wyłącznie Sponsor. 

Zwycięzcy zostaną powiadomieni poprzez wiadomość e-mail wysłaną na adres podany w Narzędziu konkursowym 

Blizzard. 

6. Szanse na wygraną Szanse zdobycia nagrody zależą od łącznej liczby uprawnionych Uczestników konkursu 

spełniających kryteria dla danego losowania oraz łącznej liczby wpisów dodatkowych, o których mowa 

w punkcie 4.2. WSZYSTKIE PODATKI ZWIĄZANE Z OTRZYMANIEM LUB WYKORZYSTANIEM 

JAKIEJKOLWIEK NAGRODY, A TAKŻE WSZYSTKIE KOSZTY I WYDATKI ZWIĄZANE Z PRZYJĘCIEM 

I WYKORZYSTANIEM NAGRODY PONOSZĄ WYŁĄCZNIE ZWYCIĘZCY. Nagrody zwrócone jako 

niedoręczalne lub nieodebrane (w co wlicza się również brak odpowiedzi Zwycięzcy na wiadomość e-mail od 

Sponsora lub nieprzekazanie prawidłowego adresu pocztowego w jednym z krajów uprawnionych do udziału, 

wymienionych w punkcie 1 powyżej) w terminie wskazanym przez Sponsora przepadają i zostaną, według uznania 

Sponsora, przyznane innemu zwycięzcy danego losowania. Nagrody nie podlegają przeniesieniu na inną osobę. 

Zamiana ani wymiana (w tym na gotówkę) jakichkolwiek nagród nie będzie dozwolona; w drodze wyjątku Sponsor 

zastrzega sobie prawo zastąpienia dowolnej nagrody (lub jej części) inną, o tej samej lub większej wartości.Na jedno 

gospodarstwo domowe lub adres może przypaść tylko jedna nagroda. Wszystkie nagrody przyznaje się na zasadzie 

„JAK JEST” oraz BEZ JAKIEJKOLWIEK GWARANCJI, wyraźniej ani dorozumianej (w tym w szczególności 

dorozumianej gwarancji pokupności ani przydatności do określonego celu). Wszystkie szczegółowe cechy nagród 

określa Sponsor według własnego uznania.   

7. Oryginalne autorstwo Uczestnik niniejszym gwarantuje i oświadcza, że obraz, który przesyła zgodnie 

z punktem 4.2 iii. jest jego i że ma on prawo do jego wykorzystania na potrzeby niniejszego Konkursu oraz że taki 

obraz nie narusza ani nie sugeruje błędnego przypisania jakichkolwiek praw autorskich, znaków towarowych ani 

innych zastrzeżonych praw innych osób lub podmiotów. 

8. Gromadzenie informacji Informacje przekazane Sponsorowi podczas rejestracji w Konkursie za 

pośrednictwem witryny „gleam.io” obsługiwanej przez „Crowd9 PTY Ltd” („Operator”) będą wykorzystane do 

kontaktu z Uczestnikami w przypadku, gdy zostanie im przyznana nagroda, oraz do innych celów wskazanych 

w Zasadach prywatności Sponsora dostępnych pod adresem http://eu.blizzard.com/en-

gb/company/about/privacy.html. Informuje się Uczestnika, że podmiotem zbierającym dane w tym Konkursie jest 

spółka Blizzard Entertainment SAS– jako Administrator danych, danych; zaś Crowd9 PTY Ltd – jest Operatorem 

danych; zgromadzone dane będą przesyłane do Stanów Zjednoczonych i Australii. Dane Uczestników (imię, nazwisko 

i adres e-mail) będą przesyłane przez serwery Sponsora i Administratora, którzy będą je przetwarzać. Dane 

gromadzone podczas Konkursu będą wykorzystywane zgodnie z francuską ustawą z dnia 6 stycznia 1978 r. 

o ochronie informacji i związanych z nimi uprawnieniach i jej późniejszymi nowelizacjami oraz zgodnie z dyrektywą 



UE 95/46/WE. Uczestnicy udzielają Sponsorowi pozwolenia na wykorzystywanie przekazywanych przez nich 

informacji w ramach określonych francuska ustawą z dnia 6 stycznia 1978 r. o ochronie informacji i związanych 

z nimi uprawnieniach. Uczestnicy mają prawo dostępu do swoich danych osobowych i ich modyfikowania. Uczestnik 

może również zażądać usunięcia swoich danych osobowych, jednak w takim przypadku, jeśli usunięcie danych 

nastąpi przed ustaleniem i przekazaniem nagród wskazanych w punkcie 5 niniejszego Regulaminu, Uczestnik 

zostanie wykluczony z Konkursu. 

9. Ogólne zwolnienie z odpowiedzialności Biorąc udział w Konkursie, Uczestnik zwalnia Sponsora, 

współsponsorów i wszelkie inne spółki macierzyste, jednostki zależne, jednostki stowarzyszone, członków zarządu, 

członków organów, pracowników i agencje (zwane razem „Stronami zwolnionymi z odpowiedzialności”) z wszelkiej 

odpowiedzialności i uchyla wszelkie podstawy do wszczęcia postępowania sądowego dotyczące roszczeń, kosztów, 

przypadków odniesienia uszczerbku na zdrowiu, poniesienia strat lub szkód jakiegokolwiek rodzaju, wynikających 

z Konkursu lub powstałych w związku z Konkursem lub przekazaniem, nieprzekazaniem, przyjęciem, posiadaniem, 

użytkowaniem lub niemożnością użytkowania jakiejkolwiek nagrody (w tym w szczególności roszczeń, kosztów, 

przypadków odniesienia uszczerbku na zdrowiu, poniesienia strat lub szkód związanych z uszczerbkiem na zdrowiu, 

zgonem, uszkodzeniem lub zniszczeniem mienia, praw do wizerunku lub prywatności, zniesławieniem lub 

przedstawieniem w fałszywym świetle, umyślnie bądź nieumyślnie), na mocy umowy, w wyniku deliktu (w tym 

zaniedbania), na mocy gwarancji lub z innego tytułu.  

10. Informacja o prawach autorskich Konkurs oraz wszelkie towarzyszące mu materiały są objęte ochroną 

praw autorskich. © 2018 Blizzard Entertainment, Inc. Wszelkie prawa zastrzeżone. Wszystkie inne znaki towarowe 

wymienione w niniejszym Regulaminie stanowią własność ich odpowiednich właścicieli. 

11. Inne postanowienia Konkurs oraz niniejszy Regulamin podlegają przepisom prawa Francji i zgodnie z nimi 

będą rozumiane i interpretowane. Uczestnicy konkursu zobowiązują się przestrzegać niniejszego Regulaminu oraz 

stosować się do decyzji Sponsora, które są ostateczne i wiążące pod wszelkimi względami. Sponsor zastrzega sobie 

prawo zmiany niniejszego Regulaminu w dowolnym momencie, wedle własnego uznania, a także prawo do 

zawieszenia lub anulowania Konkursu lub udziału jakiegokolwiek Uczestnika konkursu w razie gdyby wirusy, błędy 

oprogramowania, nieuprawniona ludzka interwencja lub inne powody negatywnie wpłynęły na administrację, 

bezpieczeństwo lub właściwy przebieg Konkursu, lub gdyby Sponsor w inny sposób (wedle własnego uznania) stracił 

możność przeprowadzenia Konkursu zgodnie z planem. Uczestnicy naruszający postanowienia niniejszego 

Regulaminu, manipulujący przy przebiegu Konkursu lub dopuszczający się zachowania o charakterze szkodliwym 

lub nieuczciwym w stosunku do Sponsora, Konkursu lub jakiegokolwiek innego Uczestnika konkursu (o czym 

w każdym przypadku decyduje Sponsor) zostaną zdyskwalifikowani z udziału w Konkursie.  

12. Sponsor Konkursu Sponsorem Konkursu jest spółka Blizzard Entertainment SAS.  


