Class Name Name
Cazador de Segadora de fuego 5 de Ataque
demonios
Forjagujas gan'arg 3 de Salud
Naga Escama de 3 de Salud
Célera
Metamorfosis 4 de mana
Druida Manzana del 1 de man3, los Antarboles cuestan 1 de mana (también
Bosque Embrujado aplica a otras cartas)
Alma del bosque 3 de mana
Druida de la Zarpa 6 de mana. Estadisticas base: 4/6. Se transforma en una
version 7/6 con Acometida o 4/9 con Provocacion
Anciano del Estadisticas: 7/7. Las opciones ahora son robar 2 cartas o
conocimiento restaurar 7 de Salud.
Cazador Guacamayo con 2 de Salud
joyas
Crinalta de la 7 de Ataque
sabana
Mago Géiser flamigero 1 de mana
Libro parlanchin 2 de Salud
Paladin Martillo de célera 3 de mana
Proveedor de Estadisticas: 2/2
Callesucia
Campedn de Restaura 3 de Salud cuando atacas.
veraplata
Consagracién 3 de mana
Sacerdote Catrina Muerte 7 de mana. El texto ahora dice: "Al final de tu turno,
resucita a otro esbirro No-muerto aliado".
Geoda de mana El texto ahora dice: "Sobresanacion: invoca un Cristal 2/2".
Clérigo Carmesi El texto ahora dice: "Sobresanacién: roba una carta".
Ascendiente 3 de Salud
sombria
Campeona sagrada El texto ahora dice: "Sobresanacién: obtiene +2 de Ataque".
Agente dracdnido 4 de mana, 4/5.
Nova sagrada Ahora daina a todos los enemigos, no solo a los esbirros.
Conjuradora 2 de Salud
psiquica
Picaro Trovador élfico 3 de Salud
Abanico de cuchillos | 2 de mana
Bribon 2 de Salud
Chaman Sabiduria ancestral Sobrecarga: (1)
Espiritu feral Sobrecarga: (1)
Maleficio 3 de mana
Brujo Bomba espiritual 1 de mana
Llamas infernales 3 de mana
Guerrero Armagedillo 8 de Salud




Hacha de lefiador

El efecto de Estertor ahora golpea a cualquier esbirro
aliado.

Neutral El Caballero negro 4 de mana, 4/4
Amenaza replicante | 2 de Salud
Mecanismo bélico 6 de Ataque
Bibliotecario real 4 de Ataque

Guardian de bronce

2 de Ataque




