
Di seguito è riportato l'aspetto di ciascuno degli Eroi di Frizzabombe all'inizio della stagione di 

giugno di 

Imprevedibile. Il bilanciamento degli eroi, comprese le liste dei mazzi, può cambiare di tanto in tanto. 

Puoi vedere gli 

effetti degli eroi e le liste dei mazzi attuali nel gioco durante le relative Stagioni di Imprevedibile. 

Illidan Grantempesta 

Salute: 40 

Passivo: Vildentro – Dopo che un tuo personaggio ha attaccato, riduce di (1) il costo di una 

Magia Vile nella tua mano. 

Potere Eroe: Rancore Demoniaco – [1 Mana] +1 Attacco e Furto Vitale per questo turno. 

Lista del mazzo (40 carte): 

2 Profanatrice 

2 Gioia del Caos 

2 Assalto del Caos 

2 Vice Squamasecca 

2 Vilraffica 

2 Fanatico dei Fossili 

2 Attacco Multiplo 

2 Piccone Prestante 

2 Assalto Coordinato 

2 Discepola di Argus 
 





 

2 Alfiere del Caos 

2 Sigillo del Tempo 

1 Scrutastelle Luna 

1 Arcimago Vargoth 

2 Assalto Demoniaco 

2 Sventagliata 

1 Metamorfosi Demoniaca 

1 Jotun, l'Eterno 

1 Regina Azshara 

2 Creazione del Caos 

2 Impfestazione 

2 Acrobati Sacrificabili 

1 Jace Tessiombra 

Al'Akir 

Salute: 35 

Passivo: Evocazione Elementale – Dopo che hai giocato un Elementale Leggendario, invoca il 

potere di un elemento. 
 

 



 

Potere Eroe: OBBEDITE AL MIO COMANDO! – [1 Mana] fornisce Scudo Divino e Provocazione a un servitore. 

Lista del mazzo (35 carte): 

Evocazione Elementale 

Missili dell'Involuzione 

Alleati Elementali 

Lucciola di Fuoco 

Geyser di Fiamme 

Elementale Fiammeggiante 

Sintetizzazione 

Vapore Lamentoso 

Archivista Acquatico 

Reazione Elementare 

Nembo Minaccioso 

Elementale Turbinante 

Spaccagrandine 

Riflettore 

Fido Compagno 

Fulminatore Arido 

Masticatore Pinnagelida 

Cicloverme 

Tempesta di Fulmini 

Amante dei Carrelli 

Vulcano con il Bicarbonato 

Elementale Ripugnante 

Al'ar 

Guardingo delle Ninfee 

Mes'Adune lo Spaccato 
 

 



 

Resti Corrotti 

Dragoboldo 

Corno del Vento 

Barone Geddon 

Kalimos 

Siamat 

Skarr, la Catastrofe 

Therazane 

Al'Akir 

Ragnaros 

Arcicattivo Rafaam 

Salute: 35 

Passivo: GUARDATE! È Roba Mia! – Le tue carte Leggendarie costano (1) in meno. 

Potere Eroe: Credo Proprio che la Prenderò! – [1 Mana] Rinvieni una Magia della classe 

dell'avversario che costa (3) o meno. 

Lista del mazzo (35 carte): 

1 Signore della Foresta Ivus 
 
 



 

1 Ser Pinnus, Guida Marina 

1 Sfera della Sapienza 

1 Astalor Giurasangue 

1 Mago del Sangue Thalnos 

1 Flint Magmasparo 

1 Arcidruido Naralex 

1 Brann Barbabronzea 

1 Alachiara 

1 Maestro di Volo Dungar 

1 Mankrik 

1 T4GL18 

1 Maestro di Spade Okani 

1 Korrak la Furia del Sangue 

1 Maiev Cantombroso 

1 Pozzik, Ingegnere del Suono 

1 Imperatore Thaurissan 

1 Loatheb 

1 Zannastrale 

1 Supremo Runthak 

1 Zilliax 

1 Cairne 

1 Gnomelia, Pilota S.A.L.V.O 

1 Sylvanas Ventolesto 

1 Dott. Boom 

1 Lor'themar Theron 

1 Mutanus il Divoratore 

1 Siamat 
 

 



 

1 Capolavoro di Sneed 

1 Geppetto Belgioioso 

1 Ozumat 

1 Alexstrasza la Protettrice 

1 Yogg-Saron, Scatenato 

1 Neptulon il Cacciatore delle Maree 

1 Boss d'Incursione Onyxia 

Leeroy Jenkins 

Salute: 40 

Passivo: All'Attacco! – Le carte di entrambi i giocatori costano (1) in meno. 

Potere Eroe: Rinforzi Spericolati – [0 Mana] il prossimo servitore che giochi in questo turno 

costa Salute invece di Mana. 

Lista del mazzo (35 carte): 

1 Benedizione: Saggezza 

1 Primo Giorno di Scuola 

1 Cavaliere dell'Unzione 

1 Soldata Sanguinaria 
 
 



 

1 Protettore d'Argento 

1 Liadrin la Matriarca 

1 Cuoco Corrotto 

1 Per Quel'Thalas! 

1 Mano di A'dal 

1 Destriero Alargentea 

1 Idrologa 

1 Lanciatore di Coltelli 

1 Panthara Divoramana 

1 Campana d'Allarme 

1 Zucca Malevola 

1 Accolito del Dolore 

1 Pacificatore Aldor 

1 Portainsegna dell'Alleanza 

1 Cattedrale dell'Espiazione 

1 Consacrazione 

1 Disco Maglio 

1 Favore Divino 

1 Pinnafunky 

1 Soldatessa Doppioscudo 

1 Martello dell'Ira 

1 Guardiana di Uldaman 

1 Lama d'Ingrandimento 

1 Orgoglio di Salhet 

1 Scrutastelle Luna 

1 Lettrice Incallita 

1 Capitano Cantaguerra 
 

 



 

1 Bronin Trincafiamme 

1 Guardiano Ancestrale 

1 Aura del Crociato 

1 Forza del Guardiano 

Kael'thas Solealto 

Salute: 35 

Passivo: Vilalimentato – Le carte non presenti nel tuo mazzo originale costano (1) in meno. 

Potere Eroe: Magia Instabile – [Passivo] All'inizio del tuo turno, ottieni una Magia giocabile. 

Scartala alla fine del turno. 

Lista del mazzo (45 carte): 

1 Dragone Arcano 

1 Libro Chiacchierone 

1 Evocazione 

1 Lucciola di Fuoco 

1 Primo Giorno di Scuola 

1 Prima Fiammata 

1 Venditore di Canopi 

1 Apprendimento Draconico 
 
 



 

1 Trucco di Magia 

1 Sintetizzazione 

1 Sessione d'Addestramento 

1 Vildardo Instabile 

1 Alamagica Violacea 

1 Ladra di Bacchette 

1 Varco Astrale 

1 Losco Venditore 

1 Vice Squamasecca 

1 Venditrice Scaduta 

1 Flint Magmasparo 

1 Ciclone di Mana 

1 Glifo Primordiale 

1 Elementale Prismatico 

1 Comandante degli Arieti 

1 Globo Runico 

1 Cavaliere del Male 

1 Portale Instabile 

1 Bacchettaia 

1 Mandriana di Draghetti 

1 Fendiarco 

1 Cieli Oscurati 

1 Istruttrice Cuorfiammante 

1 Corvo Messaggero 

1 Invocacorvi 

1 Metatroll Avventato 

1 Dilemma del Carrello 
 

 



 

1 Guardiano Pietraombra 

1 Manipolatore di Faglia 

1 Insegnante di Recupero 

1 Ondata di Fuoco 

1 Stirpemagica di Cobalto 

1 Prole di Alamorte 

1 Maruut Lega Pietre 

1 Cho'gall 

1 Gigante di Mana 

1 Gran Magistro Rommath 

C'thun 

Salute: 35 

Passivo: Sono Ineluttabile! – C'thun inizia nella tua mano. Dopo la morte di due tuoi 

servitori, +1/+1 a C'thun. 

Potere Eroe: C'THUN! C'THUUUN! – [1 Mana] Rinvieni un seguace di C'thun. 

Lista del mazzo (30 carte): 

1 Costrutto di Cactus 

1 Assorbimento Caotico 
 
 



 

1 Germogli della Foresta 

1 Rito del Sacrificio 

1 Zombi Persistente 

1 Piaga delle Fiamme 

1 Libro Pop-Up 

1 Spedizione Malvagia 

1 Guardiane del Metasogno 

1 Ragno Infestato 

1 Vittime dell'Estrazione 

1 Lanciarbusti 

1 Sentinelle Sbocciaspine 

1 APIII!!! 

1 Ministro di Borgoscuro 

1 Serraglio dei Lupi Bianchi 

1 Capobanda Imp 

1 Complotto del Peccato 

1 Spazzata 

1 Sentieri Divergenti 

1 Tessitore d'Ambra Klaxxi 

1 Murlocula 

1 Amici di Pinna 

1 Sciame di Lucciole 

1 Sciame di Fulginsetti 

1 Guaritrice del Crepuscolo 

1 Portascudi Antica 

1 Prova del Fuoco 

1 Imperatore Vek'lor 
 





 

Nozdormu 

Salute: 35 

Passivo: Momento Propizio – Inizi la partita con un Cristallo di Mana aggiuntivo. Hai solo 30 

secondi per completare il tuo turno. 

Potere Eroe: Stormo dei Draghi – [2 Mana] Pesca un Drago. Costa (1) in meno. 

Lista del mazzo (45 carte): 

1 Soffio Arcano 

1 Chierica delle Scaglie 

1 Stormo di Bronzo 

1 Draghetto Impacchettato 

1 Soffio di Sabbia 

1 Draghetto Oscuro 

1 Paladina di Alexstrasza 

1 Soffio dei Sogni 

1 Soffio Corrosivo 

1 Sentinella Fauci di Drago 

1 Taumaturga di Alberoarso 

1 Dettare Legge 
 





 

1 Soffio Fatuo 

1 Storica di Scagliafatua 

1 Domadraghi Scagliarossa 

1 Draghetto Sguazzante 

1 Agente dei Draghi 

1 Draghetto d'Ambra 

1 Soffio dell'Infinito 

1 Consacrazione 

1 Cavalcadraghi Talritha 

1 Martello dell'Araldo 

1 Soffio di Fulmini 

1 Custode del Tempo 

1 Matrona del Deserto 

1 Spazzatenebre 

1 Emissario del Futuro 

1 Soffio Fuso 

1 Corruttore Ala Nera 

1 Spaccatempo 

1 Alafatua Folle 

1 Pozione di Dragonfuoco 

1 Malygos, Aspetto Magico 

1 Custode di Onyxia 

1 Razziatore degli Eoni 

1 Soffio della Candela 

1 Nithogg 

1 Anacronos 

1 Murozond, Ladro del Tempo 
 

 



 

1 Alamorte, Aspetto Folle 

1 Murozond l'Infinito 

1 Alexstrasza la Protettrice 

1 Fye, il Sole Calante 

1 Ysera la Sognatrice 

1 Boss d'Incursione Onyxia 

Re dei Lich 

Salute: 35 

Passivo: Collezionista di Cadaveri – Dopo che hai consumato un Cadavere, evoca uno Scheletro 

Risorto con statistiche pari al numero di Cadaveri consumati. 

Potere Eroe: Ghoul Implacabile – [2 Mana] Evoca uno Zombi 1/1 con Rinascita e Carica che 

muore alla fine del turno. 

Lista del mazzo (40 carte): 

2 Trafficante d'Arti 

2 Trasportatore di Corpi 

2 Pugno di Cadaveri 

2 Assalto al Cuore 

2 Zombi Persistente 

2 Grano Appestato 
 
 



 

2 Rune dell'Oscurità 

2 Ragno Infestato 

2 Vittime dell'Estrazione 

2 Accolita della Morte 

2 Fattoria di Cadaveri 

2 Rotazione delle Colture 

2 Elogiante 

2 Campionessa Senza Vita 

2 Aralda della Morte Ymirjar 

2 Orrore Maligno 

1 Calcafango Nauseante 

2 Guardiani della Tomba 

2 Sposa Cadaverica 

2 Gigante Ricucito 

1 Flagello 

Xyrella 

Salute: 30 
 
 



 

Passivo: Purifica il Frammento – La tua Salute massima è 60: raggiungila per vincere la partita. 

Infliggi danni all'eroe nemico per rigenerare Salute al tuo eroe. 

Potere Eroe: Scintilla di Luce – [1 Mana] Rigenera 2 Salute. Sete di Mana (8): Rigenera invece 4 Salute. 

Lista del mazzo (35 carte): 

1 Chierica di An'she 

1 Assordamento 

1 Signora delle Pozioni 

1 Kvaldir Toccata dall'Ombra 

1 Frammento del Naaru 

1 La Luce Brucia! 

1 Astalor Giurasangue 

1 Fantasma Auchenai 

1 Tassa Cittadina 

1 Destriero Alargentea 

1 Gemma Nascosta 

1 Serena Piumarossa 

1 Banchiere Benevolo 

1 Disidratazione 

1 Piaga Divoratrice 

1 Incubo Infestante 

1 Esplosione Sacra 

1 Bronin Trincafiamme 

1 Distruttore Ossafragili 

1 Rissa tra Fan 

1 Isteria 

1 Cavallo d'Avorio 

1 Insegnante di Recupero 

1 Xyrella 
 

 



 

1 Cervo di Cristallo 

1 Isteria di Massa 

1 Raza l'Incatenato 

1 Portabevande Tauren 

1 Pop Armonico 

1 Difensore di Khartut 

1 Elementale Grondaluce 

1 Aman'Thul 

1 Behemoth Acquanera 

1 Berserker Sanguepiaga 

1 Specchio dell'Anima 

Sghigno il Pirata 

Salute: 35 

Passivo: Carico e Pronto – Dopo che è stato evocato un Pirata sotto il tuo controllo, infligge 1 danno a un 

nemico casuale. 

Potere Eroe: Sono Io il Capitano! – [3 Mana] Pesca un Pirata. Il costo si riduce di (1) quando giochi un Pirata. 

Lista del mazzo (35 carte): 

1 Pugnalata alle Spalle 
 
 



 

1 Lama Acquanera 

1 Filibustiera Velerosse 

1 In Cerca di Tesori 

1 Esecuzione 

1 Fuori a Pesca 

1 Pirata Bandiera 

1 Sghigno il Pirata 

1 Per Mille Pirati 

1 Razziatore dei Cieli 

1 Pirata Festaiolo 

1 Amalgama delle Profondità 

1 Incursore Velerosse 

1 Sventramento 

1 Ventaglio di Lame 

1 Filibustiere Solcanebbia 

1 Canaglia del Porto 

1 Forgiatore d'Ossidiana 

1 Bandita Paracadutista 

1 Aculeo Osseo Seghettato 

1 Barchetta Giocattolo 

1 Ancora Piratesca 

1 Bucaniere delle Offerte 

1 Vedetta di Coffa 

1 Cannoniere Defias 

1 Pesci Palla nelle Mani 

1 Galeone dei Cieli 

1 Pesce Spada 
 

 



 

1 Edwin, Capo dei Defias 

1 Predatrice di Tesori 

1 Mangiatore di Spade 

1 Bucaniere Incagliato 

1 Raffica di Cannone 

1 Ser Torello 

1 Ammiraglio Zannuncino 

Ser Pinnus Mrrgglton 

Salute: 40 

Passivo: Rombo della Giustizia – I tuoi Murloc hanno Assalto. 

Potere Eroe: Fluttua! – [1 Mana] Pesca un Murloc. 

Lista del mazzo (35 carte): 

1 Adattamento Rapido 

1 Rituale d'Imbalsamazione 

1 Furfante Scagliasalda 

1 Oracolo Scagliasalda 

1 Branchiasolare Inibito 

1 Murloccone 
 
 



 

1 Murloc Invocamaree 

1 Murmia 

1 Ser Pinnus, Guida Marina 

1 Pescatore delle Pozze 

1 Pinnatossica 

1 Radunare i Murloc 

1 Amalgama delle Profondità 

1 Martelletto della Casa d'Aste 

1 Mano di A'dal 

1 Idrologa 

1 Murcenario di Acquefertili 

1 Murgur Murguglio 

1 Vedetta Pinnantica 

1 Cacciatore Pozzaroccia 

1 Capo Tribù di Costa del Sud 

1 Pescatore dei Sotterranei 

1 Branchiavuoto 

1 Pinnavile Tracciasangue 

1 Pesce Pagliaccio 

1 Veggente Lucefredda 

1 Consacrazione 

1 Dolcetto il Cuoco 

1 Condottiero Murloc 

1 Pinnarrestabili 

1 Canna da Pesca dei Fiocaluce 

1 Megasauro Onesto 

1 Cavaliere Murloc 
 

 



 

1 Branchiaguasta 

1 Alta Marea 

Re Krush 

Salute: 35 

Passivo: Decreto del Re – Dopo che hai lanciato una Magia, riduce il costo di una Bestia 

nella tua mano di un valore pari a quello della Magia. 

Potere Eroe: Predatore Dominante – [6 Mana] +8 Attacco per questo turno. 

Lista del mazzo (35 carte): 

1 Colpo Rimbalzante 

1 Tracciamento 

1 Spine Urticanti 

1 Ferimento della Preda 

1 Barile di Scimmie 

1 Colpo di Bolas 

1 Richiamo Famiglio 

1 Bravo Cagnetto! 

1 Morso Atroce 

1 Fuoco Rapido 
 
 



 

1 Addomesticamento Gr. 1 

1 Famiglio Animale 

1 Richiamo del Padrone 

1 Tiro Dirompente 

1 Rianima Famiglio 

1 Tiro del Guscio 

1 Spazzata 

1 Sguinzaglia i Segugi 

1 Assalto Fiancheggiante 

1 Colpo Mirato 

1 Re delle Paludi Dred 

1 Orso da Guerra Amani 

1 Behemoth Acquanera 

1 Tartacqua 

1 Druido delle Pianure 

1 Idralodonte 

1 Re Mosh 

1 Giocattosauro 

1 Guardiano Alato 

1 Re Krush 

1 Undasta 

1 Predafosse 

1 Banjosauro 

1 Tirannus 

1 Shirvallah, la Tigre 

Guardiana Omu 
 





 

Salute: 35 

Passivo: Crescita Rapida – Dopo che è stato evocato un Treant sotto il tuo controllo, lo Adatta casualmente. 

Potere Eroe: Richiamo del Bosco – [1 Mana] Ottieni un Treant 2/2. 

Lista del mazzo: 

1 Forma Acquatica 

1 Innervazione 

1 Preparazione 

1 Germogli della Foresta 

1 Marchio del Loto 

1 Studi sulla Natura 

1 Semina del Terreno 

1 Mela di Boscotetro 

1 Eclissi Lunare 

1 Malfunzionamento 

1 Marchio dello Scherno 

1 Cause Naturali 

1 Fortuna Fungina 

1 Botanica 

1 Pianta di Fagioli Smisurata 
 





 

1 Complotto del Peccato 

1 Anima della Foresta 

1 Brigata di Vil'dorei 

1 Volo degli Arbusti 

1 Potenziamento Corteccia 

1 Patto con un Diavolo 

1 Mana Vivente 

1 Difetto di Produzione 

1 Acqua Sorgiva Rinfrescante 

1 Incisioni Runiche 

1 Al Mio Fianco! 

1 Sciame Imperituro 

1 Raduno di Tamburi 

1 Rhok'delar 

1 Coltivazione 

Dott. Boom 

Salute: 45 

Passivo: Boom Boom! – Dopo che è morto un tuo Robot, mette una Bomba nel mazzo dell'avversario. 
 
 



 

Potere Eroe: Ispirazione Esplosiva – [2 Mana] Evoca una Robobomba 1/1. ATTENZIONE: le Robobombe 

possono esplodere. 

Lista del mazzo (40 carte): 

1 Decostruttore di Droni 

1 Esecuzione 

1 Brillatron 

1 Assemblaggio Omega 

1 Ispettore della Fossa 

1 Amalgama delle Profondità 

1 Lancio della Bomba 

1 Dal Mucchio di Rottami 

1 Mummia in Miniatura 

1 Minibot Nobile 

1 Automatron di Sicurezza 

1 Velenizzatrice 

1 Fiamme Roboanti 

1 Oracolo Lucefredda 

1 Gorillabot A-3 

1 Robo-Squalo 

1 Mimiron, la Mente Superiore 

1 Mazza Protonica 

1 Esploratrice Subacquea 

1 Artiglio dei Cieli 

1 T4GL18 

1 SP-3Y3-D3R 

1 Bombaragno 

1 Orsatron 

1 Giocattolaia Ridacchiante 
 
 



 

1 Ascia del Perlustratore 

1 Pozzik, Ingegnere del Suono 

1 Devastamondi in Miniatura 

1 Rissa 

1 Din-O-Matic 

1 Pirotecnico 

1 Zilliax 

1 Behemoth di Fiamma 

1 Nave Madre 

1 V-07-TR-0N Supremo 

1 Domabombe Boom 

1 Mastro Boom Flark 

1 Il Leviatano 

1 Gaia la Tecnotonica 

1 Inventore Boom 

Zul'jin 

Salute: 35 

Passivo: Guerrieri degli Amani – Dopo che hai giocato un Segreto, evoca un Berserker 2/2. 
 
 



 

Potere Eroe: Intralciamento – [2 Mana] Rinvieni un segreto. Costa (1) in meno. 

Lista del mazzo (40 carte): 

1 Teppista Incarognita 

1 Cantante in Costume 

1 Custode dei Segreti 

1 Maga dell'Arcano 

1 Esca Perfetta 

1 Cesto delle Occasioni 

1 Trucco Felino 

1 Trappola Esplosiva 

1 Trappola Congelante 

1 Significato Nascosto 

1 Idrologa 

1 Trappola di Ghiaccio 

1 Scienziato Pazzo 

1 Valletto di Medivh 

1 Inseguitore di Fase 

1 Tiro Rapido 

1 Colpo da Cecchino 

1 Spada del Caduto 

1 Mostro Errante 

1 ZOMBAPIII!!! 

1 Cacciatrice Mascherata 

1 Comandante Rhyssa 

1 Gnomo di Basso Profilo 

1 Animali Coccoloni 

1 Truffatrice Sprizzagioia 
 

 



 

1 Barista Chiacchierona 

1 Halkias 

1 Orion, Gestore della Magione 

1 Professor Putricidio 

1 Scatto della Trappola 

1 Mastro dei Cannoni Smythe 

1 Smeraldo Magico Inferiore 

1 Prodotto 9 

1 Aggramar, il Vendicatore 

1 Evocatore di Contratti 

1 Sayge, Indovino di Lunacupa 

1 Arco Stellare 

1 Re dei Pupazzi 

N'zoth 

Salute: 35 

Passivo: Macchinazioni Oscure – Dopo che hai giocato un servitore con Rantolo di Morte, attiva il suo Rantolo 

di Morte. 

Potere Eroe: Risorgi! – [2 Mana] Evoca una copia 1/1 del tuo ultimo servitore con Rantolo di Morte che hai 

giocato. 

Lista del mazzo (35 carte): 
 
 



 

1 Ospite Impazzito 

1 Richiamo della Tomba 

1 Zombi Persistente 

1 Morte Fasulla 

1 Vildardo Instabile 

1 Rintoccamorte 

1 Profanazione 

1 Tenera Nonnina 

1 Razziatore di Bottini 

1 Curatore del Museo 

1 Lancio d'Ossa 

1 Fossa Poco Profonda 

1 Mirastelle 

1 Predatore Scagliatruce 

1 Scoppio d'Ombra Instabile 

1 Ectoplasma Divoratore 

1 Effetto Domino 

1 Lama di Necrium 

1 Imp in Spalla 

1 Errante Corallino 

1 Bambola Vudù 

1 Verrogiocatore d'Acqua 

1 Barone Fieramorte 

1 Tauren Infestato 

1 Segatronchi Pilotato 

1 Sospettato Testardo 

1 Animale Scolastico 
 

 



 

1 Vectus 

1 Gancio Afferrante 

1 Matrona dell'Anello 

1 Carro Armato di Lunacupa 

1 Condottiera Potenziata 

1 Regina Abietta 

1 Statua d'Ossidiana 

1 Generale Litogeno 

Brann Barbabronzea 

Salute: 35 

Passivo: Sella di Brann – Dopo che hai giocato un servitore con Grido di Battaglia, si trasforma 

in una Bestia casuale con lo stesso costo. 

Potere Eroe: Schiocco di Frusta – [1 Mana] Il tuo prossimo Grido di Battaglia si attiva due volte. 

Lista del mazzo (45 carte): 

1 Gatto Randagio 

1 Invocazione Ardente 

1 Vincitrice del Mistero 

1 Sopraffazione 
 
 



 

1 Saltafolgore 

1 Contusione 

1 Tracciamento 

1 Cercatrice di Monili 

1 Martelletto della Casa d'Aste 

1 Boccaguzza Crepitante 

1 Ingegnere degli Abissi 

1 Ratto del M.A.L.E. 

1 Delatore Famigerato 

1 Guida del Labirinto 

1 Ingegnera Novizia 

1 Telasauro Pitturato 

1 Lanciarbusti 

1 Ceromanzia 

1 Macao Brillante 

1 Vedetta di Coffa 

1 Foresta delle Favole 

1 Armonica Solista 

1 Apprendista Coboldo 

1 Calcafogne 

1 Braccatore Ricucito 

1 Curatore di Sporcizia 

1 Fenice del Magma 

1 Furfante Scheletrico 

1 Prestigiatore Trifiamma 

1 Artificiera Goffa 

1 Ladra di Bestiame 
 

 



 

1 Din-O-Matic 

1 Vecchio Campione 

1 Loatheb 

1 Cacciatrice Elfa della Notte 

1 Evocatrice Abissale 

1 Cliente Privilegiato 

1 Ser Godfrey 

1 Regina Palustre Hagatha 

1 Alamorte, Aspetto Folle 

1 Gigapinna 

1 Geppetto Belgioioso 

1 Murozond l'Infinito 

1 Spettro Mareale 

1 Alexstrasza la Protettrice 

Guff Totem Runico 

Salute: 35 

Passivo: Potenza della Zanna – Dopo che il tuo eroe ha ottenuto Attacco, ottiene altrettanta Armatura. 

Potere Eroe: Frenesia Ferina – [1 Mana] +1 Attacco per questo turno. Utilizzabile due volte per turno. 
 
 



 

Lista del mazzo (40 carte): 

1 Forma Acquatica 

1 Agguato 

1 Demonio della Battaglia 

1 Cuore Ardente 

1 Banchetto e Carestia 

1 Pirata Bandiera 

1 Diaspro Magico Inferiore 

1 Difesa Strenua 

1 Lanciaviscida Fantoccio 

1 Rinforzi Tossici 

1 Avanguardia Logora 

1 Cuoco Corrotto 

1 Tendone degli Scontri 

1 Cecchina di Vilfuoco 

1 Opale Magico Inferiore 

1 Panthara Divoramana 

1 Attacco Multiplo 

1 Angioletto di Carta 

1 Graffio 

1 Assalitrice Selvaggia 

1 Armaiolo Pellepietrosa 

1 Artiglio Malvagio 

1 Cannoniere Defias 

1 Robuncino-3000 

1 Robot Corazzato 

1 Ricognitrice Occhioforte 
 

 



 

1 Pesci Palla nelle Mani 

1 Brulicatore Silitide 

1 Flagello dei Draghi 

1 Squalo Tatuato 

1 Fino All'Ultimo Respiro 

1 Pantera del Parco 

1 Scultura di Sabbia Elementale 

1 Bestia Selvaggia 

1 Sputafulmine 

1 Diffusione del Verbo 

1 Capitano Galvangar 

1 Khaz'goroth 

1 Espiatrice Paletress 

1 Gigante del Gelo 

Arfus 

Salute: 35 

Passivo: Pista da Seguire 
 
 



 

Pista da Seguire: Gelo – Dopo che hai giocato una carta con Rune del Gelo, Dissotterra. Cambia 

in Empietà. I tesori Leggendari sono casuali. 

Pista da Seguire: Empietà – Dopo che hai giocato una carta con Rune dell'Empietà, Dissotterra. 

Cambia in Sangue. I tesori Leggendari sono casuali. 

Pista da Seguire: Sangue – Dopo che hai giocato una carta con Rune del Sangue, Dissotterra. 

Cambia in Gelo. I tesori Leggendari sono casuali. 

Potere Eroe: Osso Duro –  [1 Mana] Consuma fino a 3 Cadaveri. Riduce di (1) il costo di una 

carta nella tua mano per ciascuno. 

Lista del mazzo (35 carte): 

1 Dono di Arthas 

1 Trasportatore di Corpi 

1 Rompiossa 

1 Pugno di Cadaveri 

1 Assalto al Cuore 

1 Geist Scavatombe 

1 Sbrinamento 

1 Assalto del Gelo 

1 Aralda dell'Inverno 

1 Ematurga 

1 Vittime dell'Estrazione 

1 Becchina Necrotica 

1 Disintegrazione 

1 Pila d'Ossa 

1 Assalto Pestilenziale 

1 Fili della Disperazione 

1 Verme del Sangue Malvagio 

1 Zannappestata 

1 Rotazione delle Colture 

1 Turno di Notte 
 
 



 

1 Cultista Irriducibile 

1 Folata Gelida 

1 Tritacarne 

1 Sarta Arcobaleno 

1 Frangianime 

1 Assalto Mortale 

1 Pa' e Ma' 

1 Frantumatore in Quarzite 

1 Thassarian 

1 Yak della Carestia 

1 Pezzacarne 

1 Il Primus 

1 Gigante Ricucito 

1 Esplosione Necrotica Crescente 

1 Reska, Boss della Fossa 


