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LEGENDAIRE
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Attaque un adversaire.
S’il n’a pas encore agi pendant
ce tour, gagne +5 PV et
I’attaque a nouveau.

Inflige 10 points de dégats a
! un adversaire. Recommence

pour chaque autre Pirate que
vous contrdlez.
Coup de grace : rend 25 PV.
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Gagne +5 ATQ pour chaque Pirate
allié et attaque un adversaire
aléatoire.
Combo : gagne Insensible
en attaquant pendant ce
tour.
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Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Mercenaires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, ren-
dez-vous sur PlayHearthstone.com.
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| Frappe appuyée est plus
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MACARON LE CUISINIER
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CAPACITES/

Inflige 10 points de dégats
aun adversaire.
Coup de grace : donne
+15 PV a tous les
personnages alliés.

' Invoque un poisson aléatoire |
| pour votre adversaire, avec
un Rale d’agonie qui
vous est bénéfique.

. Inflige Saignement (5) ‘

L &
| tous les adversaires. Rend
i 5 PV aux Murlocs
et aux Pirates alliés.
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Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Mercenaires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, ren-
dez-vous sur PlayHearthstone.com.



Une fois qu’un autre

i Gagne +5ATQ poz:) cFI.l\allque | Gagne Provocation pendant ce |
adversaire avec ou tour. Une fois qu’un adversaire Ll
moins. Attaque un ‘ | a attaqué ce mercenaire, gagne | degaﬁ’(’fﬁ\‘,’ :{l Lf,:f,‘.’,f’uﬁag"e
adversaire. +5ATQ. adversaire aléatoire.
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" Puissant soufflet donne [ | Chaque fois qu’un autre [ " Par-dessus bord donne
| \ ’ +4ATQenplusa . Pirate allié attaque, . +B6ATQsil'allié blessé
\ ‘_l | M. Chatiment. gagne +4 ATQ. | est un Pirate.
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E- Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Mercenaires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, ren-
dez-vous sur PlayHearthstone.com.




CAPACITES/

' - “Inflige des dégats d'un montant égé
| Gagne +6 ATQ pendant aI’ATQ de ce mercenaire. Si

2 tours. Attaque un | Activation de la scie est activée,
adversaire ‘ inflige également des

2 . ‘ dégats aux voisins de la
aléatoire. Fible:

' Attaque un adversaire.

Lui donne définitivement
| -5 ATQ.
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t Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Mercenaires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, ren-

dez-vous sur PlayHearthstone.com.



! 'Attaque un adversaire. Si c’est

| Invoque un canon a gauche ou | | Rend 12 PV a un mercenaire
a droite de ce mercenaire. | allié et le renvoie dans votre
(Declenche le tempsde | | réserve. Tous vos canons
recharge.) ‘ ouvrent le feu.

| I'adversaire le plus a gauche ou !
. le plus a droite, les canons |
| d’Eudora lui tirent | 10§ |

dessus.
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t Les statistiques, capacités et équipements présentés ici refletent uniquement la version de lancement de Mercenaires. Pour consulter les mises a jour post-lancement, ren-

dez-vous sur PlayHearthstone.com.




